[image: image1.jpg]Bolek kPolivka
Jjako

KoVAR ¥ PoDLESI

Pohddka,ve kleré je [ vsechno tak trochu jinak





Kovář z Podlesí
Pohádka, ve které je všechno tak trochu jinak
Nová česká pohádka Kovář z Podlesí s Bolkem Polívkou v titulní roli vstupuje do kin 16. května letošního roku.

Podle původního scénáře Pavla Göbla vypráví film příběh, kdy je na městečko Podlesí a jeho okolí uvržena kletba, kterou může zlomit Toník, synovec místního kováře. A jak? Tím, že zbaví kraj zlých bab, v něž se kdysi proměnily dobré víly. Z jejich spárů musí zachránit milovanou Bětku a současně zbavit Podlesí draka. Toník je sirotek, který vyrůstá u svérázného strýce kováře. A protože kovář je jednak válečný invalida a jednak trošku lenoch, proměnil Toník jeho kovárnu v dílnu plnou vynálezů, které mají strýčkovi usnadnit život. A k obsluze různých strojků, strojů a čarovných mašinek taky vycvičil dva hlodavce – křečka a veverku.

Hlavním tématem Kováře z Podlesí je pohádkový souboj dobra se zlem, snaha o získání pravé lásky a objevení hodnot opravdového přátelství.

Tvůrci Kováře z Podlesí se poněkud odvážně rozhodli zkombinovat tři, na první pohled nesourodé technologie - v pohádce hrají herecké hvězdy společně s klasickými loutkami (pan Křeček a pan Veverka) a s postavou Draka, která je vytvořená počítačovou 3D animací. Veškeré interiéry, exteriéry i rekvizity jsou stylizovány do magického výtvarného stylu Františka A. Skály (syna výtvarníka Františka Skály), originální dobové kostýmy jsou dílem kostýmní výtvarnice Ivany Brádkové, za kameru se postavil Richard Špůr. 
Bolek Polívka je kovář…
Titulní roli obsadil režisér Pavel Göbl Bolkem Polívkou, v jehož filmografii se pohádkový žánr vyskytuje velmi výjimečně. Proč ale kývnul na netypického pohádkového hrdinu Kováře z Podlesí, při jehož ztvárnění se navíc musel vyrovnat s dřevěnou protézou?

„Pan spisovatel Göbl, který je také režisérem, je člověk, kterého mám rád a který navíc sdílí tu filosofii nás Valachů – že v Praze se nedá žít, protože tu v žádné hospodě nemají borovičku. Proto jsme také hodně točili ve skanzenu na Valašsku. Scénář je krásný, i když bylo utrpení hrát ho, protože hrát s dřevěnou nohou je utrpení, ale rád jsem to podstoupil,“ říká Bolek Polívka.
Magický svět F.A. Skály

„Při hledání výtvarného řešení filmu Kovář z Podlesí pro mne bylo nejtěžším úkolem udržet tak komplikovaný organismus v nějaké estetické jednotě. Výchozím bodem pro hledání výtvarné podoby pro mne byl rok 1683, v němž by se příběh teoreticky měl odehrávat, a magický realismus jakožto představa režiséra Pavla Göbla. Nejsnazší cestou k dosažení harmonického celku se nakonec stal maximální příklon k realitě (především v případě loutkové a 3D animace) a pak autenticita vztahující se k fiktivní dataci děje. To je případ rekvizit a nebo jednoduché kreslené animace, představující projekce Laternou magikou. Ty nakonec vznikaly technikou malby na sklo, tedy v podstatě stejným způsobem, jakým by taková projekce vznikala na konci 17. století,“ vysvětluje František Antonín Skála

V počítači je Drak…

O náročnou trikovou část, jíž vévodí samozřejmě Drak, ale v níž  kouzlem více než tří stovek triků je hlavní to, že přirozeně a nenápadně zapadají do vyprávění příběhu, se postaral Boris Masník a studio UPP.
Boris Masník, trikový supervizor filmu, o Drakovi říká: "Náš Drak se nevylíhl v jeskyni, ale v počítačovém studiu. Nevznikl z univerzálních dračích předloh, ale z atypického modelu, který z hlíny vytvořil výtvarník filmu, F. A. Skála. Jeho základem byl 3D model, díky kterému Drak dostal základní tvar a kostru, kterou jsme pak mohli počítačově ovládat. Nejdůležitější ale byly povrchy jeho těla, které Drakovi daly velmi specifický charakter. Vycházeli jsme ze z reálných zdrojů - Drak má břicho, které připomíná břicho hrocha, jeho záda zase vycházejí ze zad ještěrky, je to takové kombinované a křížené "zvířátko". Drak už není nejmladší, takže má na těle všelijaké vrásky a záhyby. To vše dohromady vytvořilo jeho originální a věrohodnou podobu."

A jak to všechno začalo? 

"Inspiraci ke Kováři z Podlesí jsem našel  v  knížce od pana Vondráčka, kde bylo popsáno, jak dříve fungovalo v domech vymýtání zlých duchů.  Odtud jsem si půjčil motiv, který sice z filmu nakonec vypadl, ale mne nastartoval k napsání příběhu. Pak se přidaly takové ty známé archetypy jako nechtěný ženich anebo kouzelný meč - který je, spolu s postavou postupně odvahu nabírajícího psa, přítomen v jedné kratičké Tolkienově povídce. Citace z mých oblíbených drobností jsem zasadil do zcela jiného kontextu a děje,"  říká scenárista a režisér Pavel Göbl.
V dalších rolích uvidíme Josefa Somra, Báru Seidlovou, Milana Markoviče, Jiřího Pechu, Rosťu Nováka, Ivanu Uhlířovou a Božidaru Turzonovovou, ve tři zlé víly se proměnily Ivana Chýlková, Szidi Tobias a Iveta Dušková. V roličce hospodského uvidíme člena legendárních Plastic People Vratislava Brabence, který má ve filmu dokonce dvojroli – namluví také trikového draka! V rolích Toníka a Bětky se představí Gregor Bauer a Valerie Šámalová.

Po boku hlavního producenta, společnosti Next Production a jejího koproducenta České televize, stojí jako koproducent také postprodukční studio Universal Production parners. Film vzniká v česko-slovenské koprodukci se slovenskou televizí RTVS a společností Incognito Production.
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