ALOIS NEBEL

ukázka technologie rotoskopie / studio Tobogang
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1/  Natočený záběr s hercem (Miroslav Krobot) v reálném prostředí. Herci měli zvýrazněné některé prvky

v obličeji – v tomto případě charakteristická vráska na čele. Kameraman zvolil ostřejší světlo, které dodává výrazné světlé kontury a odlesky.

2/ Převedení do černobíla a kontrast obrazu je podkladem pro práci výtvarníka a pro kompozitory obrazu.
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3/ Výtvarník dostane políčko filmu – grab – a navrhuje postavu v charakteristickém gestu.

Návrh charakteru, fáze 1
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4/ Návrh charakteru, fáze 2. Přidání světlých a šedých tónů. Previz.
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5/ Kreslíři pozadí podle návrhu výtvarníka detailně rozkreslí jednotlivé prvky prostředí do vrstev v Adobe Photoshop.. Vyretušují rušivé elementy v reálném podkladu. Ten slouží pro propouštění struktur a odlesků do grafické kresby. V tomto případě je pozadí dlouhé z důvodu švenkující kamery.
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6/ Animátoři překreslí postavu v Adobe Illustratoru a převedou do programu After Effects. V jedné vrstvě mají reálný záběr, který je vodítkem pro pohyb, nad ním se jim vrství jednotlivé komponenty postavy, které přesouvají na časové ose. Animují další čáry a plochy, které jsou ve výtvarném návrhu. Výsledkem práce 
s maskami je vektorová animace.
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7/ První spojení animace a pozadí.
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8/ Layout – návrh atmosféry a propouštění struktur z reálného záběru.
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9/ Finální záběr. Kompozitoři obrazu skládají dohromady animaci, pozadí, efekty v jeden kompaktní celek a vytvářejí atmosféru, která se upravila ze slunečné na ponurou. Kompozice je vytvořena v programu Adobe After Effects, stejně jako animace.

