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Doba nataceni vSech tfi pohadek trvala celkem 24 mésicl, nataceni prvni pohadky
zacalo v unoru 2008, coz odpovida cca 450 natacecim dnim, s postprodukci se
doba realizace blizi ke 3 rokiim. Celkem pro potieby filmu vzniklo pres 70
loutek, vCetné prasat, koné, kocoura a veverky, sojky a sovy...nebo Kata. Pocet
vyrabénych rekvizit lze pocitat na tisice, poCet prostiedi se pocita na desitky.
Celkové je nové Fimfarum opravdu vypravnou filmovou podivanou, kombinujici
tradicni loutkovou animaci s pocCitacovou animaci, extrémné naro¢nou obrazovou
postprodukci a zcela novou moznosti vidét prvni ¢esky film stereoskopicky, tedy ve
3D

Celkovy vyrobni rozpocet filmu byl takika 30 miliona korun.

V nejvétsi scéné se seSlo najednou 29 loutek. Jestlize uvazime, Ze pocet
pohyblivych Easti na jedné loutce maze byt az 40 ( o€i, obodi, vSechny klouby, véetné
pohyblivych Spi¢ek nohou) a vynasobime to poctem loutek na scéné, tak pfi nataceni
jednoho zabéru musel animator s loutkami udélat 1200 pohnuti v jediném snimku,
coz vynasobeno poc¢tem snimk( na primérny zabér (cca 6 vtefin) znamena, zZe
v tomto jediném zabéru musel udélat skoro 174,000 pohybl s loutkou. Ano, mozna
nemusel hybat se vSemi najednou, pfesto o 100.000 pohybech se urcité hovofit
da....

Nas animator nato€i denné primeérné jeden cca 5ti vtefinovy zabér. Nataceli jsme
soucasné se 3 az 4 animatory, celkem se na filmu podilelo 10 animator (ovSem bez
pocitacovych animaci a trik(), to€ilo se na 3 scénach soucasné.

V novém Fimfaru jsou vedle tradi¢nich fimfarovskych tvlirct (tandem Vlasty
PospiSilové a Petra Pose) uplné mladi, zacinajici tvlrci, pro které je to pfilezitost
prokazat svuj talent a ukazat poprvé svoje nadani divakim ve vSech Ceskych kinech i
v zahranic¢i. NejkratSi pohadku natocilo mladé damské duo Kristina Dufkova a Denisa
Grimmova Abrhamova. V nejdelSi pohadce se pak rezisér David Sukup spojil se
Spanélskou vytvarnici Patricii Ortiz Martinéz. Je to prvni Fimfarum, ve kterém jsou
Zeny v presile. Vedle Jana Wericha tentokrat tvarci vyzvali ke spolupraci napf. Otu
Jirdka, Jifiho Machacka, Miroslava Krobota, Romana RiCafe nebo Miroslava
Vladyku.



Struéné o novych pohadkach: V pohadce Jak obfi na Sumavé vyhynuli se $tab
filmového tydeniku vypravi do Sumavskych hvozdld odhalit pravdu o tom, zda tam
opravdu Ziji nebo neZiji obfi, hrajici pradavnou hru ,na vétsiho“. V pohadce O
kloboucku s pérkem sojéim ma Kral tfi syny, zavola si ale pouze dva, nebot syna
Honzu nikdo nebere vazné. Vysoko v horach si zapomnél kloboucek se sojcim
pérkem a ted se mu po ném ve stafi zastesklo. Cesty do hor jsou vSak slozité a je
otazkou, zda dojede Rychlomiliv Bugasseratti nebo Bull-Bagr Special kralovského
syna Siloslava. Nebo Ze by pfeci jen moped tifetiho Honzy? A mlze se kralovsky syn
stat absolutnim mistrem svéta vSech zavodli a vSech kategorii? NejdelSi pohadka
Rozum a Stésti resi kardinalni otazku, zda se da Zit bez Rozumu nebo bez Stésti.
Kdyz pak spolu pan Rozum a panisko Stésti uzavfou sazku, rozhodnuti o jejich
nepostradatelnosti ma potvrdit hloupy pasak prasat Ludvik.

Zatimco generacné novy fimfarovsky projekt navazuje na pfedchozi pestrost,
proporcné se tentokrat ocitame ve zcela nové rovine. Zatimco pohadka Vlasty
Pospisilové sméfuje jiz tradi¢ni stopazi okolo 25 minut, David Sukup nataci pohadku
takfka na hranici samostatnéeho celovecerniho filmu (planovana stopaz 35 minut,
zvolena forma prace s ptvodnim Werichovym komentafem neumoZzriuje pohadku
samotnou prodlouzit na délku celovecerniho filmu) a naopak Kristina Dufkova spolu
s Denisou Grimmovou Abrhamovou by mély zpracovat kratickou ( 9 min.) anekdotu
o tom, ,Jak na Sumavé obfi vyhynuli“. Takika automaticky je tak jasné i propojeni
vSech Casti — film by mél zahdjit kratky .filmovy tydenik“ o Sumavskych obrech,
stfedni ¢ast by méla patfit pohadce ,,O kloboucku s pérkem sojéim aneb Kral mél tri
syny“ a cely film uzavie velka vypravna pohadka reziséra Davida Sukupa a
vytvarnice Patricie Ortiz Martinéz.

A stejné jako tomu bylo u pfedchozich pohadek, i tentokrat se tvarci neodkazuji jen
ke klasickym pohadkovym prostredim, ale naopak plné vyuZivaji Werichtiv moderni
pohadkovy duch, takZe vedle automobilového nadSeni kralovskych synua (O
kloboucku) obsahuji i dalSi pohadky moderni, ahistorické prvky a odkazy (postava
Stésti jako hippee, filmovy $§tab na Sumavé atd.)... A jak se ukazuje, jde o
modernizaci zcela funkéni a zabavnou....



Jak na Sumavé obfi vyhynuli

scénar: Martin Vandas, Kristina Dufkova
rezie: Kristina Dufkova
vytvarnik: Denisa Grimmova Abrhamova
animator: David Filcik, Pavel Pachta, Jan Smrc¢ka,
Alfons Mensdorff-Pouilly

kamera: Hubert Hesoun, Zdenék Pospisil
stfih: Pavel Hrdlicka
hudba: Karel Holas

Cely film je ve vytvarné i kostymové stylizaci 50-60. let (redaktor by mél mit ony
charakteristické éerné intelektuélské hranaté bryle a sako) ovs’em vesnic’ti obyvatelé
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Kristina Dufkova, rezisérka, spoluautorka scénare:

Werichovu pohadku Jak obfi na Sumavé vyhynuli otevira znélka filmového tydeniku,
jak ji zname z 60. let, ale v loutkovém pojeti. Divak je zahy pfenesen do zakulisi
filmového tydeniku, k samotnému vzniku reportaze. Sleduje tficlenny filmovy Stab,
reziséra, kameramana a zvukare, jak vyrazi na natacCeni velmi pozoruhodného
pfirodniho ukazu, ktery se objevil na Sumavé. Bohuzel Stab je banda packall a
ignorantl a reportaz se jim natoc€it nepodairi.

Umisténi pfibéhu do 60. let dava neCekané moznosti vybéru kostymd, ucesl a
rekvizit (film. kamera, film. zafizeni, auto, ...), které pfispivaji k celkové grotesknosti
pfibéhu. Staci si jen predstavit malou loutku obleCenou v tesilovych kalhotach
s knirkem a obfimi ¢ernymi obrou¢kami u bryli. Filmafské nacini z té doby pusobi
dnes jiz velmi archaicky, coz humornou nadsazku ve filmu jen umocni. Obraz u
hraného filmu Sedesatych let se vyznacCoval typickym barevnym zbarvenim, i to
prenasime do loutkového filmu a cely obraz je tak ladén do teplych toni hnédé barvy.

Werichova pohadka Jak obfi na Sumavé vyhynuli se odehrava ve dvou rovinach, ve
svété lidi a ve svété obrl. Pro loutkovy film z toho vyplyva fada komplikaci, zejména
co se tyka velikosti a proporci loutek. Proto jsem zvolila kombinaci animacnich
technologii. Svét lidi je natacen klasickou loutkovou technologii a svét obru, aby byla
zachovana jejich velikost, je vytvofen animaci hliny v kombinaci s 3D animaci. To
umoznuje snadné odliSeni lidského a nadlidského rozméru, ale také mnohem
pozoruhodnéjsi promény a deformace obru.




Kristina Dufkova, rezisérka:

Jsou pohadky dulezité? Pro¢?
Jsou, kvuli jasné polarizaci dobra a zla. Zlej je zlej a hodnej hodne;j.

Oblibena filmova pohadka?
Moje? Asi Maxipes Fik.

Jake to je, vyrovnavat se s namluvenym komentafem od Jana Wericha?
SloZité, vSichni jsou vedle ného uz na druhé koleji.

Co bylo pfi nata¢eni nejtéZ3i a co vas na nataceni Fimfara nejvic bavilo?
Nejvic zdbavna byla prace s animatory. A jen tiSe doufam, Ze i pro né.

V ¢em je jina prace na 3D filmu?
V tom, Ze je to nové a pro mé krok do neznama.

Jak se vam libi vysledné 3D va$eho filmu?
Libi, aniZ bych to na za¢atku nataceni byvala byla fekla.

Denisa Grimmova Abrhamova, vytvarnice:
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Oblibené postava z vaSi pohadky?
Hostinska a opilec spici na stole.




O kloboucku s pérkem sojéim aneb Kral mél syny

scénar: Jifi Kubicek
rezie: Vlasta PospiSilova
vytvarnik: Petr Pos
animator: David Sukup, Lenka KFiZzova, Fana Vasa
kamera: Hubert Hesoun, Jaroslav FiSer, David Cysaf
stfih: Bohdan Budarek

hudba: Karel Holas

Vlasta Pospisilova, rezisérka:

Loutkovému filmu se vénuji cely Zivot a méla jsem to Stésti, Ze jsem vzdy Sla
z jednoho zajimavého projektu do druhého. Kazdy dalsi film pfinasel néco nového,
zajimavého, s Cim jsem se musela vyporadat s vyuzitim vSech schopnosti a
zkuSenosti. Nabidku natoCit dalSi pohadku Jana Wericha Kral mél tfi syny jsem proto
velmi rada pfijala.



Na rozdil od Ctyf predeSlych filmi na namét pohadek z Fimfara, které pojednavaly
o lidskych slabostech a neSvarech svéraznych venkovskych lidi, tentokrat se jedna o
opravdovou moderni pohadku. Smutny kral Zije na starém hradé se svymi tfemi syny
a starym komornikem. Vzpomina na své mladi, kdy procestoval cely svét a kdesi
v daleké zemi zapomnél svij kloboucek, ktery se nyni po letech stal symbolem jeho
ztraceného miladi, radosti ze Zivota a nové touhy po poznani. Stary kral by rad
vymenil svou korunu za klobouc€ek z mladi, kdo mu ho pfiveze, stane se kralem.

Nakonec se mu to podafi — po neuspésnych pokusech jeho pysSnych bratfi pfiveze
klobouc€ek nejmladsi opomijeny Honza. Kralovi se vrati radost ze Zivota i touha opét
poznavat a odchazi vesele do svéta. Toto téma nostalgie dobfe chapu, mému véku
je blizké, ale pro spoustu prace jsem nikdy neméla ¢as ani divod se trapit takovymi
pocity. ReCeno obrazné jsem zadny kloboucek v mladi neztratila.

Proto mné v tomto filmu zaujaly postavy kralovskych synl, zejména nejmladsiho
Honzy. Jejich pfedobraz jsem nemusela daleko hledat - je to muj Ctyficetilety syn a
dva vnuci studujici design. StarSi vnuk je statny naruzivy motorkar, ktery se ¢asto rad
prohani na sveé Hondé. Hlavné ho ale zajimaji jeho veterani, které dava do
puvodniho stavu - dvé motorky CZ 175, Jawa Pionyr a auto Skoda Octavia r.v. 1959,
vSe v pojizdném stavu. Mladsi Stihly vnuk je nadSeny biker, ktery se své vasné pro
kolo nechce vzdat i pfes opakované urazy. Obas mé potéSi SMS s pozdravem ze
svych vyletu.

Zavodiciho Honzu mné pfipomina muj syn — orientaéni bézec, ktery jiz dvacet let
zavodi na tratich orientaCnich zavodl témér celého svéta. Ted” se chysta na
mistrovstvi svéta veterant v Australii.

Pribéh se odehrava v 60. letech, tedy v dobé mého mladi, kdy jsem se vénovala
mnoha svym zajmum. Chodila jsem do kina na filmy ,nové viny“, do divadel, na
koncerty, sportovala jsem a hrala v loutkovém divadle. Mladi reziséfi radi toci filmy
z 60. let, ja jsem tu dobu proZzila a t€8i mné, Ze se objevi v naznaku i v mém filmu.

S vytvarnikem Petrem PoSem jsme se ve vSem shodli. Byl to jeho vytouzeny namét
a mél prfesné predstavy o typech krale, bratrd, komornika i hostinského. Pokud Slo o
mé specialni pozadavky, tak to bylo mé obvyklé pfani, aby Zenské postavy byly
hezké. VSechny jeho technické predstavy jsem rada akceptovala. Mnoho jeho navrh
loutek, scén a rekvisit bylo spole¢né s loutkami a scénami z filmu vystaveno na
uspésné vystavé Jak se toci Fimfarum.

V kazdém dalSim naSem filmu se snazime o néco nového. V Kloboucku je to
pouziti dobovych dokumentarnich zabért z motocyklovych a automobilovych zavodu.
Postava Honzy byla vytvofena v pocitaCi vyménou realné hlavy zavodnika za hlavu
loutky Honzy.

Byl to napad Martina Vandase — film to osvézilo a pamétniky to urcité potési.

Pro mne je dobrodruzstvim poznavat nové kraje, lidi ktefi zde Ziji i obyCejné véci.
Pfi nataCeni Kloboucku to bylo studio Hafan film a vyborni lidé, ktefi zde pracuiji.
Naucila jsem se natacet s malym stdbem mladych a pfivedla do studia animatorku
Lenku KfiZzovou, ktera zde pracuje dodnes. Po dlouhé dobé jsem se vratila kratce
k animaci ve scéné kdy kral hraje Sachy. K tomu jsem se studijné naucila zaklady této
hry za laskavé pomoci fotografa pana FiSera, ktery s nami kratce spolupracoval.

Také jsem poznala blize vyznamnou ¢€ast Prahy Vinohrady. Kdyz nékdy z jizniho
okraje Prahy, kde Ziji, vidim Zizkovskou televizni véz , tak mam dobry pocit, Ze to tam
trochu znam.

Jana Wericha jsem osobné poznala v loutkovém filmu Jifiho Trnky v Bartolomé&jskeé
ulici, kde jsem byla zaméstnana od roku 1956. Pan Werich tam vzdy v patek
dochazel na promitani filmu, které pro své pratele poradal Jifi Trnka. Knihu Fimfarum
mam od jejiho prvniho vydani, méla jsem i prvni gramofonovou nahravku s Janem



Werichem. Tyto pohadky si oblibily i mé tfi déti a vyrostly s nimi. Ja sama jsem pfi
nataCeni péti pohadek proZzila nejkrasnéjsSi dobu svého zivota.

Pohadky Jana Wericha jsou aktualni vtipné pfibéhy obyc€ejnych lidi, které jsou piné
laskavého humoru a nadCasové moudrosti. Kazdy si v nich najde, co ho oslovi
nejvice.

Pro mé je Kloboucek s pérkem sojcim pohadka o stafi a nostalgii spojenou se
vzpominkami na ztracené mladi. Ne kazdému se podafi vratit se na chvili do mladi
jako naSemu krali. Ale je to také o skromném Honzovi, ktery jediny chape svého otce
a chce mu pomoci. Zvitézi nad svymi fanfaronskymi bratry a spini kralovi jeho velké
prani. A mlOze to byt také pfibéh tfi generaci kralovské rodiny, ktery spojuje
klobouCek se soj¢im pérkem. Geny krale zdédi Honza, ktery necha kralovani a
zavodi po celém svété. Nakonec si zalozi rodinu a svym tfem synim da kazdému
vyrobit klobouc€ek s pérkem soj¢im. Pfibéh krale a jeho synd mlze pokracovat.

Jana Wericha jsem v celostatni anketé zvolila jako nejvétsiho Cecha a v druhém
kole celonarodni ankety Kniha mého srdce jsem jako moji nejoblibenéjsi knihu zvolila
Fimfarum Jana Wericha.

Pohadky jsou dllezité, protoZe rozvijeji v détech fantazii, pomahaji jim rozlisit zlo od
dobra a vérit, Ze se nakonec vse v dobré obrati. V dobré konce pak veri i dospéli ve
svém Casto nelehkém Zivote.

Oblibena filmova pohadka — Tri veterani.

Je téZké vybrat z Werichem namluvené pohadky to nejpodstatnéjsi. Mné je vzdy lito
dalSich vtipnych vet, které se do filmu jiz nedostanou. Pro animatora je barvité
namluveny komentaf podkladem pro urCeni rytmu reci a inspiraci pro vyjadreni
emoci ve hre loutky.

Pohadky Fimfara mam velmi rada, vzdy mé potési svym humorem a laskavosti.

Vlasta PospiSilova, rezisérka




Oblibena postava z mé pohadky? Nejmlad$i syn Honza v pohadce O kloboucku
S pérkem soj¢im.
Oblibena postava z fimfarovské pohadky, jednoznacné Lakoma Barka.

Film O kloboucku s pérkem soj¢im se tocCil ve studiu Hafan Jana Baleje. NejtéZ3i bylo
dodrzet pro nas pomérné kratky termin. Vytvarnikem byl opét Petr Pos. Film
animoval mlady rezisér David Sukup, ktery dal vyrazny charakter hlavné loutkam
Krale a Honzy a jesté mladsi a odvazna animatorka Lenka Krizova. Kamery se ujal
fotograf a kameraman Hubert Hesoun, jehoZ podilu na filmu si moc cenim. Nataceni
filmu mé bavilo a mezi mladymi jsem se citila dobre. Problémy, které se pfi tom
vyskytly jsme v klidu vyreSili. Diky reziséru Balejovi, ktery ved| pripravu a lidem, ktefi
Ji realizovali jsme termin dotoCeni stihli.

Petr Pos, vytvarnik:

Pohadky mych déti byly ty, které jsem jim vypravél celé dny, mésice a roky. Dcefin
oblibeny hrdina byl maly tygfik a synav maly hrackovy bagr. Oba chranili slabé a
vzdy vitézili. Pfi té pfilezitosti jsem zjistil, ze Zeny musi krasné Cist pohadky, ale v
zadném pfipadé vymyslet. Viz seznam autorl pohadek, Vecernicka atd. V nékterych
romantickych, trochu kritickych situacich jsem pozadal nékolik Zen (maminek) o
pohadku. Vzdy jsem byl odmitnut.

Pohadky jsou pro déti dulezité, protoze jim zprostfedkuji prvni kontakt s Zivotni
realitou s jejimi pozitivnimi i negativnimi strankami. Dobro zasadné vitézi, ale
moznost zazit i zlo (Andersen, severské a jiné pohadky). VSechny ty kudrlinky s
motylky, kytiCkami, brouCky stejné zpristupnuji skrytou moralitu.

To plati i pro pohadky Jana Wericha. Nékteré jsou vyloZzené psany pro dospélé viz.
Nalezené stésti - gambler, AZ opada listi z dubu - alkoholik, Lakoma Barka - lakota a
pokrytectvi. Citelnost téchto pfibéhud je trochu slozitd pro sou€asnou mladou
generaci. Werich pouziva pojmy jako: ,Holky od Prasné brany, lotynka, vachcimra,
popis drastického stavu alkoholika v téZzké kocoviné...atd“ . Samozfejmé zalezi na
celkovém rozhledu a vnimavosti kazdého.
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Tot' Silena otazka. Znam Fadu pitomca, ktefi maji obrovské Stésti a naopak mnoho
velmi inteligentnich nestastnika.



Rozum a Stésti

scénar: Jifi Kubicek

rezie: David Sukup
vytvarnik: Patricie Ortiz Martinez (Spanélsko)
animator: David Filcik, Pavel Pachta, Alfons Mensdorff-Pouilly,
Jan Smrcka
kamera: Hubert Hesoun, Zdenék Pospisil
stfih: Adéla Spaljova
hudba: Vladimir Merta

Aby se pasak vepru stal kralem, to se muze stat snad jediné v pohadce. | tak vSak
3 musi mit dostatek rozumu a spoustu Stésti.
Rozum a Stésti velmi zfidka se sejdou. Rozum ma rad upravené cesty, ukazatele
; sméru, pfehledné kfizovatky i rozcesti.
Stésti se rado flaka cestou necestou. Kdyz je unavené, usedne tfeba na kravinec.
Zato Nerozum a Nestésti jsou nerozluéni kumpani.



Néma panna
(pohadka Rozum a Stésti)

hudba: Jaroslav Uhlir
text: Zdenék Svérak

J& a fezbar Josef Riha
téZ pan Zach, co sukno stfiha
po svété chodime
po svété chodime

Sami pani, Zadna dama
v pustém lese neni s nama
pouze o ni snime
pouze o ni snime

Zrodila se krasna panna
ze dreva je vyfezana
Z dreva lipového
Z dreva lipového

Nebyla a nahle je tu
oblecena do sametu
p€kné usiteho
pékné usiteho

Je tak mila, je tak nézna
vysloviti ale nezna
slova jediného
slova jediného

A tu pfed ni mluvec kleci
obdafri ji Zivou reci
zvuku libezného
zvuku libezného

Poprali se pani o ni
panna zatim slzy roni
Z OKa jiskrného
Z oka jiskrného

Komu patfi, kdo mi povi
rezbari Ci krejcikovi
ma-Ili mluvce svého
ma-Ili mluvce svého



Patricie Ortiz Martinez, vytvarnice:

Mate rada pohadky?
Samoziejmé ano, asi jako vétSina z nas.

Nejoblibenéjsi pohadka z détstvi?

Méla jsem rada vSechny pohadky. Libila se mi tfeba jedna pohadka o mlékarce, ktera
Sla prodavat mléko na trh. Celou cestu myslela na to, jak za penize pofidi vejce, z
téch budou kufata, za ty zase prase atd. Tak se zasnila, Ze nedala pozor na cestu,
zakopla a dzban s mlékem se ji rozbil. Libi se mi mySlenka, ze bychom neméli zit
budoucnosti, kdyz ani sou€asnost nemame jistou.

Oblibena pohadka vaSich déti?
Zatim nevim...

Jsou pohadky dilezité? Pro¢?
Urcité ano. Pfibéhy odrazi moudrost nasich pfedkud. Jsou zakladnim nastrojem pro
prenos uceni. Staré pfibéhy jsou vzdy dobrymi radci.

Oblibena filmova pohadka?
Princezna nevésta. Od Roba Reinera.
Je to velmi mila a vtipna pohadka, s vynikajicimi postavami.

Jaké to je, vyrovnavat se s namluvenym komentafem od Jana Wericha?

Pro mé jako vytvarnici byl namluveny komentar pana Wericha obrovskym zdrojem
inspirace. Pomahal mi pochopit psychologii postav, coZ mi velmi pomohlo pfi
navrhovani a modelovani loutek.




Mate rada fimfarovské pohadky? 3
Jsou skvélé. Jsou to pfibéhy pro déti i pro dospéle, velmi originalni. ReSi zajimava
lidska témata. Ukazuji oteviené dobré i Spatné vlastnosti lidi velmi vtipnou formou.

Poslouchala jste je i v détstvi?
Ne, poznala jsem Wericha v roce 2002, pravé diky Fimfaru.

vvvvvv

Je to zajimava reflexe. Clovék by mél v&dét, co v Zivoté chce, a je pak velmi dllezité,
aby se chopil pfilezitosti, které mohou zasadnim zpisobem zménit jeho Zivot.

Oblibena postava z vasi pohadky?
Kral, postava ktera mi byla blizka praveé pfi poslechu Werichova komentare. Je to
vtipna naivni postava, kral bez autority, ktery vyvolava smich, ikdyz se zrovna vzteka.

Oblibena postava z fimfarovske pohadky?

Pan Cupera, Lakoma Barka, Franta Nebojsa a stary pan Hutasek.

Co bylo pfi nata¢eni nejtéZ3i a co vas na nataceni fimfara nejvic bavilo?

Naro¢né pro mé bylo vymyslet zpasob, jakym vyfesit lipsing vSech hlavnich postav, a
pak i jeho realizace. DUlezité také bylo, abych s novymi lidmi nasla spole¢nou fec pfi
mém vytvarném nazoru.

Nejzajimavéjsi je pro meé okamzik, kdy animator oZzivi loutky. Je to magicky moment,
kdy vSechno zacne dostavat smysl. Clovék vytvari loutky, a ma pak radost, kdyz oziji
a jsou takové, jak si je prfedstavoval, nebo dokonce jesté lepSi. Prace animatora je
pro to zasadni. Moc rada jsem spolupracovala s Davidem Filcikem.

V ¢em je jina prace na 3D filmu?

Aby efekt 3D hodné vyniknul, je zapotfebi aby scéna byla hlubsi, nez tomu byva
normalné. Kamera ma dva pohledy, takZe vidi prostor i v hloubce, a tak vSechny véci
musi byt plastické a nelze vyuZzit nékteré iluze.




David Sukup, rezisér

Celoved&erni loutkové filmy jsou trochu raritni. Déla se to ted’ v Cesku vice?

Léta letouci se nedélalo nic, ale ted se s tim troSicku roztrhl pytel. Jifi Barta natocil
Na pudé, Aurel Klimt ma trailer ke svému letitému projektu, Honza Balej natocil
loutkovy celovecerni film.

Toci se to hodné ve svété? Kromé Tima Burtona?

Ano, Aardmani, Slepici ulet, Wallace a Gromit, nebo Ovec¢ka Shaun. V Americe si
myslim, Ze se to nedéla. | Tim Burton déla své "loutkace" v Londyné. Anglie je takova
Mekka loutkovych filmu.

Vy to kombinujete s pocitacovymi triky...

Dnes uz se vSechno kombinuje, neni to Cisté loutkovy film. S pocitaovymi triky je
obrovsky problém, protoze loutky jsou absolutné stylizovany svét, a i to 3D musi byt
stylizované. U nas si 3DCkafi zakladaji na tom, Ze to uméji udélat hyperrealisticky, ale
s loutkou to vypada priserné. Clovék jim fika, ne, ta voda nema byt tpIné realisticka,
¢im to bude stylizovanéjsi, tim lepsi. A s tim oni maji problém.

| proto jsem se toho snazil do Fimfara dat co nejméné. Zaroven jsem védél, Ze
nebudeme mit moc €asu, protoZze Martin Vandas dohod| premiéru dfiv, nez jsem
zacal toCit, takze jsem védél, Ze to bude masakr. Co jsme mohli natoCit v ateliéru, to
jsme natocili, téch postprodukénich véci jsem se snazil mit minimum.

Triky se tedy tykaji vétsinou prostredi?
Ano, efekty, Iétajici listi, ptaci, vosy, Cili to, co jde v loutce udélat, ale je to hrozna
prace Casove.

Natocit celovecerni loutkovy film pry trva dva roky.
Celovecerni trva rok a pul, ja tam mam 35 minut, takze jsme tocCili deset, jedenact
meésicu.

Novinky.cz



Co vSechno muze byt do tretice....a jak to bylo s obry
Martin Vandas, producent

Filmové Fimfarum vpadlo poprvé do Ceskych kin uz v roce 2002. Byl to vlastné
vubec prvni Cesky celovecerni animovany film, ktery po mnoha letech vstoupil do kin.
A divaci mu dali svoji pfizen. V tomto roce dokonce porazil Shreka... Na druhém dile
pracovala Ctvefice reziséru, nataCelo se na digitalni fotoaparaty a filmovy negativ se
vypaloval laserem. Vékovy prumér rezisérl byl takika 60 let, protoze se na filmu
podileli i klasici Ceské filmové animace — pan profesor Pojar a Vlasta PospiSilova.

Naopak nejnovéjsi Fimfarum srazilo vékovou hranici do opa¢ného extrému. Mame
dva debutanty, ktefi vytvofili trojici pravé s Vlastou PospiSilovou (*1935). Kristina
Dufkova je vlastné fimfarovskym benjaminkem (*1978) a i David Sukup (*1974) je
mladSi nez dosud nejmladsi Aurel Klimt, ktery u pfedchozich Fimfar vékovy priimér
srazel doli. Dostali jsme se na krasny vékovy prumér 47, takze vlastné treti
Fimfarum je ve véku zralého vyspélého reziséra na vrcholu sil... | kdyz v tomto
pfipadé by mozna bylo spravnéjSi napsat rezisérky, protoZe statisticky ve tretim
Fimfaru vedou Zeny. A nejen rezisérky, ale i vytvarnice. Klasik Petr Po§ musi Celit
presile plivabnych vytvarnic Denisy Grimmové Abrhamové a Patricie Ortiz Martinez.

TakzZe do tfetice mame nejen novy film, mame do tfetice pohadek a aby toho nebylo
malo, pfidali jsme filmu tfeti rozmér. VyuZili jsme moznosti, které nabizi pokrok a
natoCili film stereoskopicky, aby divaci v kinech uvidéli hloubku prostoru dekoraci
prostavénych ve filmovém ateliéru i aby mohli odkryt opravdovou plasti¢nost, kterou
v sobé& nesou rucné vyrabéné loutky. Najednou nam z platna vyCuhuje nos
proradného ministra nebo neodmyslitelny pallitr v Sumavském hostinci nebo naopak
muZeme sledovat obry daleko na horizontu Sumavy.

Nové Fimfarum ma i dalSi extrémy. Potkavaji se v ném upIné odliSné délky pohadek
— nejkrat3i Obfi na Sumavé jsou vedle nejdelsi fimfarovské pohadky Rozum a Stésti,
ktera se blizi skoro 40 minutam, coz uz je skoro, skoro jako velky film. Navic jsme si
tentokrat k panu Werichovi pfibrali celou fadu dalSich hercl — pomahali nam nejen
v kratickych vétickach, které postavickam skoro mimodék ,vylétaji z ust’, ale
tentokrat nam i pomohli s pfibéhem, protoze pohadka o tom, jak Obfi na Sumavé
vyhynuli je spiSe moralitou o vytahovani se, anekdotou o hfe na vétSiho neZli
klasickym pfibéhem. Skoro by se dalo drze fici, ze se v ni vlastné skoro nic — kromé
pranice obrl — nestane a to odvypravét ve filmu by bylo bud nezabavné nebo skoro
nefesitelné. Ale protoze Sumavu zname a mame radi, museli jsme se zagit viibec
ptat, jestli na Sumavé néjaci obfi jsou nebo kdy byli. A od toho uz byl jen kousek
k pfibeéhu stabu filmového tydeniku (které se promitaly v kinech v 60. letech pred
filmy), ktery se vydava na Sumavu s Gkolem zjistit, jak to na Sumavé s obry bylo. To,
Ze jsou to filmafi popletové se tak trochu dalo pfedpokladat, koneckoncl animovany
film je vzdy spiSe groteska nez dokument. Ze jsou to klasiéti filmafi, ktefi se kochaji
malebnou krajinou a pro oCi nevidi obry, které kazda mala veverka zna a vidi? A Ze
misto pilného nataceni podlehnou kouzlu malebné Sumavské hosplidky? Ze se z ni
vydaji toCit v tu nejméné vhodnou chvili, kdy se mraky zatahuji a Sefi se k veceru...?
A jak celé jejich patrani nakonec dopadne...? To uz jsme snad natocili zcela v duchu
pané Werichové.



Felix International s.r.o., Felix Neviela — koproducent filmu
Fimfarum do tretice vSeho dobrého, 3D supervisor

Od roku 1987 se vénuje tvorbé elektronické grafiky na titulkovacich, od roku 1989
obsluze digitalnich televiznich efekt — Ampex a Abekas, od roku 1990 stfihu a
Posléze je operatorem Quantel HENRY, prvniho systému pro kreativni a
bezkompresni dokon€ovani obrazu v kvalité D1 instalovaného na vychod od Zelezné
opony, a vykonava dokoncovani postprodukéné narocnych reklamnich spotd a
kratkych filma. Od roku 2004 provadi prace na vyuziti profesionalnich HD technologii
pro cenové dostupnou filmovou vyrobu, od nataeni na format HDCAM s pouzitim
filmovych skel, az po finalni obrazové dokonéeni a barevné korekce na Final Cut
(Choking Hazard a Post Coitum jsou prvni filmy natoené a dokon€ované touto
technologii). V souc¢asné dobé ma na starosti nejen pracovisté DI na Barrandové, to
znamena skenovani a barevné korekce v rozlisSeni 2k a 4k, ale i supervizi nad DI a
VFX na filmovych a komer&nich projektech.

3D, respektive spravné bych mél fikat STEREOSKOPICKE natageni, ale to je hrozné
dlouhé a mnoho nezasvécenych by si fikalo, Zze je to nejspiS néco ohledné muziky,
takze zUstaneme u 3D a budeme vSichni védét, Ze nemluvime o 3D animacnich
programech a pocitaCové grafice, ale o nataCeni 2ma kamerami, které zastupuji
LEVE a PRAVE oko, zagina byt velice popularni. A tak jak uz to tak byva s kazdym
novym vyrazovym prostfedkem i vyroba ve 3D sebou pfinasi nové vyrobni postupy a
redefinuje pouzivané technologie. Od prvotniho nadSeni - "Podivejte se! Takhle jste
to jesté nevidéli." Az po zoufalé - " Tak jsme to pékné natocili, a kdyZ jsme to ted
sestfihali, tak to VUBEC NEFUNGUJE!!II". Pro&??7??

Protoze 3D neni zaznam reality kolem nas, to bude mozna v budoucnu holografie,
ale je to prfedevsim prostorova iluze, kterou pomoci separovanych obrazku pro levé a
pravé oko, podsouvame nasemu mozku, podobné jako to od zacCatku minulého
stoleti délali prikopnici kinematografie. A jako kazda iluze potfebuje iluzionistu, ktery
ji odprezentuje, tak i vypravéni ve 3D potfebuje vypravéCe - STEREOGRPAHERA,
ktery nas, respektive nas mozek tim bludistém 3D provede.

Pokud vynecham pozadavky na STEREOGRAFICKE natageni jako takové a svéfim
scenaristu, reziséra a kameramana do rukou zkuSeného stereographera, ktery se
postara o to, aby technicky scénaf, kompozice zabéru a nastaveni kamer
respektovalo zakladni pravidla 3D nataceni, tak jednim z nejdulezitéjSich
technologickych pozadavku je SYNCHRONIZACE kamer pfi nataCeni, specialné pfi
delSich zabérech, nebo napfiklad pfi nataceni rockového koncertu. (Pfedstavte si,
napriklad ten zmatek v hlavé pri svételnych efektech - flash, ktery je jen v jednom
oku, a ve druhém ne, protoZe jedna z kamer je o nékolik milisekund "OUT OF

SYNC")

Je pravda, Ze pfi nataceni FIMFARA tento problém odpadnul, nebot herci byli
mimoradné trpélivi a na place setrvavali hodiny a hodiny v neuvéfitelnych pozicich, i
kdyZz tu a tam si néktery z nich pomohl, tu Spendlikem, nebo tfeba hfebickem, kterym
si podepfrel tu nozi¢ku, tu hlavicku, nebo tfeba sekyrku, nez ji zatnul do Spali¢ku, a to
samoziejmeé pfineslo 2x vic prace pro retusovani a "wire removal", ale i poZadavek



na to, aby retu$ v LEVEM oku, byla stejna jako retus v PRAVEM oku. Protoze pokud
tomu tak neni, tak misto, aby retus néco schovavala, tak to ve 3D naopak vypada,
jako kdyby nékdo ono kritické misto zvyraznil.....

DalSim z pozadavkl je naprosta kazen pfi pojmenovavani zabérl a ukladani
sekvenci do patficnych direktorafu, protoZze pokud nechceme travit hodiny a hodiny
ruénim dohledavanim chybéjicich zabéri pro to ¢ ono oko, a chceme
SYNCHRONIZACI nechat na softwarech, tak musime dodrzet pozadovanou
memoriku.

Co se tyCe 3D projekce - tak samoziejmé jsme si schopni zabalit STEREO sekvence
do DCP formatu potfebného pro digitalni kina a zabéhnout si s flaskou do nejblizSiho
salu, ale z praktickych divodi mame ve studiu nékolik 47" pasivnich LCD displayU -
jako napfiklad GD-463D10, které pouzivaji REAL D technologii. Pasivnich proto, ze
ADD 1 - neblikaji a neinterferuji s ostatnimi display na pracovnim stole, ADD 2 - bryle
jsou lehke a nepotiebuji dobijet, coz pfi klasické postprodukcni 10 - 12 hodin trvajici
frekvenci vaSe nosni pfepazka opravdu oceni. Casto se vede diskuze o velikosti
projekeni plochy. Obecné plati, ze ¢im vétsi bude vysledny obraz, tim vétsi si mazu
objekty ve 3D prostoru jevi. Na 47" LCD si prosté musim sednout bliz, nez by mi
normalné bylo "televizné" milé, abych vidél zhruba to, co pak uvidim v kiné, ale
funguje to, a to je hlavni.

V pripadé FIMFARA pracujeme se sekvencemi TIFF v rozlieni vétsim nez 2K a
vysledny obraz je komponovan do DCP 2K ( 2 048 x 1 080). To nam na jednu stranu
umoznuje pomerne rozsahlé re-kompozice obrazu, najezdy, Svenky atd. Na strané
druhé je to naroCné na prostor na datovém ulozisti a na datovou propustnost
diskového pole, ale vysledek za to rozhodné stoji.

Co se ty€e programu na stfih, tak o mne je znamo, ze nedam dopustit na Apple,
takZe hlavni ulohu u nas hraje Final Cut a QuickTime a pluginy s nimi spojené, i kdyz
po pravdeé v posledni dobé se Apple soustiedil spiS na hand-held produkty a telefony,
takZe jak to tak typuji, nova verze Final Cut studia bude mit premiéru spolu s
FIMFAREM, tudiz ta nam ve vyrobé& nepomze. Ale ted by mi k radosti stacilo, kdyby
byla pro Apple dostupna néjaka rozumna CUDA graficka karta.

Na 3D vidénou v kiné v unoru 2011!

Felix Nevrela



Hubert Hesoun — kameraman filmu

Film byl sniman na digitalni fotoaparat Fuijifilm FinePix S5 Pro, rozliSeni 12 mpix. Pro
nataceni byli pouzity 3 stejné fotoaparaty, které byly pouzity soubézné na 3 scénach
s objektivy s pevnym ohniskem s manualnim ostfenim od firmy Nikon.

Ohniska : 20, 24, 28, 35, 55, 85, 105, 135 mm

Ukladani snimkl bylo provadéno pfimo pocitate. Kamera byla ovladana pomoci
ovladaciho software Hyper-utility 3

Stereoskopii jsme po pfedchazejicich testech FeSili pomoci zmény polohy kamery,
tzn., Ze scéna byla vyfocena z jednoho bodu A a poté se kamera pfesunula do bodu
B a scénu opét vyfola. Vznikla tak dvojice stereoskopickych snimki. Pohyb mezi
body zajistovala automaticky roboticka posuvna jednotka, pracuji s pfesnosti 0,1
mm.

Martin Vandas — producent filmu

Na zavér bych chtél jen podotknout, Ze Fimfarum bylo vzdy nécCim inovativni po
strance technologii. Fimfarum 2 s premiérou v roce 2006 bylo prvnim filmem v CR
natacenym ne tradi¢né na surovinu do kamery, ale snimanym pravé do fotoaparatu
Fuji. Tentokratjsme zvolili 3D stereoskopii a vznikl tak prvni 3D steroskopicky Cesky
film vUbec.

HUBERT! POSPISIL, IAROSLAN
Vi FILCIK, AL ISDORFF-POUILLY, PANEL PACHTA,
LENKA KRLZOVA, DAVID SOKUP, OLDRICH BESKY




Stésti si muzete koupit jednou za Zivot ...
Originalni loutka Stésti z pohadkového Fimfara do tretice vSeho
dobrého 3D podpofri Centrum Paraple

»Stésti je krasna a prepychova véc...... Kdyz nékomu nabidnete, ze si mUze Stésti koupit,
poklepe si s nejvétsi pravdépodobnosti na Celo. Jenze neni stésti jako Stésti. A minimalné

jednou za zivot si Clovek Stésti koupit mize. Jedine¢né, unikatni, krasné. A jesSté pomuze

dobré véci. V nejnovéjsim filmovém zpracovani pohadek Jana Wericha je i nejdelsSi z

werichovskych pohadek Rozum a Stésti a tvurci se v souvislosti s unorovou fimfarovskou

premiérou rozhodli, Ze kdyz uz jednou Stésti maji, tak mize prinést Stésti i nékomu, kdo ho

zrovna nemél.

Vybrali originalni filmovou loutku pravé postavitky Stésti, coZ je vlasaty hippie s elektrickou

kytarou, kvétinovou koSili a rGzovymi brylemi. Pfesné v intencich pohadky pana Wericha,

podle originalniho vytvarného navrhu Spanélské vytvarnice Patricie Ortiz Martinez vznikla

krasna loutka, jeden z hlavnich protagonistl celé pohadky.

A pak uz se jen tvarci domluvili na spolupraci s nejvétsim Ceskym aukénim portalem

AUKRO.CZ tak, aby se Stésti mohlo vydrazit v tydnu slavnostni premiéry, a aby cely vytézek
aukce Sel pfimo na konto CENTRA PARAPLE.

Pro CENTRUM PARAPLE jsme se rozhodli jednak proto, ze nam do nového Fimfara napsal
a nazpival krasnou pisni¢ku pan Zdenék Svérak a jednak chceme, aby Stésti opravdu mohlo
poslouzit nékomu, kdo ho v Zivoté tak uplné nemél. Aukci chceme propagovat i v ramci
slavnostni premiéry, ale protoZe jsme chtéli dat tuhle jedinecnou Sanci lidem z celé republiky,
zvolili jsme spolupraci s portalem AUKRO.CZ. Kdyz se mne nékdo pta, kolik takova loutka
stoji, t&Zko se to odhaduje. Vyrobni naklady na vznik loutky jsou vzdy v fadech desitek tisic —
vyrabi se v8echny detaily — v tomto pfipadé miniaturni kytara, draténé lennonky, Sije se
specialni kostymek, modeluje a barvi hlavicka, vyrabi se ruce. A v tomto pripadé jsme jesté
vyrobili ddstojnou a krasnou skfifku pro panisko Stésti, aby byl opravdu ulozen
reprezentativné... Nicméné jediné pfirovnani, které je ale trochu zavadéjici je, ze kdyz
nedavno byla pro vystavni ucely zapujcena jedna originalni loutka Jifiho Trnky, pojisténi
loutky se pohybovalo v fadu Cisla s Sesti nulami...

Aukce bude oteviena od pondéli 7. unora do pondéli 14. unora 2010 a
zajemci si budou moci loutku kromé AUKRA.CZ prohlédnout i v originale
v ramci vystavy fimfarovskych fotografii v premiérovém kiné Lucerna.

www.fimfarum.cz

&f:fﬁ Jaukro
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Tiskovy a PR servis

MAUR film

Alena Vandasova, e: vandasova@maurfilm.com, +420 775 117 646

Eva Riegerova, e: riegerova@maurfilm.com, +420 602 200 029

Bioscop

Ivana Rodingerova, e: ivana.rodingerova@bioscop.cz, +420 602 677 700
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