Budoucnost začíná právě teď

Největší dobrodružství všech dob zahajuje „Star Trek,” úžasný příběh mladé posádky, která podniká svou první cestu na palubě nejdokonalejší hvězdné lodi, kterou kdy lidstvo stvořilo - U.S.S. Enterprise. Během této skvělé výpravy, které nechybí intriky a nástrahy vesmíru, ani zábava a optimistický nadhled, musejí nováčci najít způsob, jak zastavit protřelého zloducha, jehož touha po pomstě ohrožuje celou planetu.

V rukou nesmiřitelných soupeřů z odlišných světů leží osud celé Galaxie. Tím prvním je James Tiberius Kirk (Chris Pine), syn farmáře z Iowy na scestí toužící po vzrušení a expert na potíže. Jeho rivala představuje Spock (Zachary Quinto), syn Vulkánce a pozemské ženy, jehož lidský původ z něho v době dospívání učinil vyděděnce na rodné planetě Vulkán s jejími obyvateli, kteří se již dávno naučili žít bez nestabilních emocí. Nakonec je tento chytrý a uvědomělý student přijat do Akademie Hvězdné flotily jako první svého druhu. 

Kirk a Spock snad nemohou být více odlišní. Při objevování toho, kdo opravdu jsou a jaký má být jejich úděl, se cesty těchto soupeřících kadetů spojí, když jsou mezi několika šťastlivci vybranými sloužit na palubě U.S.S. Enterprise. Výsledkem drasticky odlišných osobností, ovládaných prchlivou vášní u jednoho a strohou logikou u druhého, jsou zavilí protivníci, kteří stejnou měrou pohrdají sebou navzájem.  

Posádce velí kapitán Christopher Pike (Bruce Greenwood) a spolu s ním přichází lodní lékař Leonard „Kostra“ McCoy (Karl Urban), budoucí šéfinženýr Montgomery „Scotty“ Scott (Simon Pegg), komunikační důstojník Uhura (Zoë Saldana), zkušený kormidelník Sulu (John Cho) a sedmnáctileté zázračné dítě Čechov (Anton Yelchin). Ti všichni budou brzy čelit traumatickému prvnímu testu, který prověří odvahu, loajalitu a přátelství, a to budou právě ty věci, které spolu s dobrou zábavou vytvoří pouto, jež je sváže navždy. 

Vír událostí, v němž budou Kirk a Spock muset čelit nezvratnému osudu společně, vytvoří na první pohled nepravděpodobné, ale přitom silné partnerství umožňující jim vést posádku odvážně tam, kam se dosud nikdo nevydal. 


Paramount Pictures, Spyglass Entertainment a Bad Robot Production uvádí film „Star Trek“. Hrají: John Cho, Ben Cross, Bruce Greenwood, Simon Pegg, Chris Pine, Zachary Quinto, Winona Ryder, Zoë Saldana, Karl Urban, Anton Yelchin, Eric Bana a Leonard Nimoy. Režie: J.J. Abrams (Mission: Impossible III, Ztraceni, Alias), scénář: Roberto Orci a Alex Kurtzman (Mission: Impossible III, Transformers), téma je na motivy původního Star Treku vytvořeného Genem Roddenberrym.  Produkce: J.J. Abrams a Damon Lindelof. Výkonná produkce: Bryan Burk, Jeffrey Chernov, Roberto Orci a Alex Kurtzman. Hlavní kameraman: Daniel Mindel, ASC. Výprava: Scott Chambliss. Střih: Maryann Brandon, A.C.E. a Mary Jo Markey, A.C.E. Kostýmy: Michael Kaplan. Vizuální efekty: studio Industrial Light & Magic. Hudba: Michael Giacchino. Tento film byl v USA ohodnocen přístupností od 13 let vzhledem ke sci-fi žánru, mírnému násilí a sexuálnímu obsahu.

Zpátky k nejzazší hranici


Star Trek během své více než čtyřicetileté historie ovlivnil několik generací a vytesal sám sobě oltář v naší pop kultuře jako nekonečný příběh, ve kterém se snoubí úžas, zvědavost a troufalá lidská touha dotknout se hvězd. V duchu nezapomenutelných úvodních slov televizního seriálu ze šedesátých let „vesmír, nejzazší hranice…“ následovaly průkopnické výpravy do kosmického prostoru jako vzrušující oslava dobrodružství a snahy o nastolení úžasné budoucnosti plné možností.


Odvážné a podnětné cesty hvězdné lodi Enterprise a mnoha dalších kosmických plavidel, jež brzy pokračovaly v jejích stopách, působily na snílka, který je v každém z nás, a na naše naděje a sny, že technologický a kulturní pokrok zhmotní to nejlepší z toho, co nás činí lidmi.


Přestože rozjezd původního televizního seriálu nebyl nijak závratný, po čase následovalo šílenství nikdy neslábnoucí legie fanoušků, kteří reagovali na nepřekonatelně vtipné, rozporuplné a charismatické osobnosti, na jejich pětileté misi mírového poznávání nových světů a kultur. Avšak jak vlastně tato mise začala? Co stmelilo nesourodou skupinu mladých, ambiciózních a bystrých mužů a žen a přimělo je prozkoumávat nové hranice? A jak se jim podařilo navodit tu výjimečnou atmosféru a uvědomění, které inspirovalo tolik objevů a fanastických dobrodružství v následujících letech a dokonce staletích?


Hledání budoucnosti přimělo režiséra a producenta J. J. Abramse, aby začal u samotných kořenů šesti televizních seriálů a deseti celovečerních filmů. Jeho představou byl doslova zbrusu nový start, který ukazuje pokroky James T. Kirka a jeho prvního důstojníka, Vulkánce Spocka, na Akademii Hvězdné flotily a následnou výjimečnou společnou výpravu.



Od začátku celého projektu přistupoval Abrams s velkým respektem vůči tvůrci celé série Geneovi Roddenberrymu a jeho Star Treku, v němž se podařilo načrtnout klasickou moderní báji a kulturní fenomén. Nicméně současně usiloval o příběh, který bude něčím zcela autentickým a nejmodernějším akčním eposem o dvou hrdinných vůdcích.  


„Byl jsem fanouškem původní série, ačkoliv jsem nikdy nepatřil mezi trekkies,“ říká Abrams. „Vlastně jsem měl vždycky pocit, že Star Trek má v sobě ještě skrytý potenciál. Viděli jsme už 10 filmů, ale až tento pojednává o fundamentálním a primárním příběhu, který Gene Roddenberry vytvořil v roce 1966.“ Abrams pokračuje: „Doufám, že tenhle film přinese i lidem, kteří jsou Star Trekem naprosto nedotčeni, vtipnou, romantickou a napínavou zábavu a současně vysekne poklonu funkčnímu a úžasnému světu, který Gene Roddenberry stvořil. Jednou z úchvatných věcí, které Star Trek přinesl, byla dávka optimismu a já doufám, že film v této tradici bude pokračovat.


Přestože mnozí očekávali naprostý restart Star Treku, Abrams se pustil neočekávaným směrem, a to nazpátek do 23. století, ve kterém máme konečně možnost vidět první let U.S.S. Enterprise. Poté, co seznámil s myšlenkou původního příběhu producenta Damona Lindelofa, se kterým Abrams (společně s Jeffrey Lieberem) vytvořil současný televizní fenomén „Ztraceni”, dosáhl jeho velkého zaujetí. Lindelof k tomu říká: „Pro mě byla myšlenka, že nikdo vlastně nikdy neřekl, jak Kirk, Spock a ostatní postavy seriálu začínali, velmi vzrušující. Hned jsme začali diskutovat, jak se posádka dala dohromady a co museli obětovat ze svých povah, aby vůbec mohli koexistovat. Dost nás to bavilo a další věc, na kterou si pamatuju, je to, že jsme s Bobem Orcim a Alexem Kurtzmanem začali psát scénář.”


Jako fanoušek Star Treku od útlého věku Lindelof věří, že jádro příběhu a postavy nezapadly proto, že se jim podařilo zachytit to hlavní, co může sci-fi mýtus nabídnout – naději. „Většina příběhů, které se zabývají vzdálenou budoucností, ji ukazují jako deprimující, strašidelnou a antiutopickou. Původní televizní seriál Star Trek byl přitom nadupaný energií, optimismem a pohodou. Prezentoval vývoj budoucnosti takovým směrem, jaký bychom si přáli. Je to budoucnost hodná následování.“ 


Lindelof měl pocit, že tento náhled přesně zapadal do Abramsova všestranného přístupu k vyprávění příběhu založeného na postavách a akci: „J.J. je schopen podrobně rozebrat v rámci vyprávění lidskou rovinu příběhu, ale současně přináší technologickou inovaci do všeho, co dělá, za využití nesmírných, ale komplikovaných možností současné produkce, aby dosáhl kýženého efektu, který všechny zasáhne. Obě stránky jsou nezbytné, abychom zachytili počátky Star Treku s využitím současných filmových technologií.“


Výkonný producent Bryan Burk, který s Abramsem mimo jiné spolupracoval na seriálu Ztraceni, Alias a filmu Monstrum, k tomu dodává: „Naší vizí je Star Trek jako skutečně velkolepé dobrodružství o dvou velmi odlišných mužích, jejichž osudem není jen opravdové přátelství, ba přímo ikonické partnerství, ale také ochrana vesmíru a jeho průzkum.”


Výkonný producent Jeffrey Chernov uzavírá slovy: „Pro mě není film pouze dalším pohledem na startrekový vesmír, ale syntéza mezi tím nejlepším ze Star Treku a Star Wars. Má ten samý čerstvý, nápaditý, intergalaktický způsob vyprávění, ale současně představuje námět o mladých lidech, ze kterých se stanou přátelé. Pokud k tomu přidáte Abramsovo mistrovství ve sféře akce a lovestory, dostanete něco velmi chytlavého a zábavného.”

Pod pokličkou: Scénář pro „Star Trek“

Postavy Star Treku, především kapitán James T. Kirk a jeho oddaný, a přesto svárlivý první důstojník Spock, mají čestné místo mezi nejvíce okamžitě identifikovatelnými filmovými postavami, stvořenými ve 20. století. Nicméně J.J. Abrams hledal scénáristy, kteří by těmto etablovaným postavám zařadili zpátečku, abychom zjistili okolnosti, které ovlivnily jejich naděje, sny a pohnutky. 


Z tohoto důvodu Abrams navštívil Roberta Orciho a Alexe Kurtzmana (autory scénáře k filmům Transformers, Mission: Impossible III a nového seriálu Fringe), u niž byl přesvědčen, že mohou do příběhu zasadit naléhavost a napínavý akční styl, aniž by byl dotčen myšlenkový odkaz původního příběhu. Především Orci je po celý svůj život zapáleným obdivovatelem pro vše, co zavání Star Trekem. „Pamatuju si, že když jsem potkal Roberta na střední škole, zaujal mě jeho trekovský telefon, kterým ho skutečně mohl kontaktovat můstek Enterprise!“ usmívá se Kurtzman. 


Oproti tomu, co by se dalo čekat, duo autorů přiznává, že z nabídky podílet se na novém Star Treku byli spíše zaraženi. „Nevrhli jsme se do toho po hlavě, protože nám bylo jasné, pod jakým drobnohledem budeme,“ vysvětluje Kurtzman. „Startrekový vesmír má v této chvíli spoustu cest, kterými se může ubírat, a my jsme věděli, že zaujetí další generace bude velmi náročné. Takže to byla výzva, ze které šel strach. Na druhé straně po překonání prvních obav následoval pocit, že se s tou osobní výzvou musíte poprat. Po počátečním váhání jsme si s Abramsem promluvili a rozhodli se, že se do toho pustíme.“

V duchu vize osvícené budoucnosti Genea Roddenberryho se pár autorů pustil do práce s pevným odhodláním. Začali tím, že si na základě svého nejlepšího přesvědčení připravili seznam nejdůležitějších a nejtypičtějších atributů ze světa Star Treku. Orci k tomu dodává: „Náš seznam zahrnoval: myšlenku o tom, jak se sešla rodina přátel, dále způsob, jak vykreslit každou postavu jako opravdového člověka, používání pravého humoru, nikoli parodie a ironie, vycházejícího z uvěřitelných událostí, a v neposlední řadě příběh, který vás donutí přemýšlet a je opravdovou science fiction, která na rozdíl od nereálných fantazií ukazuje vizi budoucnosti, kterou lidstvo snad jednoho dne dosáhne.“ 

Kurtzman navazuje: „Ještě tu byla další věc, kterou jsme chtěli zachytit, protože byla vždycky velmi typická pro Star Trek, a to úděl lidí přijímajících niterné výzvy tak, že jsou konfrontováni s problémy na první pohled naprosto neřešitelnými. Jednou z věcí, které činily původní seriál neodolatelným, bylo pozorovat spolupráci těchto úžasných a bystrých osobností a utváření jejich charakteru. Měli jsme pocit, že pokud se nám podaří tohle podchytit a přidat čerstvý vítr, mohl by film dosáhnout odkazu původního Star Treku.“ 

Na těchto základech Orci a Kurtzman dostali vzrušující šanci vytvořit dvě nové věci – okolnosti, za nichž se mladí Kirk (Chris Pine) a Spock (Zachary Quinto) stanou přáteli a vůdci, a první misi lodi U.S.S. Enterprise. Při průzkumu mladických let Kirka a Spocka autoři zjistili, co učinilo tyto dva charaktery tak zcela podmanivými. Byla to myšlenka dvou zcela odlišných mužů, kteří byli během nebezpečné mise donuceni vytvořit pevné partnerství, jako by do té doby byli pouze ztracenými polovinami jednoho celku. Kurtzman říká: „Bylo skutečně velmi vzrušující myslet no to, jak mladý Spock, který doslova stojí jednou nohou na Vulkánu a druhou na Zemi, hledá jako každé dítě místo, kam opravdu patří. Takže spousta lidí se v něm může najít. Stejně tak fascinující bylo pomyšlení na mladého Kirka ve stylu rebela bez příčiny pátrajícího po vlastní identitě. V momentě, kdy se střetnou na půdě Hvězdné akademie, se jedná o dva naprosto odlišné lidi v přístupu k životu, na druhé straně už můžeme vidět také vzájemnou interakci na věcech, které mají společné. Velký kus jejich cesty představuje způsob, jakým se naučí využívat potenciál toho druhého tak, aby jejich vedení přispělo k záchraně Enterprise a potažmo celého vesmíru.“

Poté co je Enterprise napadena, Kirkův a Spockův odlišný styl vedení postupně gradují. Orci vysvětluje: „Pravidla, která řídí službu na hvězdné lodi, vychází z bohaté historie skutečných pravidel používaných v námořnictvu a ta spočívají v dodržování kodexu, organizační hierarchie a cti. A přesto si Kirk na tomto vykolíkovaném hřišti nenechá ujít příležitost, aby pravidla přizpůsobil situaci, a došel tak ke svému cíli, zatímco Spock věří v logiku, která spočívá v dodržování stanoveného řádu. Tyto přístupy představují hlavní argument pro každého z nich a my cítíme, že v podstatě musí mít oba pravdu. Nechtěli jsme, aby měl jeden z nich pravdu na úkor druhého. Kirk a Spock skutečně čelí morálnímu dilema, ale nakonec si uvědomí, že se pohnou dopředu pouze tehdy, když začnou spolupracovat.“ 

Naplnění této představy bylo pro J. J. Abramse tím nejzásadnějším prvkem. „V širším smyslu jsem chtěl, abychom ve filmu viděli cestu, na níž se spojí srdce a duše. Kouzlo Kirka a Spocka spočívalo vždy v jejich vzájemném vztahu, a teď budeme mít nejen možnost pobavit se nad střetem jejich povah, ale i tím, jak se poprvé stali druhy v boji. Už bylo na čase vidět, jak jim osud přichystal dobrudružství, které je nejen otestovalo, ale také svázalo na zbytek života.“

V momentě, kdy Kirk a Spock zjistí, o co usiluje nelítostný Nero (Eric Bana), je jim jasné, jak kritická je jejich situace. Stejné množství času jako na hlavních postavách pak autoři scénáře strávili na stvoření zcela nového, plnohodnotného protivníka posádky Enterprise. Takového, který má vždy několik es v rukávu a je vysoce inteligentí a nevyzpytatelný. „V duchu těch nejlepších zlosynů je Nero tím, kdo oprávněně cítí, že byl podveden a má regulérní nárok na souboj s Hvězdnou flotilou,“ říká Orci. „Jeho touha ničit přesahuje intergalaktickou politiku svou osobní podstatou. Jde z něho strach, ale do určité míry ho lze pochopit.“

Během castingu vyhledali filmaři jednoho člena původní posádky Enterprise, legendárního Leonarda Nimoye. „Velice silně jsme cítili, že se musí ve filmu objevit. Zakomponovali jsme ho do scénáře v klíčové roli, přestože jsme věděli, že by nás mohl odmítnout a vrátit nás na začátek,“ říká Orci. „A když jsme se s ním potom sešli, bylo jeho ano jako výhra v loterii. Nemohli jsme uvěřit, jaké máme štěstí. Už jen získat jeho názor bylo úžasným povzbuzením.“


 „Oslovili jsme Leonarda, protože pro nás představoval klíč k samotným základům Star Treku,“ vysvětluje producent Lindelof. „Jít za Leonardem Nimoyem bylo velmi riskantní, protože se jasně vyjářil, že už se Star Trekem nechce mít nic společného.”


Jak autořili pronikali hlouběji do podstaty příběhu, Orciho hluboké znalosti Star Treku se ukázaly jako obrovská výhoda. „Nemuseli jsme hledat fakta v knihách, měli jsme naprostou svobodu přijít se zajímavými cestami, kam by se příběh mohl ubírat, a pohrávat si s nimi, aniž bychom se strachovali, že jsme mimo mísu,“ říká Orci. „Stále jsme měli na mysli to, že film je určen pro široké publikum, ale to nám nebránilo uspokojit skalní fanoušky pomocí odkazů na věci známé jen jim. Při psaní příběhu jsme respektovali události, které se ve Star Treku odehrály. Udělali jsme si seznam věcí, u nichž se dalo očekávat, že je publikum bude chtít vidět: posádku v červeném, zelené Orionky, Spocka hrajícího na svou harfu, prostě věci, které pobaví fanoušky a současně ty, kteří o Star Treku moc neví.“


V případě, že existovala nejmenší pochyba o zásadách Hvězdné flolity nebo historii určitých mimozemšťanů, konzultovali scénáriské legie trekkerů, kteří čekali na jakokouli otázku, aby ji následně mohli zodpovědět. „Fanoušci jsou strážci startrekového světa a patří mezi ty nejsečtělejší příznivce čehokoli,“ říká Orci. „Takže pokud bylo něco nejasné, věděli jsme, že každý, kdo se považuje za pravého fanouška Star Treku, bude vždy znát odpověď. A opravdu tomu tak bylo.“   


Scénaristé se také mohli spolehnout na schopnosti „badatele“ Seana Geraceho, který měl za úkol zajistit, že ve filmu nebude nic, co by bylo v rozporu s dlouhou historií Hvězdné flotily, která již byla popsána v dosavadních filmech a seriálech jako „Star Trek: Nová generace“ a „Star Trek: Deep Space Nine”.  Gerace se musel poprat s neobvyklými, nicméně zábavnými úkoly - jako například napsat detailní esej o romulanské mytologii. Dále si musel pustit všech 79 epizod původního seriálu a všechny celovečerní filmy a udělat podrobné poznámky o životních osudech důležitých postav. Filmaři kladli důraz obzvlášť na „Khanův hněv“, považovaný za nejdojemnější z prvních Star Trek filmů.


Abrams a ostatní producenti filmu podporovali Orciho a Kurtzmana především při dokončování návrhu scénáře nového filmu a byli vždy připraveni k diskuzi při pilování postav nebo zápletky. „Spolupráce s Bobem, Alexem a celým produkčním týmem na scénáři byla nekonečnou výměnou nápadů,“ říká Abrams. „Úžasné bylo, že každý měl jinou úroveň zkušeností a znalostí s tématem.  Bob Orci je zavilý trekkie, znalý každého detailu, který dokáže určit, jak bude určitá věc působit na fanoušky, zatímco Bryan Burk neviděl ani jednu epizodu původního seriálu, a proto přistupoval k příběhu z jiné perspektivy. Tato situace nám umožňovala, aby každý přispěl svým unikátním pohledem směrem k univerzálnímu příběhu. Vlastně se vytvořil systém, který byl přirozeně kontrolován a balancován tak, aby byli z finálního produktu nadšeni nováčci stejně jako ti, kteří znali celé pozadí.”

První posádka U.S.S. Enterprise

Chris Pine jako James Tiberius Kirk   


Ačkoliv je James T. Kirk předurčen k tomu, aby se stal kapitánem hvězdné lodi, o němž se budou vyprávět legendy, zatím je pouze podmanivým mladíkem z Iowy, který dělá vše proto, aby mohl porušit pravidla. V tomto ohledu mu nelze upřít velkou vynalézavost. Kirk musí především překonat to, co jedna z postav vyjádří jako „instinkt skočit bez toho, aby člověk věděl, kde skončí.“ Nicméně v momentě, kdy tajně sleduje zářící U.S.S. Enterprise během její stavby v přísně střeženém hangáru, je jeho srdce zasaženo a Kirk ucítí náhlou ambici přidat se k Hvězdné flotile a pokusit se prodrat až na vrchol její hierarchie.


Tento pohled na nekultivovaného a neúplného mladého Kirka hledajícího svou budoucnost před tím, než je připraven převzít zodpovědnost tím, že se stane velkým vůdcem, nebyl ještě nikdy ukázán na stříbrném plátně. „Napadlo nás, že v okamžiku, kdy ho poprvné uvidíme, by Kirk mohl být takovým rebelem bez příčiny. Je to buřič s jinou vizí světa, jde tam, kam zrovna vane vítr, ale v podstatě je ztracen. Až v tom momentě, kdy zahlédne Enterprise, nalezne inspiraci a smysl, které nasměrují jeho další kroky,“ říká Abrams. 

 
Nalézt mladého herce, který by mohl hrát Kirkovu roli poté, co ji William Shatner učinil nezapomenutelnou, a přitom ji přetvořil k obrazu svému, nebyla pro filmaře cesta růžovou zahradou. Teprve ve chvíli, kdy byli téměř u konce s hledáním, přišel Chris Pine na konkurz a způsobil pozdvižení. Jeho dosavadní role v mnoha romantických komediích a akčním filmu „Sejmi eso“ ho předurčily jako začínající hvězdu, ale nikdo neočekával, že zrovna on by byl perfektním ztělesněním Kirkovy hloubky, veselé nátury a individuality. Výkonný producent Bryan Burk vzpomíná: „Chris oplýval úžasnou sebejistotou a šviháctvím a přitom je přirozený a sympatický. Naprosto naplnil naši představu a my okamžitě věděli, že jsme našli našeho Kirka.“  Producent Damon Lindelof dodává: „Hledali jsme někoho, kdo by přirozeně ztvárnil Shatnera bez toho, aby ho imitoval, někoho, s kým se dobře pobavíte, a kdo vejde na můstek Enterprise a okamžitě si zjedná respekt. Chris dokázal toto vše splnit.”


Abrams shrnuje: „Chris má bystrost, přímočarost a dobrou kondici nutnou pro zosobnění Kirka, a přitom, což je stejně důležité, může být zcela vedle nebo působit velmi zranitelně. A hlavně byl pozorný a odhodlaný čelit všem překážkám, které role přinášela. Ztvárnil Kirka velmi realisticky a to byl náš hlavní požadavek.”


Abrams na oplátku zase zapůsobil na samotného Pinea. „Téměř jste mohli nahmatat energii obklopující Abramse a projekt samotný,“ řekl Pine. „Nemohl jsem se dočkat, až se budu na projektu podílet.”


Už od začátku bylo Pineovi jasné, že bude pouze na něm, aby si vyšlapal vlastní cestu ke své roli a inspiroval se pouze střípky toho, co do ní vložil Shatner takovým způsobem, že se z Kirka stala celosvětová ikona. „Pan Shatner stvořil roli, která byla kombinací akčního hrdiny a podmanivého muže, a přitom nešetřil neuvěřitelnou dávkou humoru. Co skutečně obdivuji na tomto filmu, je to, že máme možnost vidět, proč a jak se Kirk stal takovým člověkem,“ říká Pine. „Bylo neuvěřitelně vzrušující jít ve stopách pana Shatnera a celého světa startrekových filmů a televizních seriálů. Všichni jsme se shodli na tom, že by byla chyba jen oživit to, co tu už bylo. Mým úkolem bylo ztvárnit kapitána vlastním způsobem.“ 


Scénář byl velmi užitečný pro představu, jakým směrem by se dalo ubírat, říká Pine: „Protože uvidíme Kirka jako mladíka, můžeme přijít na to, odkud se vzala jeho energie a vášeň a proč je nucen bojovat sám se sebou, aby využil svůj potenciál.”


Kirk má v sobě obrovskou lidskost, a přestože často riskuje a dělá chyby, je tato vlastnost zdrojem jeho síly a vychází z ní jeho vůdcovství, což bylo pro Pinea tím, co chtěl nejvíce přiblížit. „Kirk není superman. Je obyčejným člověkem jako kdokoli z nás, člověkem, který čelí neuvěřitelně složitým problémům, jež čekají na vyřešení. Výjimečným ho činí až způsob, jakým využívá maximum svého potenciálu a vytrvalost.”

 
Pine podstoupil náročný fyzický trénink, který zahrnoval box a bojová umění, aby mohl odrazit útok vesmírných bytostí s typickou bystrostí a pouliční tvrdostí. „S tréninkem mi pomáhal úžasný tým a nejzábavnější na tom celém bylo to, že akce působí tak reálně. Kirk není chlápek, který vždycky vyhraje. Dostane spoustu ran, ale pokaždé bojuje na maximum.”


Pro Pinea bylo pravděpodobně největší výzvou dát v soulad Kirkův a Spockův pozoruhodný vztah. „Zach [Quinto] a já jsme chtěli, aby mělo publikum možnost vidět, jak osud spojí tyto dva velmi chytré a současně velmi tvrdohlavé mladíky tak, že dospějí a naleznou lásku jeden pro druhého, a to právě z těchto příčin,“ vysvětluje.

  
Pine poznamenal, že přátelství, které osazenstvo filmu mělo předvést na palubě Enterprise, se nakonec vytvořilo také při samotném natáčení. „Na place byla úžasná zábava,“ říká. „Spolupráce se Zachem byla skvělá. John Cho, který hraje Sulua, je tak vtipný a talentovaný, v této roli měl možnost ukázat něco úplně jiného než dosud. Karl Urban (kerý hraje doktora McCoye) a já jsme trávili spoustu času vzájemnou interakcí. To, jak umí zvednout obočí, je prostě nejvyšší třída v naší branži. Zoë Saldana jako Uhura předvedla koktejl krásy a inteligence, na který jen tak nenarazíte.  Simon Pegg a Anton Yelchin byli jako Scotty a Čechov úžasní. Byli jsme jedna velká rodina. Nikdo nebral sám sebe příliš vážně, všichni jsme spolupracovali jako tým.”


 To vše bylo Pineovi jasné v okamžiku, kdy se procházel po můstku při pomyšlení, že Kirk se jednoho dne dostane do velení Enterprise. „První procházka na místě natáčení byla jedním z momentů, kdy si náhle uvědomíte, jak výjimečné je to, co děláte,“ vzpomíná. „A pak následoval další velký moment, když jsem se poprvé posadil na kapitánské křeslo. Úplně mě zamrazilo. Na tenhle okamžik nezapomenu do konce života.“ 

Zachary Quinto jako Spock


Poté, co U.S.S. Enterprise opustí dok, aby se poprvé vydala ke hvězdám, je zde jeden člen posádky, který je zcela odlišný od ostatních. Muž, kterého všichni znají pouze jako Spocka. Spock se narodil na planetě Vulkán, což je svět, kde se emoce natolik vymknuly kontrole, že byly navždy potlačeny ve prospěch ryzí logiky. Avšak Spockova matka je pozemského původu, která ponechala Spocka vyrůstat v nikdy nekončící vnitřní bitvě mezi racionálitou a instinkty. Spockův otec, Sarek, dává synovi na výběr: „Je pouze na tobě, abys vzal svůj osud do vlastních rukou … nikdo jiný to za tebe nemůže udělat.”


„Star Trek“ dává publiku možnost zažít Spocka v době, kdy se formuje jeho osobnost a kdy čelí možnosti volby mezi lidskou a vulkánskou stránkou. „Spock se musí rozhodnout, zda kontrolovat své pocity nebo přestat potlačovat lidskost, s rozdvojenou osobností bojuje po celou dobu příběhu,“ říká Abrams. „Velmi se mi líbila myšlenka této postavy, která se snaží najít svoje místo ve světě.“ Abrams přiznává, že na začátku si nebyli příliš jistí „jestli je vůbec možné najít někoho, kdo by obstál jako Spock, vzhledem k tomu, jak moc je Leonard Nimoy spjat s touto rolí.“ Poté, co filmaři viděli Zacharyho Quinta, kterého patrně nejvíce proslavila jeho role ve známém seriálu „Hrdinové”, Abrams byl přesvědčen, že Spocka našli. „Zach je velmi inteligentní a přemýšlivý člověk, a to není u mladých herců tak častý jev. Nečinilo mu problém vážit si toho, čeho Leonard dosáhl, a najít vlastní přístup.”


Quinta role velmi zaujala. „Postava Spocka mě nesmírně přitahovala,“ říká, „a moc se mi zamlouval nápad přivést posádku Enterprise znovu k životu. Spock mě vždy fascinoval, protože byl schopen za jakýchkoli okolností zachovat klid i přes konflikt mezi jeho myslí a emocemi. V této verzi budete mít možnost vidět, jak našel rovnováhu, která mu umožnila dosáhnout jeho velikosti. To, co sdílí s Kirkem a zbytkem posádky, je vize lepšího vesmíru.”


Úzká spolupráce s Chrisem Pinem pomohla Quintovi zvýraznit skryté emoce, které k Spockovi neodmyslitelně patří. „Chris dokonale zhmotňuje Kirkovy kvality,” poznamenává Quinto. „Vzhledem k jeho frajerství, sebejistotě a spontánnosti je zcela jasně vidět, proč logický a spořádaný Spock považuje Kirka při prvním setkání za neřízenou střelu. A také si myslím, že ještě můžete vidět, proč Kirk ze začátku vnímá Spocka jako otravu a úředníka. Nicméně postupem děje byste snad měli zjistit, proč jsou nakonec schopni vynést na povrch to nejlepší v tom druhém z nich.”


Quinto si také užil spolupráci s dalšími dvěma známými postavami, které hrály stěžejní roli ve Star Treku: Spockovy rodiče - pozemskou matku Amandu Grayson a vulkánského otce velvyslance Sareka, které hrají Winona Ryder, jež byla dvakrát nominována na Oscara („Věk nevinnosti,“ „Malé ženy”) a britský herec Ben Cross, známý rolí v oscarovém filmu „Ohnivé vozy.“ Společně vytvořili velmi kontrastující, ale dokonalý pár. „Winona zahrála svoji roli se skutečnou něžností a úžasně zvýraznila rozdíl mezi její upřímnou povahou a Sarekovou logikou,“ říká Quinto. „Ben povzbuzoval všechny kolem. Jako Sarek předvedl takovou jistotu a neochvějnost, že mi nečinilo žádný problém na něj navazovat.”

Quinto měl také vzrušující možnost pracovat s mužem, který ztvárnil původního Spocka, Leonardem Nimoyem. Abrams k tomu poznamenává. „Pro Leonarda znamenalo rozhodnutí, zda se zúčastní natáčení, složité rozhodování. V určitém smyslu ho motivovala možnost svoji postavu dokončit a předat štafetu Zachovi. Pustit se znovu do této role pro něj znamenalo něco víc, než tušíme, ale nakonec se snad dobře bavil.”

Nimoy říká, že to byl první rozhovor s Abramsem a první setkání se scénáristy Orcim a Kurzmanem, které probudilo jeho zájem. „Měl jsem dojem, že pochopili, co byly nejlepší stránky Star Treku,“ říká. „Cítil jsem, že udělají všechno pro to, aby příběh a film pozvedli na úroveň, které se nám před tím nepodařilo zcela dosáhnout. Scénáristé odvedli skvělou práci tím, jak zachytili postavy původního seriálu a to vše mě velmi povzbudilo.“ 

Kromě toho ho zaujaly Abramsovy režisérské dovednosti. „Někteří režiséři mají talent pro akční scény a další dokážou vystihnout intimní příběhy mezi lidmi. J.J. je jedinečný v tom, že dokáže obojí,“ říká Nimoy. „A pak se mi dostal do ruku finální scénář. Viděl jsem zde rovinu dobrodružného akčního filmu, silný příběh na pozadí konfliktu a msty, kde je v sázce osud celé Galaxie, a současně tu byl intimní příběh dvou výjimečných lidí, kteří se poprvé potkají,“ komentuje.   

Nimoy potvrzuje, že ani on ani nikdo jiný zaintersovaný v původním seriálu nikdy nepředvídali, jak dlouhou životnost jejich postavy budou mít. „Věděli jsme, že děláme zajímavou, ale dočasnou práci,” říká. „Také nám bylo jasné, že je to velmi zábavné a plné nových myšlenek, ale nikdo nemohl předvídat, že 40 let poté budou postavy a celý svět stále živé a nepřerušovaně znovuobjevované.“ Nimoy byl potěšen, že výběr obsazení pro Star Trek byl zvolen tak pečlivě. „Zaujalo mě obsazení rolí,“ podotýká. „Jde o skupinu velmi talentovaných, velmi vhodných lidí, kteří odráží některé vlastnosti původního osazenstva, ale to jim neubírá na aktuálnosti.”

Nimoy zvláště přivítal možnost potkat mladého herce, který následuje v jeho šlépějích jako Spock. „Leonard a já jsme společně strávili spoustu času,“ říká Quinto. „Ptal jsem se ho na mnoho věcí, Leonard byl velmi vstřícný a vedle udělování rad mi také vysvětlil jeho náhled na celou věc. Rozebrali jsme spolu Spockovu psychologii a to, co se stalo v časovém rozpětí mezi našimi dvěma postavami. Vzhledem k tomu, jak dlouho byl jeho život s touto postavou spjatý, měl čas přemýšlet o všem možném. Skutečně mi nesmírně pomohl a je mi jasné, že tato úzká spolupráce pro mne znamenala obrovskou výhodu.“ 

 Bryan Burk vše shrnuje: „Leonard se pro Zacha na chvíli stal mentorem a pro oba muselo jít o silně emotivní zážitek. Pokaždé, když se ti dva objevili na place, bylo něco ve vzduchu.”

Karl Urban jako doktor Leonard „Kostra“ McCoy


Dr. McCoy je samozvaný „venkovský doktor”, který nesnáší létání, a přesto se z něho následkem osobních problémů na Zemi stane uvědomělý lékařský důstojník Hvězdné flotily. Jeho léčebné metody sice berou v potaz nejdostupnější pokrok v medicíně, ale je to jeho zemitá, konzervativní povaha, která mu pomáhá sehrát důležitou, i když často nevděčnou roli toho, kdo stejným dílem Kirkovi a Spockovi připomíná, aby se nebrali zas tak vážně.


S nabídkou role muže, který dostane jednoduchou přezdívku „Kostra“ a kterého v původním seriálu ztvárnil s pamětihodným komickým náhledem dnes již nežijící DeForest Kelley, se filmaři obrátili na Karla Urbana, herce novozélandského původu, kterého známe z trilogie „Pán prstenů”nebo jeho role ruského nájemného vraha ve filmu „Bournův mýtus.“ Během zkoušky se všichni přítomní shodli na tom, že Urban je dokonalý kandidát pro roli nevrlého doktora s vlastním motem „Vesmír je infekce a nebezpečí číhající v temnotě a tichu” majícího paradoxně z průzkumu vesmíru uspokojení, jenž si nechává pro sebe.


„Karl byl Kostrou tak zvláštním způsobem, až z toho šel strach. Doslava ztělesnil původní postavu,“ říká Abrams. „Je to znovu ten drsný, sardonický a naštvaný chlápek, kterého si stejně nemůžete než zamilovat.”


Urban, celoživotní fanoušek Star Treku, měl o roli velký zájem. „Mám spoustu krásných, dětských vzpomínek na sledování původního seriálu, takže jsem přesně věděl, jaké povahy a vzájemné vztahy se ve filmu střetávají. Vlastně jsem se na place jen dobře bavil,“ vzpomíná.


Poté, co dostal roli, začal s podrobným průzkumem, kdo je doktor McCoy. „Myslím, že přestože je v jádru opravdový humanista s obrovským soucitem, dává nám možnost vidět pouze jeho drsný, cynický a popudlivý zevnějšek,“ přemítá Urban. „Bude se o vás starat ve dne i v noci, ale stejně si neodpustí ukázat, jak moc ho obtěžujete. Líbí se mi, že Kostra, Kirk a Spock se stanou jakýmsi triumvirátem. Kirk je akční hrdina. Spock spoléhá na logiku a vědu. A Kostra je jejich humanistické svědomí, se kterým mohou probrat události hned v jejich počátku a pak se rozhodnout, jakým směrem se ubírat.”

Ohledně vlastního přístupu k této ikonické roli Urban říká: „Především jsem chtěl vyseknout poklonu DeForestovi, protože stvořit tuto tak milovanou postavu musel být náročný úkol. Určitě jsem ho nechtěl pouze kopírovat. Ve filmu se setkáme s jiným McCoyem, než na jakého jsme zvyklí. Je to proto, že se mu jeho život zrovna roztříštil na tisíc kousků. V jistém smyslu je Enterprise posledním místem, kam může jít, a tuto skutečnost jsem chtěl divákům zprostředkovat. 


Přestože byl Urban plný nadšeného očekávání, jeho puls se ještě zvýšil poté, co přišel poprvé na natáčení filmu. „Můstek mi zcela učaroval. Byl tak high-tech a současně zábavný, vše propracované do posledního detailu. Cítil jsem nutkání projít se po něm a zmáčknout každé tlačítko a páčku, abych zjistil, zda jsou opravdu funkční. Filmový štáb si dal tolik práce s tím, aby to celé vypadalo reálně, že by vás snad ani nepřekvapilo, kdyby loď odstartovala.“  

Simon Pegg jako Montgomery „Scotty“ Scott

Bodrý, naplno žijící lodní inženýr, který dokáže cokoliv a kterému pro jeho specifický přízvuk neřekne nikdo jinak než „Scotty”, se objeví na palubě velmi překvapivým způsobem, odrážejícím jeho ducha, nadhled a zručnost nalézt cestu z jakékoli nesnáze. Postupem času se stane jedním z pilířů, na který se posádka může spolehnout. Role veselého Scottyho, kterého původně hrál James Doohan,  připadla britskému komikovi Simonu Peggovi. Tvůrci Star Treku na něj mysleli už od počátku, a to především díky jeho nezapomenutelným rolím v úspěšných britských komediích „Soumrak mrtvých“ a „Jednotka příliš rychlého nasazení.“  

„Po zhlédnutí filmu „Soumrak mrtvých“ se z nás stali jeho fanoušci, a protože je jedním z nejzábavnějších lidí, co známe, byl ideálním kandidátem pro roli Scottyho,“ říká Bryan Burk.

Poté, co Abrams kontaktoval Pegga s nabídkou role, dostal ohromenou reakci. „Simon mi poslal email, ve kterém uvedl, že si není jist, zda takovou roli zvládne. Přišla mu příliš velká,“ vzpomíná Abrams. „Pak napsal další s tím, že chce čas na rozmyšlenou. No a nakonec jsme měli štěstí, že po chvíli řekl ano.”


Důvodem, proč Pegg tolik váhal, byly dětské vzpomínky na sledování původní televizní série. „Je velmi ošemetné hrát postavu, kterou znáte už od dětství,“ podotýká, „a zvlášť potom, co James Doohan Sccottymu propůjčil tak úžasný charakter.  Šlo o velmi propracovanou postavu. Na jedné straně měl příjemnou náturu a na druhé byl rváč a pijan, což mu nebránilo, aby se staral o ty nejúžasnější části lodě – strojovnu a transportní místnost. Jeho znalosti jsou legendární, takže nebylo jednoduché tohle všechno předvést.”


Pegga potěšilo, že tvůrci nechtěli přiřknout této roli ironický nádech. „Byl jsem moc rád, že texty scénáře byly velmi propracované a navazovaly na to nejlepší z původní série, aniž bychom museli mrkat s tím, že teď jsem řekl legrační narážku na něco, co všichni známe. U každé postavy se dočkáme připomenutí něčeho, co je učinilo legendárními, ale nikdy to nebude na úkor příběhu samotného,“ podotýká. 


Na plátně se se Scottym poprvé setkáme na planetě Delta Vega, kde žije téměř ve vyhnanství. „Možnost vidět Scottyho ve zcela nové situaci bude pro diváky určitě velmi zajímavé, protože zrovna tápe s láhví v ruce a nemá nejmenší tušení, že je předurčen k tomu, aby se stal jedním z největších inovátorů v historii Hvězdné flotily,“ říká Pegg. „Prozkoumat tuhle část jeho života bylo velmi zábavné.”

Zoë Saldana jako Uhura


Chytrá a krásná Uhura, odbornice na cizí jazyky s výjimečnou schopností naslouchat a dále interpretovat, slouží na Enterprise jako komunikační důstojník. 


Uhura byla průkopnickou postavou původního seriálu “Star Trek.” Nichelle Nichols dostala jako první černoška důležitou roli v TV seriálu, později byla dokonce aktérem prvního polibku mezi příslušníky odlišných ras v historii americké televize. Pro ztvárnění role Uhury si filmaři vyhlédli Zoë Saldanu, populární herečku portorikánského a dominikánského původu, která se proslavila jako drsná pirátka Anamaria ve slavném filmu „Piráti z Karibiku: Prokletí černé perly”. Byla to její silná osobnost, která ji učinila tou pravou pro tuto roli, jak řekl Abrams.  „Zoë je krásná, její velké oči vás vždycky spolehlivě dostanou na kolena, ale současně je neochvějná. Zbožňuji ten rozdíl mezi její jemnou ženskostí a sebejistotou. Má přesně to, co je pro Uhuru třeba.”


Během přípravy na roli Saldanu velmi zaujala úloha Uhury v původní sérii. „Nejen že byla Afroameričanka, ale byla také jedinou ženou v místnosti plné mužů, a ještě na vysokém postu,“ všímá si. „Postava samotná a Nichelle byly opravdovými průkopníky pro všechny archetypy žen v Hollywoodu, nejen černošského původu, a já cítila, že se mi dostalo velké pocty.”


Saldana pokračuje: „Měla jsem možnost jít zpátky na začátek a dlouho přemýšlet, z jakého prostředí Uhura pocházela, kým vlastně byla a jak zvládla svou úlohu na Enterprise. Viděla jsem v ní hlavně bojovnici, někoho, kdo je smířený s faktem, že nikdy nebude mít klid, protože musí být lepší než všichni kolem ní.“  

John Cho jako Sulu


Komidelníkem U.S.S. Enterprise na její první misi je Sulu, jeden z nejzkušenějších důstojníků na palubě. Renesanční člověk, jehož schopnosti začínají u výjimečných pilotních dovedností nebo šermu a končí u rozsáhlých znalostí v oblasti fyziky, a to vše mu přijde vhod na jeho první misi s nezkušenou posádkou.   


Kladná televizní role Sulua byla původně ztvárněna Georgem Takeiem, který se následně stal vzorem pro mnoho amerických herců asijského původu. Abrams našel podobné kvality v Johnovi Cho, herci s korejským původem, kterého proslavily role v diváckých hitech „Prci prci prcičky“ nebo „Harold a Kumar.“ Abrams říká: „John mi připomněl George Takeie, protože v roli projevil také tolik síly a osobitosti. Realistické ztvárnění Sulua bylo pro něho velmi důležité.“ Samotný Cho byl velmi poctěn možností následovat Takeiovy šlépěje. „Pro mě jako Američana s asijskými kořeny byl Sulu ztělesněním průkopníka,“ říká. „Nebylo tu moc rolí pro Asiaty, které by nezahrnovaly válečné umění nebo něco podobného, a přitom jeho postava v tom úžasném seriálu byla ukázkovým případem někoho, kdo je tak všestranný a talentovaný. Je úžasné podílet se na jeho novém dobrodružství.“ Během příprav na roli měl Cho příležitost sejít se s Takeiem. „Řekl jsem Georgeovi, že jsem trošku nervózní z toho, že budu hrát jeho postavu a budu považován za nového Takeie, a on se svým typickým nadhledem odvětil, abych si z toho nedělal hlavu, protože brzy budou spíše jemu říkat starý John Cho. Moc mi pomohl.”

Bruce Greenwood jako kapitán Pike


Dnes už legendární první kapitán U.S.S. Enterprise Christopher Pike se objevil pouze ve třech epizodách původní série, tuto roli hrál nejprve Jeffrey Hunter a poté Sean Kenney. V novém filmu hraje kapitána Bruce Greenwood, kanadský herec, jehož herecký rejstřík zahrnuje například roli prezidenta Johna F. Kennedyho ve filmu „Třináct dní“. „Bruce byl dokonalá volba pro postavu, ke které Kirk vzhlíží jako k vlastnímu otci,“ říká Abrams. „Jde o silnou, sebejistou a vyspělou osobnost, což je patrné především jako důležitý předěl ve chvíli, kdy Pikea opouštíme.“   



Greenwooda přitáhnul k filmu především scénář. „Způsob, jakým autoři přiblížili postavy, se mi velmi zamlouval,“ říká. „Je to cesta poznání toho, co způsobilo dramatické vnitřní konflikty Kirka a Spocka.”

Na místě natáčení měl Greenwood možnost vyzkoušet slavné kapitánské křeslo. „Sedět v něm byl neobyčejný zážitek,“ přiznává. „Říkal jsem si, že tohle je opravdu film, jak má být. A současně jsem začal uvažovat, odkud se bere autorita, co znamená na můstku a jestli bude podstata velení v něčem jiná za takových 200 let.”

Ve filmu se ukáže, že Pike bude mít silný vliv na Jamese Kirka, neboť jej bude inspirovat ke vstupu do Hvězdné akademie připomenutím zmařeného potenciálu jeho otce. „Vždycky mě bavily příběhy o vztahu otce a syna, a část toho naleznete v Kirkovi a Pikeovi,“ říká herec. „Každý syn se snaží neopakovat chyby svého otce. Ve chvíli, kdy Pike přijde za Kirkem a řekne „Myslím, že máš na víc…,“ zasáhne Kirka v hloubi duše. Pike vidí v Kirkovi něco pozoruhodného, a proto se nedá odradit, přestože se mu dostane mnoha příležitostí, aby litoval svého počínání!“  

Anton Yelchin jako Čechov

Pavel Andrejevič Čechov je na palubě U.S.S. Enterprise nejmladším důstojníkem, jedná se o zázračné ruské dítě, které je současně šachovým velmistrem, a přes své mládí se pouští do dobrodužství, které je za hranicí jeho nejdivočejších snů.


Role Čechova, původně hraná Walterem Koenigem uprostřed studené války, naznačovala, že v budoucnu budou všechny národy naší planety žít v jednotě a vzájemně spolupracovat. Čechov také představoval neomalenost a naivitu mladíka, který se během dospívání v kosmu střetne s neobvyklými událostmi.  Pro pojetí role v dnešních podmínkách pátrali filmaři po herci, který by působil chytře a oduševněle a také skutečně pocházel z ruského prostředí. Mix těchto požadavků splnil Anton Yelchin, rodák z Leningradu, který se už stačil proslavit svými rolemi ve filmech „Nezapomenutelné dětství,“ „Alpha Dog,“ „Charlie Bartlett“ nebo „Terminator Salvation,“ který přichází do kin. Anton má kvality, které byste čekali u ruského šachového mistra, ale je současně roztomilý. Najednou zjistíte, že si vás podmanil,“ sděluje své pozorování Abrams.

Yelchin byl ve světě Star Treku nováčkem, protože nikdy nesledoval žadný ze seriálů. Po získání role si našel čas na zhlédnutí všech epizod. „Hrozně jsem si to užil,“ vzpomíná. „Na Čechovovi se mi zamlouvalo to, že je nejpodivnějším členem posádky, trochu stereotyp studené války. Jeho mládí jej činí silným a rázným, ale současně je trochu komický, v našem filmu je ještě více odlišný od ostatních, protože je plachý, což byste u génia možná nečekali. Užíval jsem si hledání jemných detailů, které jsem v jeho roli chtěl předvést.”

Pro co nejhlubší ztvárnění role se Yelchin setkal s Walterem Koenigem, který utvářel rysy této postavy před 40 lety. „Walter mi řekl, že musím dát do role kousek sebe, aby byla postava skvělá. Ostatně to J.J. zamýšlel a ovlivňoval tím celé natáčení, od kostýmů po naše herecké výkony. J.J. přebral ty nejsilnější prvky z původního Star Treku a smíchal je s vlastní vizí.”

První Nemesis:  Eric Bana jako Romulan Nero


Kapitána Nerona hraje australský herec Eric Bana, kterého pochválila kritika za jeho roli izraelského nájemného vraha ve filmu Stevena Spielberga „Mnichov.“  Od samého začátku Abrams cítil, že Bana dokáže zachytit jemné detaily, které Nerona přivedly na scestí. „Eric podal díky svému širokému záběru takový výkon, že výsledná postava je mnohem hlubší a skutečně nebezpečná,“ říká Abrams. 




Ve chvíli, kdy Abrams poprvé kontaktoval Banu, herec zrovna čerpal síly na další projekt. Nabízená role však byla neodolatelná. „Řekl jsem Abramsovi, že scénář vypadá na napínavou jízda od začátku do konce a Nero je tak úchvatný a šílený zlosyn, že prostě chci být u toho.”

  
Narozdíl od dalších herců nebyl Bana svázán rolí, která by se někdy objevila v legendárním seriálu. Průzkum romulanské kultury s důrazem na rafinovanost, vášeň, čest, technologickou vyspělost a výboje, byl pro něho velmi zábavný, protože mu umožnil hlubší pohled do Neronovy psychologie. „Může být trpělivý jako indický mnich. Přisvojil si myšlenku, že pomsta je pokrm, který nejlépe chutná zastudena.“ Příchod nové postavy je záměrný. „Bylo vzrušujicí zahrát někoho, kdo se tu ještě neobjevil, a tak přinést něco svěžího a odlišného do příběhu, který má dlouhou historii.“  


Ohledně svérázného Neronova vzhledu, jehož maska, make-up a kostým zabral pokaždé 4 hodiny přípravy, Bana říká: „Hned jsem si ho zamiloval. Byl bizarní, a přitom svým způsobem krásný. Po týdnu na place mi ta postava přišla zcela normální a naopak běžní lidé na mě působili divně!“ Neronova loď Narada, ladná a temná v podobě ptáka s roztaženými křídly Banu svedla na první pohled. „Ta loď Nerona vystihuje,“ říká Bana. „Vždycky, když jsem se procházel na place, žasnul jsem nad jejími kulisami. Mám rád mechanické záležitosti, pod všemi těmi odhalenými kabely vidíte, jak vypadá její struktura. Říkal jsem si, že jde o úžasný design.”


Ovšem nejvíce zaujali Banu jeho kolegové. Doslova ohromen byl při scéně bitvy, ve které jeho protivníka představuje Chris Pine jako odhodlaný kapitán Kirk. „Mám za sebou už několik bojových scén, ale Chris byl tak neoblomný, rychlý a prudký, že šlo doslova o epický střed,“ poznamenává. „Naše bitvy byly skutečně enormě vzrušující a doufám, že tento pocit bude mít i publikum.”

Jak zmiňuje režisér Abrams, během natáčení se vytvořila úžasná atmosféra. „Nemohl jsem mít k dispozici lepší herce. Převzali známé role, které stvořili jejich předchůdci, a přidali jim něco ze sebe, něco nového a učinili z nich zabavné, komplexní a skutečné postavy.”

Akademie Hvězdné flotily pro herce
 
 Jakmile byly všechny role obsazeny, herci – stejně jako jejich postavy na Akademii Hvězdné flotily – museli projít tvrdým tréninkem na chystané akční scény. Ty zahrnovaly vše od barové bitky až po akce čistě z 23. století, jako například seskok padákem z oběžné dráhy. J.J. Abrams se na akci zvláště zaměřil a doufá, že přinese fanouškům nový a svěží pohled na rozverné a epické dobrodružství. „Chtěl jsem, aby ‚Star Trek‘ kypěl energií tak, jako žádný Star Trek předtím,“ vysvětluje Abrams. „Hodlal jsem přidat více akce, dobrodružství a podívané.“

V rámci přípravy herců na řadu vzrušujících sekvencí na mimozemských planetách a nepřátelských lodích musel vedoucí kaskadérů Joey Box zapracovat hlavně na fyzičce všech hereckých představitelů. „Pro mě byla práce příjemnou procházkou, protože herecké obsazení sestává z mladých, sportovně založených lidí, kteří se vše učili velmi rychle. Choreografie jim svižně přecházely do krve a co jim scházelo ve zkušenostech, to dohnali nadšením a láskou ke svým postavám,“ vyjádřil se Box k práci na tréninku herců.

Největší výzvu pro Boxe představoval přerod úsměvných akčních scén ze šedesátých let ve více reálný pohled na život a nebezpečí 23. století a splynutí akce s postavami. „J.J. chce z tohohle filmu udělat velký akční trhák. Současně ale požaduje, aby vše, co postavy na plátně provedou, včetně akčních sekvencí, nějakým způsobem definovalo vzájemné vztahy mezi postavami i postavy samotné,“ vysvětluje. „Takže například Spock bojuje vulkánským stylem, plynulým a velmi přímočarým. Nepoužívá pěsti ani emoce, zatímco Kirk je pouliční rváč v pravém slova smyslu, chytrý výtržník, kterému v bitce není žádný trik dost špinavý.“

  
„Kvůli fanouškům jsme si také dávali záležet na každém detailu,“ pokračuje Box. „Hodně jsme se snažili, aby Romulané bojovali jako Romulané a Klingoni bojovali jako Klingoni, a aby se všechny jemné nuance věrně držely kánonu.“ Doposud nespatřený Nero si sám vypěstoval velmi osobitý romulanský styl boje – takový, který sedí jeho osobnosti plné vzteku až po okraj.. „Eric Bana je po fyzické stránce velmi výjimečný, díky čemuž jsme se na Neronovi mohli pořádně vyřádit. Eric by mohl dělat atletiku a jeho bojové sekvence jsou jedny z nejlepších, jaké jsem kdy viděl. Nero bojuje prakticky řeckořímským stylem, s celou řadou hodů, chvatů a válení se kolem.“ 

   
Boxův tým také intenzivně zapracoval na pneumatických katapultech, jež zvládly herce bezpečně, ale svižně prohnat vzduchem. „Ve filmu bude hodně explozí a poletujících těl,“ vysvětluje Box. „Všechno vycházelo z J.Jovy představy nalézt realistickou cestu jak přenést zážitky a nebezpečí, jimiž posádka prochází, na diváka, při zachování objemu akce a dobrodružství.“

Světla, kamera, vesmír

   
Jedním z věčně působivých námětů Star Treku je lidská schopnost vložit nápaditost, vášeň a optimismus do řešení zdánlivě neřešitelných problémů. Produkční tým si tyto poučky vzal k srdci. Překvapivě film zobrazující světy stovky světelných let od Země byl téměř bezvýhradně natáčen v jižní Kalifornii, a dokonce více než často mimo uzavřené ateliéry na skutečných lokacích. Tento fakt přinesl celou řadu proměn, kdy například filmaři přestavěli pivovar ve strojovnu a parkoviště před baseballovým stadiónem na opuštěnou ledovou planetu. 

  
Ale přesně takto J.J. Abrams chtěl film natočit: „Ve Star Treku se děje tolik věcí, které si málem ani nedovedeme představit, takže jsem se pořád snažil film točit tak uvěřitelný, jak jen bylo možné. Po emocionální i po hmatatelné stránce,“ vysvětluje Abrams. „Nechtěl jsem mít film plný zelených pozadí a počítačových efektů. Chtěl jsem doopravdy postavit co nejvíce kulis, což představovalo velmi delikátní proces plný nekonečných diskusí ohledně mnoha detailů. Od vzhledu palubní desky automobilu ve 23. století po způsob palby jedné lodi na druhou.“

   
Stejně jako kapitán hvězdné lodi se i Abrams obklopil lidmi, jež si jeho důvěru zasloužili: filmař Daniel Mindel (z Mission Impossible 3), střihačky Maryann Brandon a Mary Jo Markey (z „Mission: Impossible III“ a „Alias“), a nováček v týmu, návrhář kostýmů Michael Kaplan („Já, legenda,“ „Miami Vice,“ „Pan a paní Smithovi“). S Abramsem také spojil síly Roger Guyett z Industrial Light & Magic, jež s režisérem spolupracoval už na „Mission: Impossible III“ a kromě toho dělal vrchního vedoucího visuálních efektů v několika největších dobrodružných snímcích nedávných let („Piráti z Karibiku“, „Star Wars: Epizoda III“, několik Harry Potter filmů). Guyett u Star Treku převzal roli druhého režiséra. 

  
 „JJova  filosofie, kterou sdílím i já a jež byla velmi důležitá, zněla jasně – dejme dohromady tým složený z těch nejtvořivějších lidí, které můžeme sehnat, a nechme je dělat svou práci, podporujme je k vlastním nápadům a iniciativě. Na place byl tento duch velmi nakažlivý,“ říká producent Chernov.

   
Hlavní kameraman Dan Mindel pokračuje: „Na způsobu natáčení Star Treku byl skvělý proces učení se z chyb a úspěchů předchozího týdne. Tím jsme vždy zvyšovali úroveň produkce.“

  
Po sáhodlouhých debatách bylo nakonec rozhodnuto natočit Star Trek v anamorfním širokoúhlém formátu: „Všichni jsme chtěli, aby film působil stejnou nezměrností jako vesmír sám, a širokoúhlý formát nám poskytnul velký, filmový nádech jež předtím Star Treku chyběl,“ vysvětluje Mindel. „Vždycky jsem tvrdil, že filmy by měly vytvářet naprostou iluzi. Na naší práci je něco magického: ponechat efekty velmi organické a použít analogovou kameru, abychom vytvořili hi-tech film z vesmíru.“

   
Fanoušky minulých Star Trek filmů čeká opravdu čerstvá zkušenost. „Tenhle Star Trek v sobě prostě má kus Abramse,“ podotýká Mindel. „Způsob, jaký jsme zvolili, staví diváka do pozice kamery a kamera nikdy není v klidu. To navozuje pocit neustálého dobrodružství, čili přesně to, co byste měli cítit na palubě Enterprise stovky světelných let od domova.“

Jde se na můstek

   Jak zmodernizujete a osvěžíte jedno z nejklasičtějších filmových prostředí všech dob? Proti této výzvě stál designérský tým Star Treku, když přišlo na navržení vzhledu lodi U.S.S. Enterprise a zejména jejího můstku, nervového centra lodi, odkud ji její velicí důstojníci vedou na cestě mezi hvězdami. Přístupný pouze turbovýtahem, můstek obsahuje komunikační stanici, vědeckou stanici, kormidlo a navigační stanici, a všechny tyto součásti jsou postaveny kolem nejznámějšího kusu nábytku v moderních příbězích: kapitánského křesla.

   
Když došlo na modernizaci Enterprise, Abrams a designéři věděli, na jak tenký led se pouští – na led, který sice povoluje volnou představivost, ale musí odrážet dědictví a návaznost budoucích designů Flotily, jež jsme vídali v seriálech a filmech. „Museli jsme si dávat pozor na shodnost s budoucími vzhledy lodí, a zároveň jsme potřebovali najít vlastní vzhled, který by současným divákům připadal futuristický a cool,“ vysvětluje Abrams. „Komunikátor před čtyřiceti lety vypadal jako něco ze vzdálené budoucnosti, jenže dnes máme v kapsách přístroje, vedle kterých vypadá jako něco z doby kamenné. Takže základní nápad byl vzít vše, co nám bylo ve Star Treku známé, hlavně na můstku, od toho se odrazit a vytvořit krásnější a neuvěřitelnější designy, vlastně představu 23. století z naší současnosti, ne z minulosti.“

   
Největší tíha tohoto úkolu padla na bedra vrchního designéra Scotta Chamblisse, jež začal sepsáním základních pravidel pro všechny věci k vidění v jednotlivých scénách, včetně každé kliky, tlačítka a ukazatele. „První pravidlo nařizovalo vzdávat poctu nezměrnému optimismu původního seriálu a naději, že technologie bude spásou lidstva. Chtěli jsme se vyhnout temným a morbidním vizím budoucnosti, které se na vás dnes ze science fiction valí ze všech stran, protože Gene Roddenberry prostě uvažoval úplně jinak,“ vypočítavá Chambliss.

   
„Také jsme chtěli vyvážit optimismus se skutečnou funkčností, protože JJovi velmi záleželo na tom, aby všechno na place vypadalo, že doopravdy funguje,“ pokračuje Chambliss. „ V šedesátých letech, kdy se začal seriál vysílat, vládla silná a uhlazená hypermoderní vize, a do našich návrhů jsme přesně tohle chtěli přenést. Enterprise má v sobě uhlazenou smyslnost, zatímco starší Kelvin je spíše militaristický. Naše Enterprise čerpá z děl velkých designérů, jako je Pierre Cardin nebo Kubrickova 2001, ačkoliv se je nesnažíme pouze kopírovat.“

   
Po vytvoření úvodních náčrtů vypustil Chambliss do akce menší armádu ilustrátorů, modelářů a návrhářů. „Každý člověk s sebou přinesl své vlastní velké nadání a náhled na toto velké estetické dobrodružství,“ říká Chambliss. Měl také výhodu v tom, že se mohl poprat se známými aspekty můstku s mnohem vyspělejší technologií než jeho předchůdci. „Technologie nám umožnila přidat další vrstvy a hloubku k celkové magii můstku. Byli jsme schopni na můstku udělat věci, jež nikdo předtím nedokázal. Nejde jen o doslovné znovustvoření starého můstku. Je svěží a nový, ale i přesto si okamžitě řeknete ‚Jsem na můstku Enterprise‘“.

   
Mezitím Chambliss úzce spolupracoval s Rogerem Guyettem, vrchním vedoucím vizuálních efektů: „Scotty a já jsme vedli nekonečné rozhovory o nejvhodnějším přístupu k rozhodnutí, co postavit ve skutečnosti a co v počítači,“ poznamenává Guyett. „Takže třeba můstek Enterprise Scotty stavěl a už přitom věděl, jak bude vypadat záběr na hlavní obrazovce. Se Scottem se výborně pracovalo.“ 

   
Guyettovým hlavním úkolem, co se můstku týče, bylo vytvoření hlavní obrazovky: „V původním seriálu to byla prakticky televize, kterou zapínali a vypínali dle potřeby. Tady jsme se od originálu odchýlili a udělali jsme z obrazovky skutečné okno, jako čelní okno auta nebo letadla, takže jste neustále ve spojení s prostředím, ve kterém se pohybujete – ve spojení s velmi specifickým vesmírem.“

   
Můstek byl postaven na kardanových závěsech, takže se mohl velmi reálně třást a naklánět, kdy bylo potřeba – při útoku nebo při přechodu na warp. Výbuchy na palubě byly točeny naživo, aby se herci a kameramani příliš nenudili. „Chcete vidět skutečný strach ve tvářích posádky, chcete cítit, že Enterprise je skutečně v nebezpečí,“ tvrdí Guyett. „Sekvence jsme natáčeli s vědomím, že později budeme přidávat dost počítačových efektů, a nechali jsme J.J. bez omezení.“

   
Pro Abramse byly tyto ohledy více než hmatatelné: „Scott a jeho tým postavili můstek naprosto v duchu původního seriálu a filmů, ale zároveň zvedli laťku a udělali jej lepším a zajímavějším. Když jsem poprvé na scénu vešel, neměl jsem pocit, že bych byl prostě na dalším place. Věděl jsem, že jsem na výjimečném místě. Byl to okamžik, kdy mi proletělo hlavou ‚Pro pána, my opravdu tenhle svět převedeme do reality.‘“

K jádru temnoty: Narada

Těžko najdeme drsnější kontrast ke kráse a stylovosti Enterprise než kolosální, temnou a výhružnou romulanskou těžební loď Naradu. Návrháři byli bez sebe radostí, že mohou navrhnout loď naprosto od základů, zejména tak neskutečně velkou (několik kilometrů dlouhá a stejně tak široká a vysoká) a neobvyklou, jako je Narada.

  
„S Naradou jsme mohli opravdu začít od nuly,“ vzpomíná Chambliss. „Šlo o možnost opravdu zdůraznit kulturu Romulanů, kteří sice jsou příbuzní s Vulkánci, ale už před dávnými časy se poddali svým emocím a vypěstovali si naprosto odlišnou společnost. Romulané jsou prchliví a divocí, takže jsem měl pocit, že jejich lodě by měly být více jako živý, dýchající organismus.“ 

   
Vytvořením jakoby kostnatého, odhaleného zevnějšku Narady odkazuje Chambliss na španělského architekta Gaudího, který rád odhaloval vnitřní strukturu budov a obracel je tak naruby.  „Chtěli jsme všechny kabely a trubky použít jako šlachy, tkáň a nervy lodi. Úplně vás to vtáhne do temného, záhadného světa.“ 

   
Jakmile byl ustanoven rozlehlý vzhled lodi, Chambliss také musel vymyslet způsob, jakým loď nepředstavitelných rozměrů skutečně vybudovat v jednom z ateliérů Paramountu. Jeho tým nakonec přišel s poměrně tvůrčím řešením: „V podstatě jsme vytvořili separované moduly Narady, které se daly vzájemně spojovat tak, jak jsme zrovna potřebovali. J.J. se pro tento nápad hned nadchnul, takže jsme byli nakonec schopni v jediném ateliéru mít pět nebo šest různých částí Narady.“

   
Natáčení na palubě Narady představovalo také jednu z největších výzev pro tým kameramanů Dana Mindela: „Scott vymyslel perfektní způsob výstavby scén z přenosných modulů, což bylo velmi kreativní,“ říká Mindel. „Neměli jsme představu o tom, jak to bude fungovat, dokud jsme celý proces neviděli na vlastní oči, ale bylo to úžasné. Loď se od Enterprise liší jako oheň a voda, působí na vás strašlivě, zlověstně, nadpozemsky a svým osobitým způsobem... hrozně cool.“

   
V čele všech staveb, jež vybudoval návrhářský tým, samozřejmě stojí Narada, Enterprise a Kelvin, ovšem ve filmu se mihne celá řada menší plavidel, mezi něž patří také slavný raketoplán Flotily a Spockova „medúzovitá“ loď, jež byla navržena podle jistého urychlovače částic a má tvar a pohyb naprosto unikátní mezi všemi hvězdnými loděmi. „Za každou loď odpovídal jiný umělecký vedoucí,“ vysvětluje Chambliss. „Dennis Bradford zodpovídal za Enterprise a Kelvin; Gary Kosko zodpovídal za vulkánské lodě a Curt Beech měl na starosti všechny raketoplány. Na všechny pak dohlížel Keith P. Cunningham, který udržoval řád a hladký chod. Společně s naší neuvěřitelně nadanou scénickou návrhářkou Karen Manthey přispěl celý tým obrovskou měrou ke vzhledu filmu.“

Zaměřeno na Delta Vegu

   
Jednou z věčných zábav všech startrekových štábů (a v přeneseném smyslu i fanoušků) je objevování nových světů a tvorů, jež dosud žádný pozemšťan nespatřil. Aby udržel vzrušení z průzkumu hvězd v popředí, vyzdvihnul Abrams vytváření realistických prostředí planet na první příčku, od suchého kamenitého Vulkánu po rozlehlé chladné pláně daleké Delta Vegy. 

  
Od počátku se nad štábem vznášel otazník v podobě vytvoření Delta Vegy, až do morku zmrzlé planety. Nejdříve chtěl Abrams spolu s Chamblissem natočit exteriéry na Islandu, ale Chambliss se rozhodl přijmout výzvu v podobě vytvoření pusté ledové planety ve slunečném podnebí jižní Kalifornie.

   
Pro tento účel si zvolil jedno z nejnepravděpodobnějších míst: parkoviště před Dodger Stadium, místo tak velké, že mohli stavitelé bez problémů vybudovat celou planetu, a dost vysoko nad městem, aby okolní horizont nebyl ničím rušen. Prostor parkoviště o rozměru zhruba 15x40 metrů byl zaplněn „sněhem“ (vyrobeným z biologicky odbouratelných papírových produktů) a uměle vyrobenými vrcholky rozeklaných útesů. „Vyrobili jsme obrovské ledovcové kusy, které jsme mohli rozmístit jako šachové figurky dle naší libosti.“ Po této operaci nastoupilo do akce osm velkých větráků, jejichž jediným účelem bylo působit zkázu srovnatelnou s vichřicí. „Díky chytré kameře, trikům a skvělé práci našeho uměleckého oddělení dokázal J.J. scény natočit tak, že vypadaly jako by se odehrávaly na celé řadě lokací na ledové planetě,“ podotknul Burt Dalton, vedoucí pro zvláštní efekty.

   
A Mindel jej ještě doplnil: „J.J. je skutečně odvážný, a jakmile se rozhodl natáčet venku a vytvářet všechny možné scény, od okamžiku rozhodnutí se tomuto nápadu zcela oddal. Právě díky tomu má ledová planeta takový punc pravosti.“

   
Právě na Delta Veze se Kirk setká se dvěma mimozemskými stvůrami: s jednou, která je děsivá, a s druhou ještě horší. „Takže jsme měli parkoviště na Dodger Stadium plné sněhu,“ vzpomíná Roger Guyett. „Na place byly dvě imaginární monstra, větráky metaly sníh všude kolem... Naprostý chaos, přesně tak to vypadalo, ale nakonec se ukázalo, jak účinný byl tento způsob natáčení u obou scén.“

Vrtná plošina

   
Na parkovištích u Dodger Stadium stála také jiná scéna: stejně mimozemská, ale naprosto odlišná – vrtná plošina, jež slouží jako cíl první velké mise Enterprise, kdy její posádka vykoná odvážný „vesmírný seskok“ doprostřed velmi nebezpečné situace. 

   
Aby tuto plošinu dokázal věrně reprodukovat, postavil ji Chambliss doslova ve vzduchu – byla ukotvena téměř pět metrů nad zemí a byla pokryta gumovým povrchem, který umožnil hercům a kaskadérům padat bez nebezpečí zranění. Také při této scéně byly využity větráky k vytvoření nestálých atmosférických podmínek, a herci byli bezpečně jištěni řadou popruhů a lan, takže mohli seskočit na plošinu beze strachu z pádu do hlubiny. 

   
„Problém byl natočit scény seskoku tak, aby vypadaly reálně, aby divák uvěřil tomu, že letí raketovou rychlostí a hlavou napřed k zemi, aby v zápětí otevřeli padák, což s nimi samozřejmě cukne nahoru a otočí je nohama dolů,“ říká Burt Dalton.

   
Tým Rogera Guyetta později přidal do scén řadu počítačových triků: „Všechno do sebe perfektně zapadlo.“

   
A Jeffrey Chernov dodává: „Seskok z orbity byl jedním z největších kousků skládačky, který jsme museli dát dohromady. Jak takovou scénu natočíte realisticky a přesto bezpečně? Museli jsme se doslova učit chodit, protože to pro nás bylo nové území. Natáčet Delta Vegu a vrtnou plošinu na Dodger Stadium bylo trochu šílené. Kdybychom to nesvěřili do rukou nadaného člověka schopného řešit několik věcí najednou, dozajista by vše skončilo katastrofou. Jenže J.J. se v tomhle vyžívá. Tuhle práci miloval a žil jí.“

   
Část štábu mezitím zamířila do blízkého Vasquez Rocks Natural Area Park v Agua Dulce, který se má ve filmu stát planetou Vulkán a kde unikátní geologické formace již vepsaly svou podobu do kroniky Star Treku v epizodách původní série jako ‚Dovolená‘ (Shore Leave), ‚Aréna‘ (Arena), ‚Dveře do vesmíru‘ (The Alternative Factor) a ‚Páteční dítě‘ (Friday’s Child).

   
„Vasquez Rocks je naprosto jedinečné místo, s dlouhou televizní historií, takže natáčet tam bylo správné rozhodnutí,“ řekl Chambliss. „Nachází se tam velká, vyčnívající kamenná formace, jež poskytla vchod do vnitřního tunelu k vulkánskému úkrytu, jež byl poté postaven v ateliérech v Paramountu. Drželi jsme se samozřejmě předlohy a na Vulkánu tak není ani kapka vody.“

Z pivovaru strojovnou

   
Jednou z nejoblíbenějších a také nejméně ukazovanou lokací na palubě U.S.S. Enterprise je strojovna, kde šéfinženýr spřádá svá kouzla, jež drží loď pohromadě, ať už se na ni valí cokoliv. Ve ‚Star Treku‘ se s ní mladý Scotty poprvé seznámí velmi dobrodružně, protože je omylem transportován přímo do chladicího okruhu.

   
Pro natočení Scottyho divoké jízdy „vnitřnostmi“ Enterprise musel produkční tým najít nový domov na dalším neočekávaném místě: pivovaru Budweiser ve Van Nuže v Kalifornii. Obrovské nádrže a trubky z nerez oceli perfektně navozovaly pocit nově vybudovaného vedení aktivní hvězdné lodi. „Hledali jsme místo o velkých rozměrech, které by kontrastovalo se strojovnou Kelvina, jež jsme natáčeli v malé elektrárně ze třicátých let na Long Beach,“ tvrdí Chambliss. „Když naše vedoucí výběru lokalit Becky Brake přišla s fotografiemi pivovaru s obrovskými, lesklými nerezovými nádržemi, věděli jsme že to místo bude perfektní. Velikost byla naprosto fenomenální.“

   
Mindel dodává: „S takovými rozlehlými prostorami jsme měli možnost při natáčení navodit hloubku a rozsah vnitřních prostor Enterprise tak, jak si J.J. představoval. Patina na stěnách a nádržích byla tak akorát, tohle byste nikdy v ateliéru nenapodobili.“

   
Uvnitř budovy bylo mrazivých pět stupňů nad nulou, takže všichni nosili eskymácké kožešiny, ale mrazivá atmosféra jen dodávala grády zábavě, jak řekl Simon Pegg: „Nikdy jsme neviděli vnitřní výbavu lodi, a pivovar Budweiser byl ohromně impozantní, přesně jak si to představoval J.J.“

Od červených uniforem po vesmírné skafandry: kostýmy

   Málo kostýmů ve filmové i televizní historii dosáhlo takového věhlasu a míry poznání, jako jsou uniformy Hvězdné flotily, s obepnutými kalhotami v černé, barevně odlišenými svršky a odznaky Hvězdné flotily. Návrhář kostýmů Michael Kaplan a jeho tým hned od začátku čelili těžkému úkolu: vytvořit tisíce kostýmů tak, aby zachovali ducha původního Star Treku a zároveň odráželi vizi J.J. Abramse jasné a skvělé budoucnosti přeplněné stylem a funkčností.
   
Kaplan je držitelem ceny Britské filmové a televizní akademie za práci na kostýmech pro další science fiction klasiku od režiséra Ridleyho Scotta „Blade Runner“, a navrhoval kostýmy pro filmy jako „Já, Legenda!, „Pan a paní Smithovi,“ „Klub rváčů“ nebo „Miami Vice.“ Když jej J.J. Abrams oslovil s prací pro Star Trek, zastihl jej krajně nepřipraveného – Kaplan neviděl jediný z filmů a jen hrstku epizod původního seriálu „Star Trek“. I přesto se rozhodl přijmout pozvání na pohovor.

   
Protože v té době byli oba muži na dovolené na východním pobřeží USA, setkal se Kaplan s Abramsem v malé kavárně v Maine, kde přes dvě hodiny probírali vesmírné světy a uniformy. „Víc než známost Star Treku mě získal J.Jův entuziasmus, energie a šarm,“ řekl později Kaplan. „J.J. viděl v mé nedostatečné znalosti Star Treku velké plus, protože od všech svých návrhářských týmů chtěl čerstvý přístup k návrhům. To se mi líbilo – člověk se pak necítil svázaný.“

  
Jakmile na pracovní nabídku kývnul, neměl již Kaplan čas se zastavit, protože datum natáčení se blížilo mílovými kroky. Pustil se do základního výzkumu za pomoci slavné Star Trek Encyclopedie, v jehož rámci se seznámil s vývojem uniforem Hvězdné flotily a s motivy, které se objevovaly v každé inkarnaci a ztvárnění startrekového vesmíru. Pak popustil uzdu své fantazii a pustil se do kreslení náčrtů. „Všechno to byl intuitivní proces rozhodování mezi držením se původních návrhů a nalezením míst, kde bychom mohli implementovat naše vlastní nápady,“ vysvětluje. „Motivovalo mě hlavně JJovo nadšení.“


   
Kaplan si rozdělil film do několika období. Například pro dobu, v níž sloužil ve Flotile Kirkův otec, hledal inspiraci ve vizích budoucnosti padesátých let: „Podíval jsem se na několik science fiction filmů ze čtyřicátých a padesátých let, abych se inspiroval věcmi jako pružné kalhoty a dalšími retro futuristickými návrhy, které samozřejmě předcházely kostýmům, jež jsme měli možnost vidět v seriálu.“ Mezi další vizuálně specifická období patří civilní oděvy v době Kirkova dospívání, a o pár let později Akademie Hvězdné flotily a oděvy kadetů. 

  
Pak došlo na Enterprise a uniformy samotné. „S uniformami na Enterprise jsme se chtěli držet jisté užitečnosti. Nechtěli jsme hned zahodit ten nesmazatelný ‚startrekový‘ vzhled. Uniformy jsme poněkud zmodernizovali zjednodušením a využitím několika technik výroby, které v obě vysílání seriálu ani nebyly známy,“ poznamenává Kaplan. „Například každá uniforma je velmi jemně potištěna odznaky Hvězdné flotily, které z dálky skoro nejsou vidět, ale při bližším pohledu dávají celé uniformě krásnou texturu.  Proces tištění na červenou uniformu, jen abychom dosáhli správné chemie barev, byl neskutečně zdlouhavý.“

  
 Pro Romulany na palubě Narady navrhnul Kaplan kostýmy stejně tvrdé a špinavé jako prostředí kolem nich. Kaplan vysvětluje: „Narada je vlastně těžařská loď, takže jsem do jejich kostýmů chtěl vnést tu zvláštní obnošenost tvrdou prací. Na bleším trhu jsem našel několik látek, které měly ten správný vzhled, byly přešívané, obnošené a vypadaly, jako by je někdo dvakrát vypral ve vodě většího přístavu. Sehnal jsem si kontakt na výrobce těchto látek, který sídlil na Bali, a ti mi potom ušili mé kostýmy s využitím jejich materiálu.“

   
U Vulkánců se Kaplan zase soustředil na jejich nejobvyklejší vlastnosti: „Jde jim o eleganci a strohost, protože je to velmi intelektuální společnost,“ komentuje Kaplan. „Také jsem vymyslel zcela nové oděvy pro Vulkánky, vypadají trochu jako korzety a nikdo ji ještě ve Star Treku nepoužil.“

   
Kaplanův tým měl možnost se utrhnout ze řetězu při vymýšlení skafandrů pro orbitální seskok padákem, když posádka seskakuje na vrtnou plošinu nad Vulkánem. „Byly docela složité, protože jsme si museli dát záležet, aby vypadaly věrohodně, aby divák uvěřil, že takový seskok opravdu vydrží. Systém ventilace v helmě musel být opravdu funkční, jinak by se hercům mlžily průzory. Taky jsme každý kostým museli vyvést ve speciální barvě, aby divák dokázal poznat, který herec je který i za letu. Skafandry byly skutečnou výzvou, ale myslím, že jsme se jí zhostili velmi úspěšně.“

Warpovou rychlostí: Posouvání visualizace Star Treku 

   
Jen několik děl v dějinách kinematografie dokumentuje raketový vývoj filmových efektů za posledních pár desítek let tak dobře jako Star Trek. Původní seriál byl vytvořen s využitím kulis z papundeklu, vánočních světýlek a rozpočtu, za který byste dnes nepořídili snad ani tkaničky do bot. Později, po příchodu sci-fi trháků jako 2001, Star Wars a Vetřelec, pomohly i startrekové filmy posunout rychle se rozšiřující hranici speciálních efektů, jež už v té době byly dál než v nejdivočejších snech televizních diváků.

   
Jistým způsobem je tato evoluce logicky zakončena filmem Star Trek, protože studio Industrial Light & Magic spojilo síly s JJ Abramsem, aby společně vytvořili vizuálně nejúžasnější Star Trek všech dob a pořádně zvedli laťku co se týče ztvárnění lodí, planet, explozí a samotné geografie Galaxií. Tým vedl Roger Guyett, který pracoval na rozvedení svého vztahu s J.J. Abramsem už na filmu Mission: Impossible III , i když prostředí tohoto filmu a efekty zde potřebné se s výzvou Star Treku dají jen těžko srovnávat.

   
Když došlo na vytváření sekvencí nekonečných vesmírných bitev, honiček s příšerami a planetárních katastrof, Abrams dal Guyettovi pouze jeden rozkaz: realismus. „Chtěl jsem do cest Enterprise vnést fyzikální realitu, a chtěl jsem vytvořit podívanou. Zároveň jsem ale nechtěl efekty odvádět pozornost od postav na palubě lodi. Roger byl osobou, o které jsem věděl, že dokáže svými efekty skvěle propojit estetiku a vyprávění příběhu,“ svěřil se režisér.

   
Aby udržel ve filmu určitou historii, poprosil Abrams ILM o vytvoření sbírky „těch nejlepších“ záběrů a efektů ze všech předchozích Star Trek filmů a seriálů. „Ačkoliv jsou všechny vskutku skvělé, uvědomili jsme si, že s naší dostupnou technologií dokážeme věci udělat lépe než předtím,“ řekl Abrams. „Bylo nám ctí přinést Star Treku takovou úroveň vizuálních efektů, jaké si zaslouží. ILM vzalo do svých rukou paletu mimozemských planet, mimozemských nestvůr a záběrů vesmíru a pozvedlo je daleko za hranice mých nejdivočejších snů.“

   
Guyettův tým byl sice odhodlán dovést dílo ke zdárnému konci, ale čelil skličující výzvě: „Věděli jsme, že J.J. stoprocentně odmítne točit většinu filmu proti modrému pozadí,“ vysvětluje Guyett. „Vytváření efektů se tak stalo procesem velmi úzce svázaným s návrháři všech prostředí. Využily se pro rozšíření scén a lokací – a tím daly filmu skutečný záběr a rozsah. Absolvovali jsme mnohá setkání všech produkčních týmů, každou scénu jsme rozebírali doslova na atomy, snažili jsme se ujasnit si, co můžeme dodělat počítačově a co musíme natočit naživo… Neskutečně velká skládačka.“

  
Guyett musel ze svých rukávů vytáhnout každý trik, a bohatě využíval plodů nejmodernějších technologií včetně simulačních technik, jež využíval ve filmu Transformers i starých technik využívajících miniatur a perspektivy. Když došlo na Enterprise, Guyettův prvořadý koncept počítal s předvedením lodi emocionální cestou. „Vzpomínal jsem, jak Kubrick navodil emoce s využitím nasvícení ve filmu 2001 – hodně pracoval s temnotou, s neznámem,“ říká Guyett. „Při vytváření 2001 využil přirozeného osvětlení, a toho jsme využili jako vzoru i my pod bedlivým dohledem vrchního kameramana Dana Mindela. Hodně startrekových filmů přistupuje k osvětlení scén velmi stylizovaně, ale my se už v začátku rozhodli využít spíše reálné kvality – chtěli jsme, aby nasvícení připomínalo fotografie třeba z Apolla. JJ se tímto směrem prostě chtěl pustit. Naším cílem bylo navodit v divákovi pocit, že Enterprise je něco co může v blízké budoucnosti existovat hned, jak ji poprvé uvidí proletět se vesmírem.“

   
Na Zemi se také nahlíží novým okem, jako na známý svět vzdálený od našeho jen několik velkých skoků v technologii. Pro Guyettův tým jednu z „pozemských“ výzev představovala scéna, kdy je mladý James T. Kirk zastaven za překročení rychlosti ve své retro corvettě policistou na létající motorce. „S létající motorkou jsme si užili hodně dlouhé diskuse na téma ‚jak dosáhnout požadovaného efektu při zachování puncu reality s dnešní technologií‘,“ říká Guyett. „Vznášedla jsou možná písní blízké budoucnosti, ale že by byla zrovna za rohem se říci nedá. Postavili jsme model vznášedla na konci ramene jeřábu, který byl zase připevněn na autě s nízkým profilem, takže se s ním dalo bezpečně jezdit.“

   
Guyett si užil hodně zábavy při vnášení nových pohledů do starých a zaběhlých high-tech technologií – od létající motorky po slavný transportér. Hlavní vliv na jeho tvůrčí směr a múzu měl však J.J. Abrams.

  
I když Abrams věřil svým týmům, že zvládnou vytvořit majestátní vesmír, který by mohla Enterprise objevovat, zároveň však zastával stanovisko, že tohle všechno je tu jen pro postavy, pro jejich více reálné vykreslení.

   
„Přestože jsou vesmírné lodě opravdu cool, tak to nejdůležitější skrývá v jejich útrobách,“ uzavírá Abrams. „Akce a dobrodružství vás chytne za srdce právě proto, že posádku Enterprise milujete. Chtěli byste tam být s nimi, chtěli byste s nimi cestovat vesmírem za skvělými a zábavnými dobrodružstvími. A to je naším úkolem v každém bodu procesu vytváření filmu.“

Herecké obsazení

  
 JOHN CHO (Hikaru Sulu) pokračuje ve své kariéře jednoho ze současných nejnadanějších herců, což dokazuje v řadě přesvědčivých výkonů v komediálních i dramatických dílech. Cho poprvé upoutal pozornost veřejnosti ve filmu „Prci, prci, prcičky“ (American Pie) z roku 1999, ve kterém se zasloužil o zlidovění zkratky MCBP. V roce 2004 hrál Cho postavu Harolda Lee spolu s Kal Pennem v kultovní komedii „Zahulíme, uvidíme“ (Harold & Kumar Go to White Castle) pro společnost New Line Cinema. V dubnu 2008 si Cho roli zopakoval ve velmi očekávaném pokračování „Zahulíme, uvidíme 2“ (Harold &Kumar Escape from Guantanamo Bay).

   
Kromě výše zmíněných jsme Johna Cho mohli vidět v řadě filmů včetně „Hledáme Ydol“ (American Dreamz) s Willemem Dafoem a Hugh Grantem, v komediích „Bam Bam and Celeste“, „Better Luck Tomorrow,“ „Pavilion of Women,“ v „Solária“ Stevena Soderbergha a ve snímku „Americká krása“ (American Beauty). Kromě filmů se mihnul i v řadě epizodních rolí v seriálech, například „Off Centre“ a „Kitchen Confidential.“
   
John se narodil v Soulu, hlavním městě jižní Koreje, a vychován byl v Los Angeles, Kalifornie. Cho zahájil svou hereckou dráhu, zatímco studoval anglickou literaturu na University of California v Berkeley. Procestoval USA s divadelní adaptací The Woman Warrior z pera Maxine Hong Kingston. Mezi jeho další divadelní role patří role Laerta v Hamletovi (produkce Singapore Repertory Theatre) a řada rolí pro East West Players. Cho je také frontmanem skupiny Left of Zed.

   
BEN CROSS (Sarek) vystudoval Royal Academy of Dramatic Art a působil v Royal Shakespeare Company. Svůj úchvatný debut si odbyl v roli olympijského atleta Harolda Abrahamse ve filmu Ohnivé vozy (Chariots of Fire) z roku 1981. Jeho účast v oskarovém snímku mu otevřela mnoho dveří, včetně role v BBC adaptaci románu A.J. Cronina The Citadel a kritiky velmi dobře přijatého Vzdálené vrcholky hor (Far Pavilions) pro HBO. 

   
Ben Cross se za svou kariéru objevil v mnoha prestižních filmových i televizních dílech, včetně „Paper House,“ „Živá rozbuška“ (Live Wire), „První rytíř“ (First Knight),  „Temné stíny“ (Dark Shadows), „20,000 mil pod mořem“ (20,000 Leagues Under the Sea), „Vymítač ďábla: Zrození“ (Exorcist: The Beginnig), a v nedávném snímku „Zombies“ (Wicked Little Things), kde hraje postavu farmáře, jež se nedobrovolně stane hrdinou. Také ztvárnil roli Billyho Flynna ve West Endové produkci „Chicaga.“ Na jeviště West Endu se nedávno opět vrátil rolí ve hře „Coyote on a Fence,“ za níž byl chválen jak odbornou, tak laickou veřejností a kritiky. Cross nyní žije v Sofii, Bulharsko.    

   
V posledních třech letech jsme měli možnost vidět Bena Crosse ve filmech „War, Inc.,“ „Hero Wanted,“ „Rin Tin Tin“ (Finding Rin Tin Tin), „Ikona“ (Icon) a „Undisputed 2.“
   
BRUCE GREENWOOD (kapitán Christopher Pike) se naposledy na obrazovkách objevil jako prezident Spojených států Amerických v disneyovském akčním thrilleru „Lovci pokladů: Kniha tajemství“ (National Treasure: Book of Secrets). Za svou dvojroli ve filmu „Beze mě: Šest tváří Boba Sylaba“ (I‘m Not There), kde hrál spolu s Cate Blanchette a Richardem Gerem si vysloužil Robert Altman Award. V současnosti dokončil natáčení filmu Mao’s Last Dancer pro režiséra Bruce Beresforda, jež je založen na memoárech tanečnice Li Cunxin.

   
Do podvědomí divácké veřejnosti se výrazně zapsal svou rolí prezidenta Johna F. Kennedyho při vyjednávání kubánské raketové krize v dramatu „Třináct dní“ (Thirteen Days), kde si zahrál po boku Kevina Costnera a Stevena Culpa. Film vynesl Greenwoodovi cenu Golden Satellite Award za nejlepšího herce ve vedlejší roli. V roce 2006 se objevil v Thrilleru „Déja Vu“ s Denzelem Washingtonem a Valem Kilmerem a v disneyovském filmu „Osm statečných“ (Eight Below).

   
V roce 2005 ztvárnil  roli trenéra Nolana Walshe v animovaném filmu „Rychlý Stripes“ (Racing Stripes). O rok dříve se objevil v roli bezohledného ředitele US Robotics ve filmu „Já, robot“ (I, robot), a za roli ve filmu „Božská Julie“ (Being Julia) získal cenu Genie Award za nejlepší herecký výkon ve vedlejší roli.  V roce 1999 byl nominován na Blockbuster Entertainment Award za nejoblíbenějšího herce ve vedlejší roli za roli vraždu plánujícího manžela v thrilleru „Dvojí obvinění“ (Double Jeopardy). 

   
Třikrát spolupracoval na filmu s velebeným kanadským režisérem Atomem Egoyanem. Dostal hlavní roli v oskarovém snímku „Exotica“ jako daňový inspektor bláznivě sžíraný posedlostí po jedné striptérce. Hrál také v dramatu „Sladké zítřky“ (The Sweet Hereafter), kde ztvárnil otce dvou dětí, jež tragicky zahynou při autobusové nehodě. Film získal Jury Grand Prize na festivalu v Cannes a Genie Awards za nejlepší film, sám Greenwood byl nominován na Genie Award pro nejlepšího herce. Navíc hrál v dramatu „Ararat.“ 

V seznamu Greenwoodových filmů je třeba neopomenout snímky Hafan hasičem (Firehouse Dog), Detektivové z Hollywoodu (Hollywood Homicide), V zajetí rychlosti (The World’s Fastest Indian), Hlubina (Below), Krvavá volba (Rules of Engagement), Nejpevnější pouta (Here on Earth), The Lost Son, Špinavý kšefty/Zlodějíčci (Thick as Thieves), Podezřelé chování (Disturbing Behavior), Přepadení ve vzduchu (Passanger 57) a Smyslná orchidej (Wild Orchid).

   
Kromě filmové kariéry se Greenwood může honosit i bohatou televizní kariérou. V roce 2007 hrál hlavní roli patriarchy v nefunkční kalifornské rodině v seriálu HBO John from Cincinnati s Rebeccou De Mornay, jako Dr. Seth Griffin hrál v oskarovém seriálu St. Elswhere, objevil se v Larry Sanders Show, Knots Landing a v kultovním seriálu Pan nikdo (Nowhere Man), v němž ztvárnil postavu dokumentárního fotografa, jehož celá existence byla vymazána.

   Také si zahrál v remaku Magnificent Ambersons a ve filmech The Riverman a Saving Millie.

SIMON PEGG (Mongomerry „Scotty“ Scott) získal Peter Sellers Award za komedii, úspěšně si vybudoval reputaci v řadě televizních a filmových produkcí, jako například vytvoření sitcomu pro Channel 4 Spaced, jež byl nominován na British Comedy Award a na International Emmy Award.

   
Pegg se proslavil svou rolí ve filmu Soumrak mrtvých (Shaun of the Dead). Kromě hlavní role se také podílel na scénáři spolu s režisérem Ethanem Wrightem. Film se dostal do čela žebříčku návštěvnosti v Británii a v USA se držel v první pětce. Získal také řadu ocenění, včetně nominace na nejlepší film v BAFTA, London Critics Cirle Awards (kde byl také nominován za nejlepší scénář), South Bank Show Awards, NME Awards a British Comedy Awards. Pegg si svůj úspěch s Edgarem Wrightem zopakoval filmem Jednotka příliš rychlého nasazení (Hot Fuzz), jež se také dostal do čela žebříčku v Británii a do první pětky v USA. Pegg na tento úspěch navázal dalším filmem Maratón lásky (Run, Fatboy, Run).

   
Minulý rok jsme měli možnost vidět Pegga ve filmu Jak se zbavit přátel a zůstat úplně sám (How to Lose Friends and Alienate People) spolu s Kirsten Dunst, Megan Fox, Gillian Anderson, Danny Hustonem a Jeffem Bridgesem. Co se televizní produkce týče, měli jsme možnost vidět Pegga v seriálech Final Demand, Doktor Kdo (Doctor Who), v sitcomu Hippies a v kultovním seriálu Velkovlak (Big Train). Také se objevil v seriálu Stevena Spielberga a Toma Hankse Bratrstvo neohrožených (Band of Brothers). Mihnul se i ve filmech Mission Impossible 3, Nula od nuly pojde (The Big Nothing) a Hezké sny (The Good Night).

   
CHRIS PINE (James Tiberius Kirk) je čerstvou tváří Hollywoodu s puncem nejatraktivnějšího mladého herce. V druhé půli roku 2009 budeme mít možnost jej vidět ve filmu Carriers, jehož zápletka se točí kolem virové pandemie. V nedávné době hrál Pine ve vedlejší roli ve filmu Víno roku (Bottle Shock) spolu s Alanem Rickmanem, Dannym DeVitem a Emmy Rossum. Také dokončil práci na Small Town Saturday Night. 

   
Ve filmu Smokin‘ Aces ztvárnil postavu Darwina Tremora, vůdce skupiny tří nájemných zabijáků. Také hrál ve filmu Blind Guy Driving a v romantické komedii Jen trošku štěstí (Just My Luck) s Lindsay Lohan. 

   
Na prknech, která znamenají svět byl chválen zejména za roli ve hře Neila LaButeho Fat Pig v divadle Geffen Playhouse. 

  
 Pine vystudoval University of California, Berkeley v oboru anglistiky a studoval herectví na American Conservatory Theater a na University of Leeds v Británii. Jeho rozsáhlý divadelní repertoár obsahuje role v představeních Our Town, American Buffalo, No Exit, Waiting for Godot a Orestes. 

Jeho rodiči jsou herci Gwynne Gilford a Robert Pine. Jeho zesnulá babička, Anne Gwynne, byla herečkou generace třicátých a čtyřicátých let. 

ZACHARY QUINTO (Spock) v současnosti vystupuje ve třetí sezóně seriálu televize NBC „Hrdinové“, nominovaného na ceny Emmy a Zlaté glóby. Hraje v něm Sylara, záhadného sériového vraha, který pronásleduje lidi se superschopnostmi s cílem získat jejich zvláštní nadání pro sebe.

Rodák z Pittsburghu se věnuje herectví od svých 11 let a svou hereckou kariéru zahájil přímo na divadelních prknech. Vystupoval v inscenacích jako „Side Man,“ „Nechutná obscénnost“ a „Oliver!“ (společnost City Theater Company), dále pak v „The Intelligent Design of Jenny Chow“ (Old Globe), „Konec hry“ (Odyssey), „Mnoho povyku pro nic“ (L.A. Shakespeare Festival & Vineyard Playhouse), „Medvěd“ (Tintreach Company z Galway v Irsku), „Map of Doubt and Rescue”, „Laying On of Hands”, „Pro Bono Publico”, „Lonesome Hollow“ (Ojai Playwrights Conference), „Kámen“ (divadelní festival Taper New Works) a „Lonely Impulse of Delight“ (Vineyard Playhouse).
Na střední škole si Quinto uvědomil, že je pro něj herectví víc než jen koníček. Rozhodl se svůj sen dál naplňovat, když se přihlásil na Carnegie Mellon University School of Drama. Dostalo se mu pocty v podobě prestižní univerzitní Ceny Gena Kelleyho za roli generálmajora v „Prátech z Penzance”.

V televizi vystupuje od roku 2000, kde jeho první prací byl seriál „The Others”, a získal i hostující role, mimo jiné v „Kriminálce Las Vegas”, „Doteku anděla”, „Čarodějkách”, „Odpočívej v pokoji”, „Drzé Jordan“ a „Dragnetu”. V poslední době si opakovaně zahrál ve vedlejší roli ve „24 hodinách“ a zahrál si jednu z hlavních postav v sitcomu Tori Spellingové „So NoTORIous“. Seznam jeho filmových rolí navíc doplňují snímky „Kašlu na lásku“ a „Psychic Murders“

WINONA RYDER (Amanda Grayson) je se svými dvěma oscarovými nominacemi a Zlatým glóbem považována za jednu z nejvyhledávanějších talentovaných hereček a klasických krásek v Hollywoodu. V nejbližší době ji uvidíme v „Private Lives od Pippa Lee“ Rebekky Miller společně s Robin Wright Penn, Alanem Arkinem, Keanu Reevesem a Julianne Moore, v „The Last Word“ Geoffreyho Haleyho, kde hraje s Wesem Bentleym a Rayem Romanem, a v „Informátorech“, adaptaci románu Breta Eastona Ellise v režii Gregora Jordana.

Role Jo v oceňované adaptaci klasického románu Louisy May Alcottové „Malé ženy“ v režii Gillian Armstrongové Ryderové vynesla nominaci na Cenu Akademie pro nejlepší herečku v hlavní roli. Rok před tím byla nominována na Oscara a získala Zlatý glóbus a Cenu amerických kritiků coby nejlepší herečka ve vedlejší roli za svůj výkon ve „Věku nevinnosti“ Martina Scorseseho. Navíc obdržela nominaci na Zlatý glóbus jako herečka ve vedlejší roli ve filmu Richarda Benjamina „Mořské panny“.

V roce 1999 si Ryderová zahrála v kritiky oceňovaném „Narušení“, adaptaci populární vzpomínkové knihy, režírované Jamesem Mangoldem, na které se podílela i jako výkonná producentka. Ačkoli se jí oficiálně stala až při tomto natáčení, stihla předtím produkovat dokument „Den, kdy mi zemřel bůh“, popisující lidský příběh na pozadí moderní tragédie dětského sexuálního otrokářství v Indii.

Díky svému pověstnému přijímání výzev při každém svém projektu spolupracovala s několika význačnými filmovými režiséry dneška včetně Jeana-Pierra Jeuneta („Vetřelec: Vzkříšení“), Woodyho Allena („Celebrity“), Nicholase Hytnera („Čarodějky ze Salemu“), Billeho Augusta („Dům duchů“), Francise Forda Coppoly („Dracula“), Jima Jarmusche („Noc na Zemi“), Tima Burtona („Střihoruký Edward“ a „Beetlejuice“), Michaela Lemana („Heathers“), Bena Stillera („Bolestná realita“), Ala Pacina („Richard III.“), Joan Chen („Podzim v New Yorku“), Janusze Kaminského („Ďábel přichází“), Jocelyn Moorehouse („Co si ušít do výbavy“), Davida Waina („Desatero“) a Richarda Linklatera („Temný obraz“).

V televizi Ryderová propůjčila hlas seriálům „Simpsonovi“ a „Dr. Katz“. Namluvila komentář k albu „Anne Franková: Deník mladé dívky“, nominovanému na cenu Grammy. Kromě toho se objevila v poseldní epizodě sezóny seriálu „Strangers with Candy“ a v jedné epizodě „Přátel“.

V roce 1997 byla vyhlášena herečkou roku na ShoWest a herečkou roku Motion Picture Club a obdržela čestný diplom od Americké divadelní konzervatoře v San Francisku. Působila spolu s Martinem Scorsesem jako porotkyně na 51. mezinárodním filmovém festivalu v Cannes a na Sanfranciském filmovém festivalu v roce 2000 získala cenu Petera J. Owense za „skvělý výkon, nezávislost a svébytnost“. Ryderové se také dostalo pocty v podobě hvězdy na hollywoodském Chodníku slávy. Pracuje rovněž ve správní radě Indiánského vysokoškolského fondu, který pomáhá původním Američanům si během studia zachovat a chránit původní kulturu. Bohatě se také podílela na činnosti Nadace Klaas Kids už od jejího založení v roce 1994.

ZOË SALDANA (Uhura) platí v Hollywoodu za vycházející hvězdu. Svou reputaci všestranné a respektované herečky si vydobyla tím, že si vybírá role, které ji chytnou za srdce. V dohledné době ji uvidíme ve sci-fi thrilleru Jamese Camerona „Avatar“ po boku Sigourney Wweaverové. „Avatar“ vypráví o skupině lidí, kteří se dostávají na jinou planetu, na níž se střetávají s cizím humanoidním druhem. Premiéra filmu je naplánována na prosinec roku 2009.

Saldana je nejvíc známa pro svou roli ve filmu společnosti Columbia/Tri Star „Tanec s vášní“, kde vytvořila pozoruhodnou roli Evy. Její další filmová tvorba zahrnuje „Úhel pohledu“, „Ztracený ráj“, „Hádej kdo“, „Piráty z Karibiku: Prokletí Černé perly“, „Terminál“, „Divokou noc“, „Temptation“, „Constellation“, „Holku jako lusk“, „Crossroads“, „Snipes“ a „Rozjeď to!“. Z její televizní kariéry jmenujme její účinkování v „Keeping It Real“ na televizi WB a v „Zákoně a pořádku“ na NBC.

V roce 2004 Saldana obdržela za svůj výkon v „Terminálu“ Cenu mladého Hollywoodu coby „pozoruhodná herčka“.

KARL URBAN (Kostra) je asi nejvíc známý díky svému dynamickému výkonu v roli rohanského válečníka Éomera ve druhém a třetím dílu trilogie Petera Jacksona „Pán prstenů“ a mrazivému výstupu v roli Kirilla v „Bournově mýtu“ Petera Greengrasse.

Urban se narodil ve Wellingtonu na Novém Zélandu a poprvé se objevil v televizi už jako dítě. Během školních let napsal a režíroval spoustu filmů a divadelních her, v nichž si i sám zahrál. Jako dospívající pokračoval ve své herecké kariéře, když se učil a pracoval v divadle, u filmu a v televizi po celé Austrálii a Asii.

Svůj filmový debut si odbyl v „Heaven“ z produkce Miramaxu a vysloužil si dvě nominace na Novozélandskou filmovou cenu v kategorii nejlepšího herce za svou práci na komedii „Via Satellite“ a kritiky vyzdvihovaný nezávislý film „The Price of Milk“. V nedávné době získal Urban cenu pro nejlepšího herce na Quantas Film Awards za ztvárnění postavy Nicka v „Out of Blue“.

Peter Jackson, režisér, scenárista a producent v jedné osobě, obsadil Urbana do „Pána prstenů“ poté, co shlédl hrubý sestřih „The Price of Milk“. Řekl o něm: „Karl je hrdinsky neotesaný, avšak jeho role dýchají citlivostí, má jednu z nejvýraznější osobností ze všech herců na Novém Zélandu.“

Urban žije na Novém Zélandu a je dychtivým stoupencem KIDS CAN, organizace , která krmí a šatí přes 30 000 novozélandských dětí žijících v chodobě.

ANTON YELCHIN (Čechov) začal s herectvím vě věku devíti let. Ve filmu debutoval v nezávislém snímku „A Man Is Mostly Water“, aby následně zazářil ve filmech, jako byla „Srdce v Atlantidě“ s Anthonym Hopkinsem (která mu přinesla v roce 2001 Cenu mladých umělců za nejlepší herecký výkon), „Nenarozený“, kde hrál po boku Alberta Finneyho a Bridget Fondové, „15 minut“ s Robertem De Nirem a Edem Burnsem, „A Time for Dancing“ s Peterem Coyotem a „Jako pavouk“ s Morganem Freemanem. Objevil se i ve filmovém režijním debutu Davida Duchovnyho „Nezapomenutelné dětství“ s Robinem Williamsem, díky němuž si za svůj výkon vysloužil Cenu za průlom (cosi jako „skokan roku“) od Hollywood Life.

Yelchin bude hrát i v „Terminator Salvation“ po boku Christiana Balea a nedávno jsme ho mohli spatřit v „Charliem Bartlettovi“ spolu s Robertem Downeym Jr. a Hope Davisovou. Narazit jsme na něj mohli i v nezávislých snímcích „Middle of Nowhere“ režiséra Johna Stockwella vedle Susan Sarandonové, „New York, I Love You“ režiséra Bretta Ratnera a „This Is Not Miami,“ který se natáčel celý v Moskvě.

Z jeho tvorby můžeme dále jmenovat film Nicka Cassavetese „Alpha Dog“ z produkce Universal Pictures, založeného na životním příběhu drogového dealera Jasseho Jamese Hollywooda, kde se objevil po boku Justina Timberlaka a Sharon Stone, a „Nelítostnou rasu“ s Diane Lane a Donaldem Sutherlandem.

V televizi vystupoval Yelchin v původním seriálu „Huff“ z produkce Showtime v roli Byrda, dospívajícího syna Hanka Azarii. Má za sebou i několik zváštních hostujcích rolí v seriálech jako „Pohotovost“, „Curb Your Enthusiasm“, „Beze stopy“, „The Practice“, „Soudkyně Amy“ a „Policie New York“.

Jeho televizní kariéru doplňuje film z orginální produkce Showtime s názvem „Jack“, kde hrál s Ronem Silverem a Stockardem Channingem, Disneyho televizní muzikál „Geppetto“ s Drewem Careym a minisérie televize USA Network „Uneseni“ z produkce Stevena Spielberga.

ERIC BANA (Nero) se americkému publiku poprvé představil coby titulní hrdina Mark „Chopper“ Read ve filmu „Drsňák Chopper“, který měl premiéru na filmovém festivalu v Sundancxe v roce 2001, aby byl poté distribuován po Spojených státech, kde si po velkém úspěchu doma v Austrálii získal renomé u kritky. Za svůj výkon si vysloužil ocenění od Svazu australských filmových kritiků a Australského filmového institutu.

V roce 2001 se Bana objevil ve filmu „Černý jestřáb sestřelen“ Ridleyho Scotta v roli četaře první třídy „Hoota“ Gibsona, jednoho ze skupiny elitních vojáků americké armády, po boku Joshe Hartnetta, Ewana McGregora a Toma Sizemora. Válečné drama, které pro společnost Sony produkoval Jerry Bruckheimer, se zakládá na populární reportáži novináře Marka Bowdena o americké misi do Mogadišu v Somálsku v roce 1993. Navíc si zahrál i v australském filmu „Nugget“, uvedeném v roce 2002.


Bana ztvármil i roli Bruce Bannera v „Hulkovi“ Anga Leeho pro studio Universal, založeném na postavě z komiksů vydavatelství Marvel, a také trojského prince Hektóra  v „Tróji“ režiséra Wolfganga Petersena a studia Warner Bros. Snímek se zakládá Homérově Iliadě a hlavní role v něm ztvárnili Brad Pitt a Orlando Bloom. Zahrál si také v dramatu Stevena Spielberga „Mnichov“ o následcích mnichovské olympiády v roce 1972.


V poslední době jsme jej mohli zhlédnout ve filmech „Králova přízeň“ s Natalií Portmanovou a Scarlett Johanssonovou, „Romulus, My Father“, vycházejícím z populárních pamětí Raimonda Gaity, který měl premiéru na Torontském filmové festivalu, a ve snímku Curtise Hansona „Lucky You“ po boku Drew Barrymoreové.


V brzké době jej uvidíme spolu s Adamem Sandlerem, Sethem Rogenem a Jonahem Hillem ve filmu Judda Apatowa „Funny People“ a po boku Rachel McAdamsové v adaptci úspěšného románu Audrey Niffeneggerové „Žena cestovatele časem“.

Banův první režisérský počin, hraný dokument „Love the Beast“, má premiéru letos v dubnu na filmové festivalu v Tribece. Film, v němž vystoupí Bana, Jay Leno, „Jeremy Clarkson z „Top Gear“ a Dr. Phil, se zabývá významem jeho pětadvacetiletého vztahu k jeho prvnímu autu a důležitostí vazeb, ketré vycházejí ze společných zálib.

LEONARD NIMOY (původní Spock) se narodil 26. března 1931. Mládí strávil v okrajových bytových čtvrtích Bostonu v Massachusetts, kde se od osmi let a jako náctiletý objevoval v různých amatérských divadelních produkcích. V roce 1949 se vydal do Hollywoodu, kde docházel na kurzy herectví, žil v podnájmu, a aby se uživil, bral různá vedlejší zaměstnání.

Začátky v roce 1951 s rolemi v zapadlých filmech a filmových seriálech pro něj znamenaly cennou zkušenost. V roce 1952 získal první hlavní filmovou roli ve snímku „Kid Monk Baroni“. Pak následovala dvouletá služba v armádě. Během převelení do Atlanty si Nimoy zahrál v oceňované produkci „Tramvaje do stanice Touha“ Ttenesseeho Williamse, kterou sám režíroval. Po vojenské službě se vrátil k práci u filmu, v televizi a divadle. V druhé polovině padesátých a počátkem šedesátých let se Nimoy objevil ve všech všeobecně známých televizních pořadech své doby, z jichž můžeme jmenovat například „Wagon Train“, „The Man from U.N.C.L.E.“, „Rawhide“, „Perry Mason“ či  „Combat“. 

Byl to však úspěch v původním televizním seriálu „Star Trek“, kterým Nimoy získal celosvětovou proslulost. Jeho postava, pan Spock, se poprvé objevila v roce 1966 a stala se ikonou během let, kdy populární seriál pronikl do lokálních televizních sítí a pak do šesti filmů pro kina. Nimoyovo ztvárnění Vulkánce mu vyneslo tři nominace na cenu Emmy.

Nimoy se stal i úspěšným filmovým režisérem, zopodvědným za „Star Trek III: Pátrání po Spockovi“ a „Star Trek IV: Návrat domů“.  Podílel se na námětu Star Treku IV“ a „Star Treku VI“, kde navíc působil jako výkonný producent. Jeho „Star Trek IV: Návrat domů“ zaměřený na záchrnu velryb keporkaků se stal nejúspěšnějším staretrekovým filmem vůbec. Gene Roddenberry, tvůrce „Star Treku“, označil Nimoye za „svědomí Star Treku“.  Jeho další režijní počiny zahrnují „Být dobrou matkou“ s Diane Keatonovou a Liamem Neesonem, komediální hit „Tři muži a nemluvně“ v hlavních rolích s Tomem Sellleckem, Tedem Dansonem a Stevem Gutenbergem, „Směšně o lásce“ s Genem Wilderem, Christine Lahti a Mary Stuart Mastersonovou a „Svátost manželská“ s Patricií Arquettovou a Josephem Gordon-Levittem.

Na divadle si Nimoy zahrál v „Camelotu“, „The Man in the Glass Booth“, „Večeru tříkrálovém“, muzikálu „Oliver!“ a v „Šumaři na střeše“ na jeho rekordním turné. S „Vincentem“, hrou pro jednoho herce o Van Goghovi, kterou také produkoval a režíroval, Nimoy procestoval 35 měst ve Spojených státech, aby ji nakonec nechal v Guthrie Theater v Minneapolis zazanmenat na video pro vysílání na A&E Network a pro výstavu ve Van Goghově muzeu v Amsterdamu. Dalším úspěchem pro něj byla role Sherlocka Holmese při Národním turné Královské shakespearovské společnosti. Na Brodwayi si Nimoy zahrál v „Equovi“ a „Full Circle“.

V televizi strávil dva roky u seriálu „Mission: Impossible“ a objevil se v řadě  televizních filmů, například „Žena jménem Golda“, která mu vynesla nominaci na Emmy a v níž si zahrál s Judy Davisovou a Ingrid Bergmanovou. V roce 1991 jsme ho mohli spatřit v „Never Forget“ na stanici TNT, v němž ztvárnil přeživšího holocaustu. Tento film, který spoluprodukoval se svým partnerem Robertem Radnitzem, byl nominován na cenu Cable ACE. Nedávno se objevil v epizodě „Krajních mezí“ s názvem „Já robot“, kterou režíroval jeho syn Adam Nimoy. Kromě komentování úspěšné série „In search of…“, uváděl také pořad „Ancient Mysteries“ na televizi A&E.

Nimoy také napsal tři sbírky básní a nahrál deset alb mluveného slova. V roce 1975 vydal vlastní životopis s názvem Nejsem Spock. Pokračování Jsem Spock vydalo nakladatelství Hyperion. Nimoyův výkon na audio verzi jeho knihy byl nominován na cenu Grammy.

Umělecké černobílé fotografie Leonarda Nimoye se nacházejí v několika galeriích po celé zemi a v řadě muzeí a soukromých sbírkách v USA i v zahraničí. Jeho fotografická kompozice na téma ženské podoby Boha vyšla knižně pod názvem  SHEKHINA. Jeho druhá kniha fotografií The Full Body Project je studií zobrazování ženského těla v americké kultuře.

Nimoy společně s kolegou hercem Johnem de Lanciem založil produkční společnost s názvem Alien Voices (Mimozemské hlasy).  Pro distribuci na nosičích nakladatelství Simon & Schuster produkovali rozhlasové dramatizace Cesty do středu Země Julese Verna, Ztraceného světa Sira Arthura Conana Doyla a Stroje času, Neviditelného a Prvních lidí na Měsíci H. G. Wellse. Jejich televizní produkce „Prvních lidí na Měsíci“ se stala historickou událostí, když byla rozhlasová hra ve starém stylu vysílána živě na Sci-Fi Channel a zároveň přenášena po internetu. Takto pak následoval i „Ztracený svět“ a „Halloweenská trilogie“, skládající se tří povídek: „Číslo bestie“ Rudyarda Kiplinga, „Strašidlo Cantervillské“ Oscara Wilda a „Sud vína amontilladského“ Edgara Allana Poea.

Nimoy je držitelem pedagogického titulu Master Degree a několika čestných doktorátů.

O TVŮRCÍCH FILMU 

Režisér a producent filmu J.J. ABRAMS se narodil v New Yorku a vyrůstal v Los Angeles. V posledním roce svých univerzitních studií (Sarah Lawrence College) byl spoluautorem snímku treatment. Film, koupený společností Touchstone Pictures, se stal základem příběhu Takový je byznys (Taking Care of Business), kde Abrams debutoval jako producent a v němž zářili Charles Grodin a Jim Belushi.  Následovalo drama Myslete na Henryho (Regarding Henry) s Harrisonem Fordem a Navždy mladý (Forever Young) s Melem Gibsonem. Abrams poté spolupracoval s producentem Jerry Bruckheimerem a režisérem Michaelem Bayem na hitu léta 1998,  Armageddonu. V roce 2001 se podílel na scénáři a produkci filmu Joy Ride. 2006 se představil Abrams jako režisér s Mission: Impossible III s Tomem Cruisem v hlavní roli. V roce 2008 se stal výkonným producentem filmu Monstrum (Cloverfield).


Svůj první výpad do televize podnikl Abrams v roce 1998 se seriálem Felicity, který běžel 4 sezóny na WB (WB Television Network). Abrams plnil funkci spolutvůrce seriálu (s Mattem Reevesem) a výkonného producenta. Se svou produkční společností Bad Robot též vytvořil a produkoval seriál Alias. Jako spoluautor (s Damonem Lindelofem) a výkonnný producent se podepsal i pod sérii Ztraceni (Lost). Rok 2005 mu přinesl cenu Emmy za réžii pilotního dílu Ztracených, stejně jako Emmy pro seriál samotný. Na Emmy byl nominován také za úvodní scénář Alias a Ztracených (s Lindelofem). Abrams získal za Ztracené též Zlatý glóbus.  Kromě psaní a režírování složil hudební téma Alias a nejnovějšího seriálu Fringe  a podílel se na titulní písni Felicity.


V současné době pracuje na  sérii Fringe jako výkonný producent a spoluautor (s Robertem Orcim a Alexem Kurtzmanem). Seriál měl premiéru na televizi FOX na podzim 2008.   

Abrams má společně se svou ženou 3 malé děti.

ROBERTO ORCI a ALEX KURTZMAN (scénáristé/výkonní producenti) jsou dlouholetí spolupracovníci a tvůrčí vizionáři, kteří své role netradičních vypravěčů datují až ke středoškolským studiím poblíž Los Angeles. Třebaže začali originální dobrodružství a domácí filmy vytvářet nezávisle na sobě, brzy spojili síly a snili o velkolepém úspěchu svých příběhů u masového publika. Právě minulé léto se jim sen splnil s filmem Transformers, hranou adaptací populárního animovaného seriálu. Ten vydělal celosvětově více než 700 miliónů dolarů. Dvojice nedávno dokončila i pokračování Transformers: Revenge of the Fallen (společně s Ehrenem Krugerem), které přijde do kin na konci června 2009.  

Kurtzman a Orci se inspirovali spielbergovskými dobrodružnými filmy, které však kladly důraz na příběh, a začali po univerzitě psát pro populární televizní série Hercules a Xena. Zde se už ve 23 letech vypracovali na hlavní scénaristy.

V roce 2003 byli osloveni Abramsem, aby psali pro jeho špiónský televizní hit Alias. Nakonec se stali výkonnými producenty seriálu. Další spolupráce s Abramsem přišla v roce 2006, když napsali scénář pro třetí pokračování filmové série Mission: Impossible s Tomem Cruisem v roli superagenta Ethana Hunta. Podle kritiků právě toto pokračování dodalo hloubku a lidskost celé sérii a také vydělalo celosvětově 397 miliónů dolarů. Kurtzman a Orci se před Mission: Impossible III podepsali pod sci-fi thriller Ostrov (The Island) natočený Michaelem Bayem. Na závěr roku 2005 se do kin dostává Legenda o Zorrovi (The Legend of Zorro) s Catherine Zeta-Jones a Antonio Banderasem.

Kurtzman a Orci společně s Abramsem vytvořili i nové televizní drama Fringe . V seriálu, který se stal hitem, září Anna Torv, Joshua Jackson a John Noble.

Kromě psaní se Kurtzman a Orci stále více věnují i produkci díky své smlouvě s DreamWorks. Nedávno produkovali první snímek Oko dravce (Eagle Eye) od D.J. Caruso s Shia LaBeoufem a Michelle Monaghan v hlavních rolích. Snímek vydělal celosvětově 150 miliónů dolarů. Dále se jsou jako producenti podepsáni pod filmy The Proposal (se Sandrou Bullock a Ryanem Reynoldsem), Cowboys and Aliens, Nightlife, Deep Sea Cowboys a Atlantis Rising, stejně jako pod 28th Amendment od Warner Bros.

Svůj vliv v zábavním průmyslu, který získali po úspěchu Transformers a dalších projektů, využívají ve prospěch mladých tvůrců. Snaží se jim pomoci s hledáním vlastního výrazu a s realizací nápadů díky jedinečným smlouvám s DreamWorks a Paramountem.

Producent DAMON LINDELOF strávil většinu svého mládí sledováním televize, přestože byl varován, že mu mozek zdegeneruje. Po krátkém flirtu  s filmy v podobě titulu z newyorské filmové školy Tisch School of the Arts skočil do auta a vydal se na západ.  Los Angeles vzal jako absolutorium a pracoval zde pro literární agenturu, studia Paramount i jako tvůrčí síla pro producenta Alana Ladd Jr. Pak se však připomněl, že jeho pravou vášní je televize. Vyměnil oblek a kravatu za tričko a  sandály a vzal místo asistenta scénáristy seriálu Wasteland od Kevina Williamson a na televizi ABC. Zanedlouho se na něj štěstěna usmála a stal se regulérním scénáristou.

Zanedlouho se na něj štěstěna přestala usmívat a seriál byl ukončen.  Lindelof začal psát pro CBS sérii Nash Bridges – v poslední sezóně (náhoda?). Pak se přesunul k  novému seriálu NBC Crossing Jordan, kde psal a produkoval 3 sezóny. A pak se „ztratil”. Během dvanácti týdnů úplného šílenství stihl s J.J. Abramsem vytvořit a produkovat absolutně divný, směšně neudržitelný a přehnaně drahý pilotní díl seriálu televize ABC, který se točí okolo trosečníků v Jižním Pacifiku, ketří přežili pád letadla. Navzdory všemu však Ztraceni (Lost) získali Zlatý glóbus i Emmy jako nejlepší seriál ve své první sezóně. Pokračuje s produkcí a psaním i pro aktuálně pátou sezónu Ztracených. Ve volném čase si napsal tenhle životopis.

BRYAN BURK (výkonný producent) absolvoval na Univerzitě Jižní Karolíny (School of Cinema-Television) a zahájil kariéru spoluprací s producenty Bradem Westonem v Columbia Pictures, Nedem Tanenem v Sony Pictures a Johnem Davisem u Foxů.  V roce 1995 se připojil k Gerber Pictures, kde pomohl uvést seriál televize TNT „James Dean”, který byl nominován na Emmy.

Burk se dostal v Abramsovu úspěšnému seriálu Alias v roce 2001 ve funkci spoluproducenta pro celou pátou sezónu. O tři roky později přivedli Burk a Abrams produkční společnost Bad Robot Productions k Touchstone Television a zde poté Burk pracoval na ABC seriálech Six Degrees, What About Brian a hitu Ztraceni. Burk je též výkonným producentem pro televizní sérii od Warner Bros. Television – Fringe, která se nyní vysílá na kanálu FOX.    

 
Burk pro kina naposledy produkoval snímek Monstrum (Cloverfield) a jeho dalším producentským počinem bude Morning Glory pro Paramount Pictures.

JEFFREY CHERNOV (výkonný producent) má za sebou úctyhodnou kariéru u filmu. Začínal na pozici asistenta produkce hitu King Kong od Dino De Laurentiise v roce 1976 a přečkal několik perných let na jako asistent réžie u klasických snímků jako je Žár těla (Body Heat), Cutterova cesta (Cutter’s Way), Věc (The Thing), Útěk z New Yorku (Escape from New York) a Starman. Stoupal po žebříčku až k pozici manažera produkce, přičemž si osvojil řadu dovedností na filmech jako Bezcitní lidé (Ruthless People), Halloween II a Halloween III. Pak následoval snímek Stopa (Clue), Mrtvá zóna (The Dead Zone) a Richard Pryor: Live in Concert, kde se vyhoupl na mimořádného producenta. Od této doby spoluprodukoval Sprosťák Eddie (Eddie Murphy Raw) a stal se výkonným producentem filmů  Deset důvodů, proč tě nenávidím (10 Things I Hate About You), Noci s nepřítelem (Sleeping with the Enemy) a Náhradníci (The Replacements). Pracoval též na A Line in the Sand, Place of Darkness, Česká spojka (Bad Company) a Homeward Bound: The Incredible Journey.

Chernov strávil dva roky ve funkci staršího viceprezidenta pro produkci v Disney/Touchstone, kde dohlížel na takové hity jako Miláčku, zmenšil jsem děti ( Honey, I Shrunk the Kids), Pretty Woman a Společnost mrtvých básníků (Dead Poets Society). V roce 2001 přestoupil k Spyglass Entertainment a okamžitě se zapojil do projektů jako Rytíři ze Šanghaje (Shanghai Knights), Test (The Recruit), Lookout (The Lookout), Stopařův průvodce po galaxii (The Hitchhiker’s Guide to the Galaxy), Ochránce (The Pacifier) a dalších.


DAN MINDEL, ASC (kamera) pracoval s režisérem J.J. Abrams už  snímku Mission: Impossible III. Narodil se v jižní Africe a studoval v Austrálii a Velké Británii. Kariéru zahájil natáčením reklam a spolupráci s některými velmi úspěšnými režiséry, například s Ridley Scottem, Barrym Kinsmanem, Hughem Johnsonem a Mikem Seresinem. Pro Tonyho Scotta natáčel pamětihodné reklamy pro Cola Colu, Pepsi, Miller Brewing a Marlboro.

Byl hlavním kameramanem Tonyho Scotta pro film Domino, Iaina Softleyho pro snímek Klíč (The Skeleton Key) a  také pro filmy Tooth Fairy, Bratři jak se patří (Stuck on You) a Tenkrát na východě (Shanghai Noon). Mindel zodpovídal za kameru G.I. Jane (štáb na západním pobřeží) a za dotáčky Agenta bez minulosti (The Bourne Identity) a Fanatika (The Fan) od Tonyho Scotta. Debutoval v pozici vrchního kameramana u velkorozpočtového snímku Nepřítel státu (Enemy of the State).  Jako poslední snímek dokončil Mindel nedávno - Cutlass od Kate Hudson.   


SCOTT CHAMBLISS (výprava) se podílel již na několika Abramsových projektech, včetně Mission: Impossible III a seriálových televizních hitů Felicity a Alias.

Chambliss se podepsal pod výpravu mnoha filmových, televizních i divadelních počinů v New York i v Los Angeles. Mezi nejvýznamnější patří Krippendorfův kmen (Krippendorf's Tribe),  13 Bourbon Street, Takhle se mi to líbí (I Like It Like That), 4% filmová tajemství (The Celluloid Closet), Bank Robber a Chain of Desire. Ukázal výtvarný výraz i pro Malcolma X, Muž zázraků (Leap of Faith), Billy Bathgate a Králové mamba (The Mambo Kings). Chambliss začínal na pozici druhého výtvarníka Tonyho Waltona u řady broadwayských produkcí, včetně Anything Goes, Macbeth a Grand Hotel.

MARYANN BRANDON, A.C.E. (střih) se setkala s režisérem J.J. Abrams při práci na Alias, za níž získala nominaci na cenu Emmy, a na „Mission: Impossible III”.  Brandon se pro třetí a čtvrou sérii Alias stala i jejím režisérem, ve čtvrtém roce i producentkou. Z nedávné doby lez zmínit střih Lásky podle předlohy (The Jane Austen Book Club) a mezi její význačné projekty patří také Dej si pohov, kámoši 2 (Grumpier Old Men), Born to be Wild, Race for Glory a A Thousand Acres. Na snímcích Zářivá světla velkoměsta (Bright Lights, Big City) a Černá vdova pracovala jako asistent střihu.

V její televoizní práci lez zmínit Child Star: The Shirley Temple Story, The Miracle Worker, Grapevine a sérii TNT The Hunley.

MARY JO MARKEY, A.C.E. (střih) spolupracovala s J.J. Abramsem na seriálech Felicity a Ztraceni (Lost). Za pilotní díl Ztracených získala společně s Abramsem Emmy a za práci na Alias nominaci na tutéž cenu. Podílela se i na Mission: Impossible III a televizním dramatu Anatomy of Hope.  

Lze také zmínit Rhapsody in Bloom, Dawg a Medicine Man. V roce 2007 byla potřetí nominována na Emmy a na cenu asociace střihačů filmu (Annual ACE Eddie Awards) za střih HBO seriálu Life Support.


MICHAEL KAPLAN (kostýmy) navrhl kostýmy pro nedávnou úspěšnou apokalyptickou sci-fi Já, legenda (I Am Legend). Již předtím získal cenu BAFTA za práci na přelomovém futuristickém dramatu Ridleyho Scotta Blade Runner.  Svými návrhy pro film Flashdance režiséra Adriana Lynea určil módní trend celé generace. Kaplan vytvořil kostýmy i pro akční komediální hit od Douga Limana Pan a paní Smithovi (Mr. & Mrs. Smith) s Bradem Pittem a Angelinou Jolie. Stejě úspěšně si vedl i při filmu Michaela Manna Miami Vice, kde v hlavních rolích zazářili Colin Farrell a Jamie Foxx.


S Ridley Scottem se znovu spojil síly pro snímek Švindlíři (Matchstick Men). Navíc mnohokrát spolupracoval s režisérem Davidem Fincherem, například na filmech  Úkryt (Panic Room), Klub rváčů (Fight Club), Hra (The Game) a Sedm (Seven). S Michaelem Bayem tvořil kostýmy pro Pearl Harbor a Armageddon a s Jeremiahem Chechikem pro Vánoční prázdniny (National Lampoon’s Christmas Vacation). Kaplan se podepsal také pod režisérský debutový snímek Edwarda Nortona Rabín, kněz a krásná blondýnka (Keeping the Faith). Dále lez zmínit snímek V moci posedlosti od Harola Beckera a Všemu navzdory (Against All Odds) od Taylora Hackforda.


MICHAEL GIACCHINO (hudba) má na kontě nominaci na Oscara za hudbu k animovanému hitu Ratatouille, který se ucházel o tutéž cenu za Nejlepší animovaný film. Giacchinovým průlomovým snímkem se stali Úžasňákovi, jejichž hudební doprovod je velmi ceněn. Poté skládal pro hraný snímek Škola superhrdinů (Sky High), komediální drama Základ rodiny (The Family Stone), Looking for Comedy in the Muslim World od Alberta Brookse a akční thriller Mission: Impossible III. Z nedávné doby lze zmínit hudbu pro Speed Racer. Také byl vrchním dirigentem při 81. ročníku předávání cen Akademie. 

Giacchino komponoval pro mnoho žánrů a pro různá média, včetně televize, krátkých animovaných filmů, videoher a samostatných symfonií. Využívá přitom škálu témat od vzrušujících až po melancholické, od náročných až jednoduché.  Fanouškové seriálů Ztraceni (Lost) a Alias mohou jeho tvorbu slyšet již po několik let. 

Giacchino je také autorem hudby pro PlayStation videohru vycházející ze Spielbergova hitu Ztracený svět (The Lost World), ve které zazní první živá orchestrální skladba napsaná pro PlayStation konzoli a nahraná se Seattle Symphony.  Složil i řadu jiných orchestrálních doprovodů pro interaktivní média, včetně velmi úspěšné série Medal of Honor, založené na simulátorové hře z 2. světové války vytvořené Stevenem Spielbergem.

13. května 2000 uvedl orchestr Haddonfield Symphony Giacchinovu první symfonii Camden 2000. Koncert se konal v Sony E-Center v Camdenu, New Jersey, a byl věnován organizaci Heart of Camden, která usiluje o znovuoživení a výstavbu vnitřního města.


Giacchino vystudoval filmovou produkci v New Yorku (School of Visual Arts) a poté kompozici a hudební vědy na Juilliard School a Kalifornské univerzitě v Los Angeles.

ROGER GUYETT (speciální efekty/réžie druhého štábu) se připojil k firmě Industrial Light & Magic v 1994, kdy se stal součástí týmu, který vytvořil titulní postavu přelomového snímku Casper. Tento tým vyprodukoval přes 40 minut 3D animací hlavní postavy a Guyett byl jeho nejdůležitějším členem. Casper byl snímek filmové historie s hlavní postavou kompletně animovanou.  

Guyett je v součastnosti jedním z vůdčích postav ILM. Nedávno byl hlavním supervizorem speciálních efektů pro Piráti z Karibiku: Na konci světa (Pirates of the Caribbean: At World’s End) a Star Wars Epizoda III: Pomsta Sithů (Star Wars Episode III: Revenge of the Sith).  Pracoval však také na Zachraňte vojína Ryana (Saving Private Ryan), za nějž obdržel cenu BAFTA za nejlepší speciální efekty.  Za Harryho Pottera – Kámen mudrců a Vězeň z Azkabanu (Harry Potter and the Sorcerer's Stone, Harry Potter and the Prisoner of Azkaban) získal nominace nejen na cenu BAFTA, nýbrž i na Oscara. 

Guyett se narodil a vyrůstal ve Velké Británii.

