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aneb
KDO MA DNESKA NAROZENINY?

Po osmnécti letech se vraci na ¢eskou filmovou scénu rezisér a animéator JIRI
BARTA, jehoz filmy Zanikly svét rukavic Ci KrysaF patfi mezi skvosty svétové
animované tvorby.

Divéci, ktefi znaji tvorbu tohoto vynikajiciho tvirce se maji na co t&it - a nejen
dospéli, ale tentokrat hlavné déti. Poprvé se totiz v Bartové filmografii objevi film
pro détské publikum - bude to celovecerni animovana pohadka pod nazvem Na
pidé aneb Kdo ma dneska narozeniny?

Cesta od scénare trvala t¥i roky, které producent filmu Miloslav Smidmajer
potfeboval k zafinancovani projektu. Kvalita scénarfe a jméno reziséra pomohly
producentovi ziskat pro tento projekt fadu vyznamnych a renomovanych
koproducentt: Ceskou televizi, UPP Praha, Kratky Film Produkéni s.r.o. a zahraniéni
koproducenty - Continental film, s.r.o. z Bratislavy a japonskou spole¢nost AT
ARMZ, JAPAN. Projekt ziskal granty Statniho fondu CR pro rozvoj a podporu
Ceské kinematografie a Ministerstva kultury Slovenské republiky.

Nataceni filmu odstartovala mald slavnost ,prvni symbolické klapky", ktera se
uskutecnila v pondéli 23. dubna 2007 ve 14.00 na Barrandové v jednom
z ateliéru legendarniho Studia loutkového filmu - Kratky film Produkc¢ni
s.r.o. — a odstartovala posledni pfipravy k samotnému nataceni. Velmi brzy
tady vznikla prvni dekorace tajemné pldy. Ta pak nabidla na dlouhé mésice
domov spousté postav a postavi¢ek z nového filmu - ale samoziejmé i tvircdm,
animatoriim a celému &tabu.

Prvni klapka, ktera odstartovala samotné nataceni filmu, zaznéla 16.6.2007 v 18.57
hodin, posledni pak 5.9.2008 v 17.20 hodin. Po osmnacti mésicich tak ,zanikl"
kouzelny svét zapragené pldy, kde se odehrdvd dobrodruzny piib&h odloZenych
hracek, hravy, napadity a ,poznamenany" jedinecnym rukopisem reziséra Jifiho
Barty. Za tu dobu se realizace ptehoupla i dp dadléni prostor rozrostl o nékolik
daldich ateliér(, natadcelo se také soulasné na nékolik kamer, pfesto bylo t&Zké
zvladnout vSechny planované terminy.



B&hem nataceni si animatofi vytvofili i dGvérny vztah k loutkdm - nejobliben&jsi
loutkou byl pohodovy medvidek Mucha, panenka Pomnénka uz tfeba méng,
jednoznacnou oblibu si ziskala i myska Sklodowska.

V soucasné dobé je film v zavérecné fazi vyroby, tedy pfed vyrobou filmovych kopii
(18 kopii + 1 sanglickymi titulky). Film ma za sebou stfih (Lucie Haladova),
postsynchrony v Ceské televizi a Cinepost, nahravani hudby (Ceska televize),
kterou napsal Michal Pavlicek.

JiFi Barta s velkou peclivosti vybiral herce, ktefi méli namluvit jednotlivé postavy i
postavicky filmu. Ve filmu uslySime tedy Lenku Pernetovou (Pomnénka), Ivana
Trojana (Subrt), Vladimira Javorského (rytif Krasor), Borise Hybnera coby
medvidka Muchu ¢ Nad'u Konvalinkovou (RiZenka). Barbora Hrzanova
skvélym zplsobem namluvila GZzasnou Jpostavicku mysSky Sklodowské. Velkou
ptileZitost dostal JiFi Labus, ktery vladci Rige Zla propdjcil nejen hlas ale i hlavu!

I kdyZ je film Na pudé vytvoreny klasickou ruéni animaci, ani on se v&ak nevyhnul
poc¢itatovym trikdm a vizudlnim efektlm, které vznikaly pod vedenim Borise
Masnika v UPP - v jednom z nejvétsich postprodukénich dom{ ve stfedni Evropé,
ktery se zabyva vizualnimi efekty a obrazovou postprodukci. Pravé tady se 26.
listopadu 2008 uskutecnila tiskovka a malad oslava narozenin Jifiho Barty
s ukazkami z filmu a odbornym komentadfem Borise Masnika o tom, jaké specialni
efekty a trikové postupy si vyzadal tento film, aby se neporusil styl unikatni
klasické animace a vytvarné a rezijni pojeti filmu.

Distribuci filmu v Ceské republice zajistuje spole¢nost Cinemart, kterd se zaméfuje
na filmy artovéjSiho charakteru, kvalitni Ceské i zahrani¢ni snimky ¢i nezavislou
produkci. V zahranici prevzala péci o film spoleCnost Eurocine Paris. Zastupci této
spolecnosti predvedli ukazky z filmu uz na lofiském MFF v Cannes a odbornici, ktefi
je vidéli, vyjadrili obdiv nad Spickovou Urovni animace, kterd je stale vzacnéjsi ve
filmovém svété.

Animovana pohadka reZiséra Jifiho Barty NA PUDE bude mit premiéru
v ceskych kinech 5. bfezna 2009. O den dfive ji uvidi prvni divaci na
prazské slavnostni premiéfe ve Slovanském domé a v kiné Méstské
knihovny. Konecné se tak prozradi tajemstvi o tom, kdo bude mit
narozeniny na staré, zaprasené padeé.




O filmu

Kombinovany celovederni animovany film NA PUDE aneb KDO MA DNESKA
NAROZENINY? - to je dobrodruznd pohadka plna fantazie, hravosti, nesmirné
invence a osobitého vytvarného pojeti, ktera ma Sanci zaujmout malé i velké divaky
na celém svété. Jeji dé&j je nabit originalnimi napady, nelekanymi zvraty,
napaditymi gagy, a nechybi v ném ani humor, poezie a samoziejmé napéti.

Pro osobitost reziséra Jifiho Bartu a napaditost scénaristy Edgara Dutky stadi stara
tajemnd plda zaplné&na mnoZstvim odloZenych véci, aby zde rozehrali velky pFibéh,
kde stateCnost a pratelstvi je silnéjsi nez nastrahy zla. Hrdiny tohoto pfibéhu jsou
sympatické hra¢ky ze starého kufru, které v jednu chvili musi zapomenout na svdj
poeticky hravy svét. Musi vysvobodit svou kamaradku panenku Pomnénku ze zajeti
véemocné sadrové Hlavy, kterd vladne Risi Zla. A také tim zachrénit svij svét
pratelstvi a harmonie.

Statecné hracky, i kdyz leckdy komické, jsou v Uvodu pfibéhu exponovany tak, ze
vzbudi naSe sympatie. Pak spolu s nimi prozivame jejich dobrodruznou a
nebezpeénou cestu pldou k vysvobozeni kamaraddky, kde autofi dovedné stiidaji
napjeti s komickymi situacemi. Témér hororové sekvence s odlehéenymi
humornymi peripetiemi davaji do vztahu ,naivitu dobra“ s Istivosti nepratel, silu
pratelstvi s bezmoci krutosti a zla. A na konci pfibéhu si vydechneme, Ze vSechno
dobfe dopadlo a budeme se spolec¢né radovat z jejich vitézstvi.

Hlavnim stylotvornym prvkem pfibéhu je détska imaginace a hravost, diky niz staré
harampadi na pldé ozivéd a predstavuje se v prekvapivé novych rolich (napt.: stary
vysavaC jako letadlo, ponorka i vrtulnik; odlozené skfiné jako velehory i
mrakodrapy; staré hadry jako cerni ptaci; vnitfrek kanape copy straSidelny
zadarovany svét; zmackana role igelitu jako ¢erné mote apod.). Plsobivost a
emocionalitu téchto promén umociiuje originalni vytvarné zpracovani, bohatost
vytvarnych napadl, vizudlni rovina vypravéni a schopnost Jifiho Barty vypravét
ptib&hy predevéim prostfednictvim obrazl. Toto napadité zpracovani pfib&hu a
prekvapivé promény prostoru, v némz se odehrava, davaji “pohadce” zcela
necekany, plvabny a kouzelny rozmér, vytvari z pddy romantickou krajinu a figi
fantazie, kterou miluji déti a kam se radi vraceji i dospéli s fantazii.




Kratka synopse

Na pUdé starého domu, v zaprdseném kufru, si zafidili Gtulny domov &tyfi
kamaradi: panenka Pomnénka, pozitkafsky a trochu liny medvidek Mucha,
marioneta - dfevény rytif Krason a rtutovity plastelinovy skfitek Subrt. Jsou
veseli a hravi a tési se na své kazdodenni hry a ritualy.

Kazdy den u snidané si vylosuji, kdo ma ten den narozeniny, oslavenci pak
zahraji pisnicku a krasna Pomnénka mu upece dort. Pomnénka pak své
kamarady vypravi ,do prace™. Mucha je vypravCim na nedalekem nadrazi,
Subrt strojvedoucim a rytit Krasori jezdi denné vlakem do Dradi sluje, kde
svadi I|ty bOJ s nafukovacim Drakem. Idylu jejich veselych her a hravych
ritudld zni¢i viddce Rise Zla - pobronzovana sadrova ,Hlava"“. Zalibi se mu
Pomnénka, a tak nafidi svym sluhdim, aby ji unesli. Na zadchranu Pomné&nky
se s komick{/m .odhodlanim vydaji rytl’F Krason a medvidek Mucha, ktefi
musi cestou do RiSe Zla prekonat spoustu nebezpecnych nastrah a prekazek
(zdolat vysoké horstvo, projit zaCarovanym lesem, zachranit se z Cerné diry
apod.) Subrt, ktery se nedopatfenim dostal az pred dim, se snaZi po fimse
vy$plhat zpatky na pldu, aby se pfidal ke kamaradim. Na pomoc jim
prichdzeji i dal$i obyvatelé pldy v &ele s chytrou myskou Sklodowskou,
kterd zorganizuje velkou zachrannou akci. Spolec¢né prekonaji vSechny pasti
a nastrahy a nakonec svym dlvtipem a odvahou zvitézi nad vlddcem Rise
Zla. A vyresi i kol nejzaludnéjsi - mezi spoustou stejnych Pomnének, které
vyrobil Istivy Dr Skarab - najdou tu jedinou a ,jejich® - pravou a laskavou
Pomnénku. Zachrani tak nejen Pomnénku a sebe, ale i svij harmonicky
domov a stary dobry svét, a poznaji, jakou silu ma pratelstvi. Vecer pak
vSichni oslavuji své znovuzrozeni u velkého narozeninového dortu, ktery jim
upekla Pomnénka.




Piredstavujeme producenta filmu - MILOSLAVA SMIDMAJERA

Zatim zastitil jako producent tyto filmy:

Jak basnici neztraceji nadéji, r Dusan Klein (2004)

Jak se kroti krokodyli, r. Marie Polednidakova (2006)

Svatba na bitevnim poli, r. Dusan Klein (2008)

Peklo s princeznou, r. Miloslav SmldmaJer (2009)

NA PODE aneb Kdo ma dneska narozeniny? R. JIRI BARTA (2009)

Jak a kde a kdy jste se potkal se scénafem NA PUDE Jifiho Barty a Edgara
Dutky - byla to Vase zakazka autoriim, nabidka z jejich strany nebo to ma
jesté jinou historii?

Pozadal jsem pana Dutku o dramaturgii jiného projektu a v auté, kdyz jsme jeli ze
schiizky s autorem, tak mi vypravél o scénari Na p(dé a také o tom, ze se mél jiz
nékolikrat realizovat a vzdy z toho seSlo. Pozadal jsem ho, jestli bych si scénar
mohl precist. A byl jsem nadsen. A kdyz stejnému nadseni propadla i dramaturgyné
Maria Dufkova, tak jsem zacal uvazovat, jestli bychom dokazali dat dohromady
nezbytné finance na to, aby film mohl vzniknout.

Cim Vas oslovil scénaF, co Vas na ném zaujalo, co Vas presvéddilo, Ze jste
se rozhodl zastitit tento projekt jako producent?

VyriUstal jsem na artovych filmech a samoziejmé nds s kolegy |aka vedle zabavné
ladéné tvorby natacet i dila, kterd mohou uspét ve svété, uspét na skutecné
vyznamnych festivalech... Pamatoval jsem si dobfe i filmy Zanikly svét rukavic nebo
Krysare, takZze mé velice |dkala spoluprace s panem Bartou. A scénar byl vlastné
psan jako takova détska hra plna fantazie, kazda scéna provokovala predstavivost
a nabizela tolik napadl! Byla by vé&na $koda, kdyby takovy film nemohl vzniknout.

Jak to bylo se zafinancovanim filmu - je rozdil mezi shanénim penéz na
hrany film a na film animovany? Jak dlouho trvalo zafinancovani a s jakym
rozpoctem jste vstupovali do nataceni?

Pfedchazejici produkce pocitaly s opravdu velkym rozpoc¢tem a po vSech reSersich
jsem dospél k tomu, Ze bychom film dokazali jako producentska spolecnost zastitit,
kdyz se vejdeme max. do 22 mil. K& Na to jsme si s panem Bartou placli, ale
stejné trvalo tfi roky, nez jsme mohli fict: Zacneme!

Rozdil s ostatnimi ¢eskymi filmy byl markantni, nebot jsme védéli, ze musime &ast
financi sehnat v zahranici. Vétsinou projevili rychle zdjem, nebot znali jméno pana
Barty, ale pak prece jen prevazila opatrnost: Moc nas ten film zajima, sice Vam
s nim ted nepomizeme, ale aZ ho dokon¢&ite, urdité ndm ho nabidnéte k daldimu
obchodovani, to byla nejcastéjsi odpovéd. Zkratka je sice lakala vytvarna originalita
Jifiho Barty, ale nebyla to disneyovka s roztomilymi postavickami, ani 3D Pixar...



Jak se vam podarilo presvédcit a ziskat zahranicni partnery?

Predevéim musim tentokrat podékovat Statnimu fondu CR pro podporu a rozvoj
Ceské kinematografie, ktery tomuto filmu pomohl na svét ze vSech nejvice. A
velkou zasluhu md i UPP pana Komrzy, ktery na sebe vzal velkou &ast vicenakladQ,
které prinesl narlst poéitatovych trikl ze 150 na 480!!! A zahrani&i? Nadchli jsme
pro véc slovenského distributora - spolec¢nost Continental Film, ktera zase nadchla
slovenské ministerstvo kultury... A diky kolegialni spolupraci pana Michala
Podhradského a jeho Animation People jsme byli predstaveni japonskym
partnertim.

Jak probihalo nataceni - vyskytly se néjaké problémy? Jaké a proc? A v
posprodukci?

Od za&atku jsme poditali s tim, Ze povoldme do prace staré bardy z dlchodu a do
prace zapojime i studenty, ale nepocitali jsme s tim, ze starsi animatofi se po delsi
pauze nebudou chtit vratit do atelieru, takze jsme méli vliastné jen jednoho stalého
animatora pana Alfonse Mensdorffa Pouilly a ze Svycarska s prestdvkami dojizdél
pan Vasa. Proto musel pomocny rezisér pan Milan Svatos vytipovat mezi mladymi
studenty nové talenty a ty zapojit do prace.. Urcitd fluktuace pak skutecné
zpUsobovala problémy, a my nemohli poskytnout tvircdm takové podminky, které
meéli napf. v éfe socialismu. O to vétSi zatéz spocivala na rezisérovi a jeho
nejblizSich spolupracovnicich...

Kterou postavicku z pldy jste si nejvice oblibil? A proc?

Zpocatku to byl medvidek Mucha, vzidyt se na né&j podivejte - dobrosrdecnost z
ného primo sala! Ted se ale pfiznam, Ze moji favoritkou je mys Sklodowska. To je
tak bajecné legracni postavicka!

Jméno reziséra Jifiho Barty i jeho neopakovatelny vytvarny a
rezijni rukopis, "rucni" animace sSpickové kvality, ale i samotny namét -
predurcuji tento film k "exportu" do zahranici. Pocitate s uvedenim na

festivalech - na kterych? Mate uz zahranic¢niho sales partera?
Ano, mame francouzského sales partnera - spoleCnost Eurocine Paris. A s jejich

pomoci (i ve filmové branzi je potieba diplomacie a lobbing) usilujeme o Gcast na
v s ’ - ’ . o 7 Y 4 s
nekterém z velkych filmovych festivalu - své usili zaciname MFF v Cannes...

Dékuji za rozhovor a preji vém, aby si staré hracky z pddy ziskaly v kinech nové
kamarady a aby se podivaly i do zahranici...

Maria Dufkova



PREDSTAVUJEME reziséra, vytvarnika a spoluscénaristu filmu

JIRI BARTA, (1948) rezisér animovanych filmd, vytvarnik
a animator, patfi k velkym inspirativnim osobnostem nejen
Ceského, ale i svétového animovaného filmu. Jeho filmy
ziskavaji pravidelné nejvyssi ocenéni na prestiznich filmovych
forech, snimky jako KRYSAR a ZANIKLY SVET RUKAVIC
patFi k zlatému fondu svétové animované tvorby.

Pane rezisére, v soucasné dobé vstupuje do kin vas novy celovecerni film
Na pdadé. Proc¢ zrovna Na plidé a proc¢ nyni film pro déti? To neni zrovna
Vase obvykla cilova skupina...

N&$ prib&h se ze zadatku vibec neodehrdval na pldé - plda nebyla jasna.
Prostfedi, které by nabizelo mnozstvi rozmanitych véci, jsme chvili hledali. Dokonce
jsme uvazovali o veteSnictvi, kde je takovych bizarnich véci neuvéritelné mnozstvi.
Vetesnictvi je ale ponékud zvlastni prostor, ktery se nedotyka kazdého, kdezto
plda ano. Na pudé najdete vdechno moZné - potkdvd se tu minulost se
soucasnosti. Jsou tu véci, staré i novéjsi, véci, které nékdy nékomu patfily, véci,
které mély své Zivoty, své osudy. Je tu ulozena pamét domu. Ve starych a
odloZzenych predmétech je emoce a nostalgie — kamna, stary vysavac, lyze, kufry,
stary nabytek, otoman, lahve, radio, roury od kamen, odlozené knihy, l|zicky,
sklenic¢ky, kartacek na zuby a ja nevim co jesté, prosté to vSechno jsou v nasem
ptib&hu dekorace a herci, které jaksi divérné zndme, mame k nim vztah, jsou nadm
blizci.

Princip ,détské tvorivé fantazie“, ktery jsme ve filmu pouZili jako hlavni stylotvorny
prvek, vyzZaduje od divdka asociativni predstavivost, kterd je vlastni nejenom
malym détem, ale i dospélym, ktefi se nestydi byt oblas détmi. ,Détska hra“
nepatfi jen do oblasti zapra$enych vzpominek, je to zplsob ptemysleni - tvofivé
imaginace.

Zamérem naseho filmu bylo pravé tuto divakovu ,spici® fantazii znovu probudit a
vyprovokovat. Je to tedy film pro ,malé i velké déti".

O ¢em je tedy vas p¥ibéh ,,z ptdy?"

Pfibéh patfi Zanrové mezi pohadky. Je o hrackach a loutkach zapomenutych ve
starém zapraseném kufru na pddé&, které v ném Ziji jako rodina. Do jejich klidného
a spokojeného Zivota zasdhne jednoho dne omylem babi¢ka, kterd na pudé vési
pradlo. Panenka Pomnénka je odloZzena kamsi mezi stary nabytek, daleko od svého
domova a nakonec i unesena do temnych koutd pldy, do RiSe zla, kde vlddne
Hlava - sadrova busta. Skupinka pratel podnikne dlouhou a strastiplnou cestu na
druhy konec pldy, aby svoji Pomnénku vysvobodili a vratili zpatky doml do kufru.

Ktera z postavicek domnivate se bude détem nejsympatictéjsi a proc? A
ktera je naopak blizka vam a proc?

Myslim, Ze déti by si mohly oblibit mysku Sklodowskou, ktera je rozhodna, Sikovna,
state¢na a spolehliva. Je to autorita a opora jako tatinek ¢i maminka.

J4 osobné mam nejradéji Mravence - ak. malife, ktery sice do pfibéhu moc
nezasahuje, ale je to vyrazna vedlejsi postava se suchym humorem a fantazii.



Spolupracoval jste na scénari filmu s panem Edgarem Dutkou - jak tato
spoluprace probihala? Byly momenty, kdy jste se na nécem vibec
neshodli? Kdo vlastné prisel na ten napad vypravét pribéh z pady?

Ze zacatku se nam pracovalo dobfe. Schazeli jsme se na zahradé nebo v hospodé,
takové pivni povidani, zadny spéch. Nase predstavy jesté nebyly poznamenany
realizaci a mohli jsme bdasnit a vymyslet cokoliv. Napadl jsme méli hodné& a né&kdy
bylo tézké, pro plynulost dé€je, se jich zbavit.

Obcas se taky béhem psani neshodneme, ale problém vétSinou rychle vyreSime,
pirekvapeni spiS nastdva az pfi realizaci. To pak Edgar nevéfi, ze jsme néco
takového mohli napsat. Vétsinou si scény predstavoval jinak. Od slov ke skutecnosti
je dlouha cesta, néco se ztraci, néco jiného zas objevuje.

Prostfedi pldy navrhnul Edgar - myslim, Ze to byl &tastny napad.

Jak dlouho vam trvala pfiprava filmu. Jak dlouho probihalo nataceni?

Do pfipravy filmu pocitdm nejenom vytvarné navrhy, které jsem mél nasStésti
Castecné hotové uz z dob davnych, ale hlavné obrazkovy,neboli technicky scénar,
ktery vznikal zaroven s pripravou loutek, rekvizit a dekoraci. To vSechno probihalo
od ledna 2007.

16. Cervna 2007 jsme zacali se skutecnym natacenim i kdyz pfiprava pokracovala
stale dal a kondili jsme zacatkem zari 2008.

S ¢im jste se nejvice potykal u filmu v pFipravach a na nataceni a co vam
Slo samo od sebe?

Technické, vytvarné a animacni problémy patfi ke kazdému projektu a rad se s nimi
potykam, co nam ale hodné zkomplikovalo nataceni, byla Casova tisen, ktera mé
nakonec donutila film o 20 minut zkratit. Myslim, Ze to proporcim jednotlivych
obraz{ hodné& ubliZilo.

Film ma faze pfijemné a nepfijemné. Mezi ty pfijemné patfila pravé prace na
scénari. Celkem ten scénar vznikal tak dva mésice, ale ta hra byla rozptylena do
dvou let. Byla to hra, v niz jsme si hrali s postavami, pfibéhem vymysleli situace.
Zajimavé bylo, zZe pfi tom ping pongu, kdy jsme si nahazovali napady a rozvijeli je,
tak jsme se vzdy sesli. Mysleli jsme stejné. Ale pak pfi realizaci jsem si uvédomil,
ze on to vidél jinak. Tak tfeba kufr vidél zahrabany v né&jakém haraburdi - ja jej
vidél jako romanticky koutek apod. Ale pfi realizaci vyplavaly na povrch
nedorozuméni a nepochopeni.

Chodil ¢asto na nataceni?
Praveé ze ne...

Tak to jste byl asi rad? y

Ano i ne. Nékdy mi to chybélo. Clovék pfece neni vzdy presvédcéeny stoprocentné o
nécem. Potfeboval jsem se poradit, ale nemél jsem oporu, nebylo s kym. Moji
kolegové to brali tak, ze oni délaji svoji praci a ja mam délat tu svoji. Samoziejmé
mi pomohl Milan Svatos, ale od Edgara jsem ocekaval vétsi zaujeti. Ale mam-li to
shrnout - tak to psani scénare mé bavilo nejvic, protoZze tam jsou ty predstavy
nejcistsi.

Ta realizace uz je slozitéjsi. Tam si rikate, Zze néco vySlo, néco se van nezda a
dramata prozivate sdm se sebou. A samoziejmé neni jednoducha ani prace s lidmi.
Treba takovy animator pracuje cely den a stane se, Zze se mu to nepovede a vy mu
to mate fict. A to je tézké. Uz to prosté neni jen prace, ale vice diplomacie.



Vy jste zacinali natacet v jednom malém ateliéru a pak jste se roztahli az
snad do péti, jak to bylo?

U animovaného filmu je to vzdy tak - ze zacinate ve velice Uspornych podminkach,
ale pak se film rozrlstd a potfebuje vice prostoru. My jsme sice mé&li symbolickou
klapku v dubnu - ale k opravdickému nataceni jsme se dostali az v ¢ervnhu - kdy
jsme se skoro dva mésice pohybovali jenom v prostoru kufru. Pak jsme potfebovali
postavit novou scénu a pak dalsi a dalsi... Tak jsme vlastné zacinali i Krysare.
Vystupem Krysafe na véz po toCitych schodech - Vlasta PospiSilova to tenkrat
animovala dva tydny . ]Ja jsem se zdésil, Ze takto ten film nikdy nenatocime. Pak to
dostalo obratky a délali jsme sedm aZ deset zabé&rd denné. TakZe Na pudé to bylo
podobné - ne ze bychom délali deset zabé&rl - tady byly sloZité dekorace, takze se
s nimi nedalo jednoduse manipulovat.

Jak se vam spolupracovalo S panem Smldmajerem as produkC|.

Pan Sm|dmaJer méa velkou zasluhu na tom, Ze se ten film vibec rOZJeI uved| do
Zivota a Ze se dokoncil. I kdyz ten prvotni odhad nebyl Uplné spravny a ukazalo se,
ze se podcenil ¢as, dokonce i penize. Pfece jen na to nebyl dostatecny cCas a
rozpocCet byl maly. A pokud jde o produkci -v animovaném filmu je ta funkce
produkéniho takova neefektivni - tam se stale ¢eka a ¢eka... Proto v Kratkém filmu
to fungovalo tak, Ze jeden produkéni obhospodaroval nékolik projektd najednou, a
tak se vyplatilo a byl stale zaméstnany. U nas funkci produkéniho tak trochu prevzal
Milan Svatos, ktery by ochotny kdykoliv zajistit a sehnat vSe, co bylo potfeba.
Nékdy se jeho snaha nesetkala s patfiénym uzndnim ze strany kolegl, stal se
takovym hromosvodem, kdyz se nedafilo a pfitom asi potfeboval také povzbudit.
Myslim si, ze kdyby nebylo Milana, tak by ten film nevznikl, i kdyZ mozna se mnou
nebude nékdo souhlasit. .A pravda je, ze ho ted chvalim, ale kdyz jsme spolu na
jednom misté, tak také spiSe vypénim, nez bych pochvalil.

Co byste chtél, aby si déti odnesly z tohoto filmu? Proc jim vypravite pribéh
o odlozenych hrackach? Jaka reakce déti by Vas potésila?

Je samoziejmé snazsi zaujmout déti krasnymi novymi barevnymi hrackami, které
prekvapuji tim, co véechno umi, neZ starymi a zapraenymi pfedméty z pldy, které
uz neumi nic. Vychazim ale z mé davné zkusenosti, kdy jsme se jako déti dokazali
pobavit i s vécmi jednoduchymi a nedokonalymi, dat jim nové neuvéfitelné
vlastnosti a tvary. Nase obrazotvornost ménila pefiny v zasnézené hory, prkynka
tfeba v letadlo nebo lod...

Vzpominam si, Ze takové hry probouzely nasi vlastni tvofivou fantazii, byli jsme
herci v pfibéhu. Byl bych rad, kdyby film pomohl soucasnym détem objevit ty
UzZasné vlastnosti, které ve vécech starych a odlozenych stale existuji, staci se na
né jen poradné podivat a zamyslet s fantazii, nez je zahodime.

Myslite si, Ze tento film zaujme i dospélé divaky - Ze jde o tzv. rodinny film,
ktery oslovi déti i jejich rodice?
Urcité.

Filmem Na pddé se vracite po dlouhé prestavce na filmova platna? Proc
tak dlouha odmlka?

Marné pokusy o zfilmovani naroc¢ného celovecerniho Golema mé nakonec privedly k
rozhodnuti udélat naopak lehky a hravy film pro déti. Ukazalo se, Ze ani takovy
nameét nejde uskutecnit rychle a jednoduse - od prvniho napadu k realizaci uplynulo
8let.



Jste autorem vsech véci, které hraji v pfibéhu z pddy, jste autorem i
vytvarného pojeti - kde jste vzal tolik napadd& propracovanych do
nejmensich detaill, kde hledal inspiraci, co podnécovalo nejvice vasi
fantazii?

Vytvarna koncepce filmu vznikala zaroven se scénarem. Prvni obrazky jsem udélal
uz nékdy vroce 2001, ale to jsem jeSté o pribéhu védél malo. Mél jsem
namalovaného medvidka a panenku - pracoval jsem s vécmi a postavami, které lidé
(déti) ddvérné znaji. Vsadil jsem na klasiku: k panence a medvé&dovi, jsem pFidal
marionetu ze starého loutkového divadla, spiSe uz jen takovou oskubanou kostru
rytife Krasoné z Krasonova. Nakonec jeSté uzmoulaného plastelinového trpaslika
s klobouckem - vickem od limonady... K hlavnim postavam jsem pak pridaval dalsi
postavy a postavicky.

Jako dité& si pamatuji, jak jsme si s tatinkem z pol$taid vytvareli kopce, na t&ch
kopcich jsme si z kostek stavéli hrady a ty hrady osidlovali riznymi figurkami od
Sachd, hry ,Clov&&e nezlob se" a soskami. Mé&li jsme dva hrady, které jsme si
vzajemné dobyvali. Mné se na tom pravé libila ta zvlastni koldz, smés vseho
mozného. Fantazie to pfijme a dotvofi. Pfijme i to, Ze vedle velké marionety je
malinky pizduch, vedle zase Sachova figurka a maji stejnou hodnotu. Rekneme si:
tohle jsou lidé z nadraZi a tohle je hlavni figura, ale Ze je trodku vétsi, vibec
nevadi. Prave takovy kontrast muze znamenat i humor.
Musim je$t& pripomenout, Ze s vytvarnou realizaci predmétd a loutek mi velmi
pomohli moji kolegové vytvarnici, ktefi moje navrhy obohatili o dalsi napady. Mezi
mymi obrazky a realizovanymi objekty byl Casto znacny rozdil. Scény a predméty
ve filmu vznikaly z nalezenych véci a ani ja jsem nemohl dopredu predpokladat,
jaké skvosty objevime. Moje navrhy byly tedy voditko a inspirace pro dalsi vytvarné
zpracovani.

Vy pracujete jesté v oblasti klasické, rucni animace. Je to jesté bézny
postup ve svéte v dobé pocitacli a velkych moznosti pocitacové animace?
Déla se to jesté?

Urcité. Ja myslim, Zze zatim klasicka animace jesté nevymfela. Napfiklad Mick Parter
v Anglii ma studio na plastelinovou animaci, i kdyz i tam si trochu vypomaha
pocitaci a pocitacovymi triky. Nebo americky rezisér Tim Buton a jeho Mrtva
nevésta - to je klasicka animace. Ja jsem tomu ani nevéfil, ale presvédcil jsem se,
7e to jsou KLASICKE LOUTKY DOKONALE UDELANE. Tak napfiklad tvare loutek
ovladaji jemné mechanizmy, takze jde o dokonalou a precizni mimiku. Klasicka
animace je stale Ziva, i kdyz atak 3D pocitacové animace je velky. I kdyz obecné
v pov&domi divékd je animovany film budto veéerni¢ek nebo americky 3D film. J3
si myslim, Ze v tomto pfipadé ta ruéni animace zapuUsobila pravé na Japonce, ktefi
také vstoupili do tohoto projektu, pravé proto, Ze uz jsou trochu pfesyceni témi
pocitacovymi triky a efekty a Ze je zaujala pravé ta rucni prace. Samoziejmé neni
mozné se Uplné odstfihnout od poé&ita¢l, neni mozné vytvaret filmy, jak je délal
v 50. letech Trnka, takze i my jsme se snazili o trochu modernéjsi filmovy jazyk, o
zkratku, a to nam umoznila spoluprace s UPP. Oni vlozili do filmu triky, ale velmi
decentné, aby to nevadilo, a tim trochu posunuli ten film do zZivé estetiky, fekl
bych, Ze posunuli pfibéh do uvéfitelnosti, ze véfite, Ze se v tom prostoru ty postavy
mohou pohybovat a Ze se s nimi |épe identifikujete,



Samotné pripravé filmu jste vénoval nékolik let, nataceni pak trvalo dva
roky — co vam daly a co vzaly.

Ja jsem na ten projekt a film docista vsadil. Zbavil jsem se dokonce i Skoly/
UMPRUM, kde jsem byl patnact let profesorem a vedoucim Ateliéru filmové a
televizni grafiky. Tim jsem se vlastné zbavil existen¢niho zézemi. Rikal jsem si ale,
Ze to je Sance udélat jesté film... prosté udélat film, pod ktery se budu moci
podepsat. Mné tato prace spiSe dobijela energii. KdyZ mé prace netési, nebo jsem
v izolaci, tak energie unikd. Ale u tohoto filmu jsem mél pocit, 7e to ma
perspektivu, bylo tam také rusno, byl jsem uprostfed lidi, ktefi byli také nabiti a
plni energie - a to vas také dobiji...

To riziko jsem tedy podstoupil , ale nakonec jsem udélal dobre, i kdyz to bylo nékdy
napinavé a samotna realizace hodné komplikovana. Ale musim Ffict, ze ja vzdy,
kdyz mam moznost délat film, byt u toho, tak i kdyz jde o velmi naro¢nou praci,
ktera se nékdy projevi i na zdravi (u tohoto filmu jsem zacal kulhat), tak mé ta
prace tési a spiSe dobiji a napliuje. Tento film vznikal v Sileném cCasovém presu, ale
vzdy je to tak, Ze to $patné a stresujici po ¢ase vyvane a z(stavaji jenom ty dobré
vzpominky...

Dékuji za rozhovor a pfeji vam i filmu, aby divaci odchéazeli z kin nabiti vasi energii
a tvorivosti a aby méli na pribéh z pddy jenom dobré vzpominky.

Maria Dufkova

Mravenec - ak. Malif,
vedlejsi postava ,se suchym humorem a fantazii*



JIRI BARTA

V roce 1975 absolvoval Vysokou $kolu umélecko-primyslovou v Praze - v oboru
filmova a televizni grafika. Od roku 1978 zacal externé spolupracovat se Studiem
Jifiho Trnky, kde natoé¢il fadu animovanych film3. Filmy, které realizoval v rtznych
kombinovanych technologiich, vznikaly az do roku 1989 v Kratkém filmu a Studiu
Jitiho Trnky. Z jeho tvorby patfi mezi nejznaméjéi ZANIKLY SVET RUKAVIC,
KRYSAR, POSLEDNI LUP nebo KLUB ODLOZENYCH. Kromé prace na svych
autorskych animovanych filmech se Jifi Barta podilel jako vytvarnik na hranych
filmech Véry Chytilové - VLCI BOUDA a Jaromila Jire$e LABYRINT. Po roce 1989
obdrzel Jifi Barta grant Fondu kinematografie na realizaci celovecerniho trikového
filmu GOLEM, ze kterého zatim vznikla kratkd ukazka. Z jeho zakazkové tvorby Ize
uvést spolupraci na predstaveni typu laterny magiky IBN BATTUTA, které vzniklo v
roce 1998 pro divadlo DAR AL- ATHAR v Kuvajtu. Kromé drobnych zakdazek
(animované reklamy, logo MTV) realizoval rovnéz loutkovou africkou pohadku THE
TYRANT AND THE CHILD, urcenou pro televizi Burkina Faso a S4C (televize Wales).
V 90. letech se také vice vénoval pedagogické cinnosti — jako docent a posléze
profesor vedl na VSUP Ateliér filmové a televizni grafiky. V poslednich letech se Jifi
Barta se stale vétsi intenzitou vraci k tviréi &innosti. Spolupracoval na jedné
z povidek (DOPISY Z CESKA) povidkového filmu, ktery ptvodné vznikl pro svétovou
vystavu EXPO 2005 Aichi. Za tuto praci ziskal Jifi Barta v roce 2005 cenu Jameson
Short Film Award na AniFestu. Navazné na to natocil dalsi kratkometrazni snimek
DOMECKU VAR!, ktery v roce 2007 ziskal na AniFestu v Tfeboni cenu za nejlepsi
Cesky kratky animovany film. Tentokrat vSak Slo o snimek s prevahou 3D animace.

NejnovéjsSim projektem Jifiho Barty je prace na celovecerni animované pohadce NA
PUDE, kterd vznikd v klasické loutkové animaci a na niz jako scénarista
spolupracoval jeho dlouholety spolupracovnik Edgar Dutka. Poprvé se ve filmografii
reZiséra objevuje film, ktery neni urlen dosp&lému divakovi, ale kdy pdjde o
klasicky rodinny snimek zaméreny prevazné na détské publikum, ale kde si pfijdou
urCité na své i artovi divaci, ktefi urcité oceni vedle samotného pFibéhu i zcela
originalni vytvarné pojeti snimku a nezameénitelny rukopis Jifiho Barty a styl
animace.

Panenka Pomnénka a narozeninovy dort



JIRI BARTA
Filmografie (vybér)

2007-2009 - ,NA PODE" - celovederni animovana pohadka

2007 - ,DOMECKU, VAR!™ - kratkometrazni film

2005 - ,DOPISY Z CESKA" - jedna ze tii povidek animovaného filmu, ktery byl
plvodné uréeny pro EXPO 2005 AICHI - na Anifestu 2005 ziskala cenu Short
Film Award

2002 - ,TYRAN A DITE" (pro TV Burkina Faso a S 4C/TV WALES)

1998 - ,IBN BATTUTA" , spoluprace na predstaveni typu laterny magiky pro
divadlo ,DAR AL-ATHAR ™ (Kuwajt),

1989 - ,KLUB ODLOZENYCH"

1987 - ,POSLEDN{ LUP"

1986 - ,KRYSAR"

1983 - ,BALADA O ZELENEM DREVU"

1982 - ,ZANIKLY SVET RUKAVIC"

1981 - ,PROJEKT"

1980 - ,DISKZOKEJ"

Ocenéni (vybér)

MFF Bilbao - Zlaty Mikeldy (1990, 1986)

MFF Oberhausen - Grand Prix, Cena kritiky, Cena federace filmovych klubl (1990,
1983)

MFF Berlin — Cena publika (1989)

MFF Sao Paulo - 2. cena, cena za rezii (1987)

MFF Madrid - hlavni cena v kategorii (1987)

MFF New Castle - Velka cena festivalu (1986)

MFF Espinho — Velka cena festivalu (1986, 1983)

MFF San Sebastian - cena poroty FIPRESCI, cena poroty CIGA (1986)
MFF Chicago - Zlata plaketa (1982)




PREDSTAVUJEME - pana TOSHIHARU MANABE,

zastupce koproducenta - japonské spolec¢nosti AT ARMZ, Japan

Rozhovor se zastupcem japonské spoleCnosti AT ARMZ, kterd se stala
koproducentem filmu ,Na pddé", probihal na dédlku po internetu a za laskavé
pomoci pana Vladimira Hejduka, prekladatele a tlumoclnika, ktery provazi pana
Toshiharu Manabe pfi jeho pobytech v Praze.

Pane Manabe, mlizete nam, prosim, predstavit spolecnost AT ARMZ? Co je
jeji hlavni naplni.

AT ARMZ je spolecnost, ktera vyrabi reklamy pro velké japonské spolec¢nosti.
Webova stranka je www.a-armz.org. Neni vSak v anglictiné.

Jaka je "historie" Vaseho setkani se scénafem "Na ptidé"?

Nékdy v roce 2004 m{j otec (pan Manabe starsi) hovofil s lidmi z prazského studia
Animation People o tom, zZe by bylo dobré natocit animovany film o tom, jak ziji
odloZzené a poskozené hracky svym zivotem. Bylo mu feceno, Ze takovy projekt uz
existuje. A posléze, po dvou letech, dostal nabidku s zadosti o spolufinancovani
projektu.

Co Vas zaujalo na scénari "Na pidé" - co miize prFibéh o odloZzenych
hrackach Fict malym divakdam v Japonsku?

V Japonsku si dnes valna vétsSina déti hraje s naprosto nevhodnymi hrackami -
pocitacovymi hrami. Tento film poslouzi k tomu, aby se déti vratily k fantazii,
k hrani si. Ve svéte prebytku véci je tfeba mit Uctu k vécem starym, odloZzenym,
které rozvijeji fantazii, obrazotvornost.

Co ma spolecného pfFibéh ze zaprasené plidy se soucasnosti? Ktery motiv
pFibéhu na Vas nejvice zaptisobil?

Je obrovsky zajimavé, Ze vSechny hracky jsou ve filmu vyrobeny opravdu ze
starych odlozenych véci. Ziji jako zivé véci.
Ma sanci tento pFibéh zaujmout i divaky dospélé - ¢im?

Film ma co Fici dospélym, samoziejmé. Naopak: dospéli by jej méli vidét, urcite.

Urdité jste uz vidél ukazky z filmu - jaky mate z nich dojem?

Kdyz jsem se dival na film, vzpomnél jsem si na velikany Ceské animace, na Trnku,
Pojara... Pan Barta je jejich skvélym nasledovnikem. Ma vynikajici smysl| pro
vyraz.



Co Vas na filmu nejvice zaujalo: rezie? Vytvarna stranka? Animace?

Nelze Fici, co mne zaujalo nejvice. Mozna lokomotiva. KdyZ jsem ji vidél, mél jsem
silny zazitek a fikal jsem si, jakym Uzasnym mezinarodnim jazykem je animace.

Jak byste charakterizoval rukopis reziséra Jifiho Barty, povazujte ho za
vyjimecny - a pokud ano, tak v cem?

Pan Barta dokadZe vykiesat z pfedmétl, které na prvni pohled nejsou zajimavé,
maximum. Stavaji se pod jeho rukama mimoradnym vyrazivem.

Jak bude probihat premiéra filmu v Japonsku?

Premiéru chceme pojmout Uplné jinak, nez je obvyklé. Chceme pozvat japonské
Skoly a vyrobce hezkych hracek. Takovych, které rozvijeji fantazii a tvofivost déti.
Dale chceme uvést film na mezinarodnim tokijském festivalu animovanych filmu.

Bude na premiére i nékdo z realizac¢niho tymu filmu?

Pozvali jsme na premiéru pana reziséra Jifiho Bartu a pana producenta Miloslava
Smidmajera.

Dé&kuji za rozhovor a tésime se na Vas v Praze

Maria Dufkova

Pan Toshiharu Manabe
v ateliérech Kratkého filmu
Duben 2007



Predstavujeme - BORIS MASNiK

trikovy supervizor na filmu, zastupce studia UPP

4\

. doporuéuji jit na film ,Na ptdé&" nékolikrat,
aby si divak mohl v klidu vychutnat to mnozstvi
fantastickych vytvarnych detaild dekoraci,
loutek, rekvizit i celkové atmosféry...

Boris Masnik

UPP je jednim z nejvétsich obrazovych postprodukcnich studii ve stfedni
Evropé, vyznamnou mérou se podilelo na desitkach zahranicnich i ¢ceskych
snimkd, které obdrzely ty nejprestiznéjsi filmové ceny.

V posledni dobé& studio UPP zastitilo nékolik Eeskych snimkd i jako
koproducent. Mezi nimi je i animovana pohadka Jifiho Barty NA PUDE. Pro¢
praveé tento snimek, ¢im zaujal a presvédcil?

Vazime si Jifiho Barty jako autora, fandime animaci, libil se nam scénar i myslenka
- . s . v O v ’ . v . ’ ’
filmu a jsme radi, ze muzeme svym vstupem pomoci na svet projektu, ktery svym
vytvarnym pojetim, rozsahem a technologii neni v soucasné dobé pravé obvykly.

V soucasné dobé se uz maloktery film obejde bez ,,pomoci® pocitacové
techniky, digitalnich trikd a efektll. Byla v né¢em spoluprace na filmu ,,Na
padé" odlisna, specificka, vyzadala si jiny pFistup? A pokud ano - tak
v ¢em a proc?

Je pravda, Ze digitalni obrazova postprodukce se ¢im dale tim vice zapojuje do
vyroby a dokonéovani filmd - a to nejen filmQ vylozené trikovych. Neda se proto
Fici, ze by prace na projektu ,Na pUdé" byla n&jak vyrazné& technologicky odli&na.
Pfrevazna vétsSina tohoto filmu byla snimana okénko po okénku digitalnimi
fotoaparaty, hrané sekvence byly nataceny filmovou kamerou - ale i tento obraz
byl nasledné digitalizovan a tak celé dokoncovani filmu, vCetné realizace bezmala
500 trikovych z&bérd, stfihu a barevnych korekci, prob&hlo digitélni technologii.
Vysledek byl pak zapsan pomoci laserového filmového zapisniku zpét na klasickou
filmovou surovinu.

I kdyz popsané technologické postupy jsou v UPP ,kazdodennim chlebem", presto
meéla tato prace pochopitelné sva specifika. Vzhledem k tomu, Ze bylo potfeba
zachovat autorsky rukopis J.Barty, bylo potfeba ke kazdému zabéru pristupovat
individualné, podobu zabéru konzultovat po strance vytvarné, rezijni i stfihové.
Jednalo se také o projekt - ve srovnani s béznou filmovou produkci - cCasové
mimoradné narocny, protoZze sama klasickd pookénkova animace ¢asové narocna je
- a obrazova postprodukce na ni musi plynule navazovat.



Jaka byla spoluprace s rezisérem Jifim Bartou? Mohl vam jesté ,mluvit" do
vasi prace?

S Jifim Bartou se zname ,od studentskych let" - jsme spoluZaci z atelieru filmové
grafiky na prazské Vysoké $kole umélecko-priimyslové, spolupracoval jsem s nim i
na pripravé pilotniho snimku k zatim nerealizovanému projektu ,,Golem"™ a v UPP na
realizaci animovaného pasma ,Travels of Ibn-Battuta" pro Kuvajtské divadlo. Vim
tedy, co od néj a od vzajemné spoluprace mohu ocekavat. Znam jeho zaujatost
praci, smysl a dlraz na ty nejmensi detaily a &asto i nelstupnost, pokud se
vysledek neshoduje s jeho predstavou. Pfesto (nebo snad pravé proto) jsem se na
spolupraci tésil a ted, kdyz uz je vSechno za nami, je mi skoro lito, ze ta narocna,
ale krasna prace trvala ,jen" rok a pul.

A jestli nam mohl mluvit do nasi prace? Ne ,mohl"%, ale ,musel*! Jinak by to ani

v tomto pfipadé neslo. A navic to nebyly dvé rozdilné prace - ,jeho Bartova" a
v . r v /4 o v

»~hase UPP" - byla to jedna prace spolecna, ,Na pude".

V soucasné dobé se svétova kinematografie vyrazné orientuje na pohadky
natocené digitalni technologii, na tzv. 3D animaci. U filmu Na ptidé jde o
~poctivou™ klasickou ruc¢ni animaci ozvlastnénou nezaménitelnym
rukopisem Jifiho Barty. Jakou Sanci na preziti maji v této konstelaci takové
snimky? Nehrozi jim ,,zanik™?

Nerad bych opisoval od hudebnich kritikd, ktefi ¢asto uvadéji, ze nerozdéluji hudbu
podle ?anrl, ale na hudbu dobrou a $patnou - ale ani j& nerozdé&luji animované
filmy na ,klasické" a ,3D". Délim si je spiSe na ty, na kterych je vidét autorsky
prinos, invence, vytvarny nazor a snaha néco divakovi sdélit a na ty ostatni, které
maji za hlavni Gkol plnit kasu produkéni spole¢nosti. I ,3D" animovany film muize
byt ,poctivy" a nést rukopis svého tvirce.

Netroufam si v&stit, zda obdobnym ,rukod&nym®, klasickym autorskym projektim
jako je ,Pdda“ hrozi nebo nehrozi zanik. Soudasny filmovy prdmysl ma vsak
bohuZel sva pravidla, kterd takto koncipovanym projektlim pfili§ nefandi. Sdm za
sebe bych si moc a moc pral, aby obdobné projekty, jako ,Na pUd&" J.Barty mé&ly
Sanci i nadale vznikat a tajné doufam, zZe si najdou (mezi x-tymi dily 3D rodinnych
velkofilmQ) své divaky. V téhle nad&ji mne nastésti udrzuje i zdjem a nad$eni mych
mnohem mladéich (a ,digitadlem odkojenych") kolegl v UPP, ktefi na tomto projektu
se mnou spolupracovali.

Urcité jste se po dobu spoluprace na filmu ,Na ptidé" seznamil velmi
divérné se scénarem? Jak se vam libi pribéh odlozenych hracek ze
zapraseného kufru na staré ptidé?

PFib&h ,kamaradtd z pldy" se mi libi moc (a doufdm, Ze se bude libit i divdkdm). Je
v ném pohoda ale i napéti, kamaradstvi ale i touha po moci, upfimnost i podrazy..
A hlavné - nasi ,hrdinové“nejsou zrovna hvézdy bulvarnich Zurnald, medvéd Mucha
nema znackovy plys, Pomnénka nema Ucles z luxusniho salonu a za rytifem
Krasofiem by se Barbie tézko otocila.. Pfesto vSak jim fandime, bojime se o né (..ze
by ty hodnoty byly pfeci jen v né€em jiném ?) a protoZe je to pohadka, nakonec
taky vSechno dobfe dopadne..



Kterd postavicka z pribéhu je vam nejsympatictéjsi a proc?

MQj jasny favorit je medv&d Mucha. Neni to hrdina na prvni pohled (- ale kdo ve
skutecnosti je ?). Je trosku liny (- a kdo neni?), rad si trochu pfilepsi (- a kdo ne ?),
rad se libi - lesténi nosu je moje oblibena scéna (- to snad kazdy) - ale kdyz jde
do tuhého, riskuje a udéla pro kamarady, co je potreba.

Na jakych bajecnych filmech pracujete v soucasné dobé?

Na rozdil od animovaného projektu ,Na pldé&" se jednd zase o jiné technologie i
zanry. Pravé v UPP s kolegy dokoncuji horor J.Herze ,Tma"“ a zacindm s realizaci
trikd pro film M.Najbrta ,Protektor"z obdobi Heydrichiddy. Také se jiz ale rysuje
spoluprace na pfipravované pohadce, jednom poetickém détském filmu a dalsSich
zajimavych trikovych projektech, ale to bych zatim nerad ,zakfiknul®.

Mdzete Fici nékolik slov o své pedagogické c¢innosti — jaky obor prednasite,
kde, jaky je o néj zajem ze strany studentii a co je pro vas dilezité, aby se
vasi studenti naudili, co je to hlavni, co byste jim chtél vstipit, predat ze
své profese?

V soucasné dobé pfednasim obor ,Filmovy trik® na ,Filmové akademii Miroslava
Ondficka™ a ,SVOSF" v Pisku i na ,Fakulté multimedialnich komunikaci Univerzity
Tomase Bati* a VOSF ve Zliné.

Obor sém o sobé je myslim pro posluchace zajimavy a zvlasté v posledni dobé&, kdy
s rozvojem digitalnich technologii dfive samostatna disciplina ,filmovy trik" stale
vice splyva s celkovou vyrobou a dokoncovanim filmu, ziskava toto téma na
vyznamu. Na nezajem poslucha&l si natésti v 24dném ptipadé nemohu zt&Zovat (i
kdyZ bohuzel u zkoudek ob¢as znalosti posluchadli - a to nejen z oblasti filmového
triku, ale filmu vibec - tomuto zajmu neodpovidaiji....).

Zakladem mého pojeti prednéaéek o filmovém triku (..a ¢asto nejen o ném) je dlraz
na osobnost filmového tvirce, jeho talent, invenci, touhu néco sdélit. Je podstatné
zvazit ,co" tim kterym trikem potifebujeme vyjadfit a az potom se ptat
»jak".Technika a technologie musi byt pouze prostfedkem k realizaci, ne cilem.
Sebelépe technicky realizovany trik, pokud neodpovida zanru, dramaturgii a
vytvarné stylizaci filmu, je podle mne $patny. Je to pochopitelné mdj nazor, se
kterym je mozno - i na puUdé $koly - polemizovat. SnaZim se vzdy sdélit
posluchaddim co nejvice redlnych zkusenosti ze souasné praxe i historie filmového
triku, na kterou je mozno navazat. Technologie se méni velmi rychle, zakladni
principy vsak z(stdvaji od G.Meliédse po soulasnost stejné - jen prostiedky
realizace jsou jiné. Tyto souvislosti jsou opravdu poucné..

S nadsazkou pro pobaveni uvadim, ze jsem ,jeden z poslednich Zijicich klasickych
trikafG v CR"- ale v kazdém piipadé jsem zazil (a ,preckal") zasadni zménu v tomto
oboru - prechod z klasickych filmovych technologii na technologii digitalni. Povazuji
skoro za svou povinnost predat zkusSenosti ,pamétnika“a pouceni z této zmény dal
- a komu jinému, nez posluchadiim filmovych $kol.



Diky své profesi jste neustale ve styku s filmy — a to témi nejlepsimi.
Ale kdyz jdete do kina, jaké filmy si vybirate, které jsou vam nejmilejsi?

Mozna bych mél odpovédét, ze si vybiram velkofiimy plné nejnovéjsich a
nejdrazsich digitalnich trikd, velkolepé vypravné filmy - ale nebudu lhat, neni tomu
tak (..kolikrat se az stydim, kdyZz se mé na Skole posluchac pta, co fikam na triky
jakéhosi velkofilmu, ktery je zrovna ,IN" a ja musim fict, ze jsem film jesté
nevidél.. Ale byly doby, kdy filmova tvorba nebyla pfesycena efekty a kdy jsem na
trikovy film chodil nékolikrat za sebou a pak jesté dlouho rozebiral a odhadoval
pouzité technologie). Pokud mam cas jit do kina a vybrat si, pak mam radé&ji
komornéjsi filmy, citlivéjsi, s dobrou kamerou, filmy které se snazi si na nic nehrat,
nepredstirat.. A nemusi to byt zrovna pouze ,artovy film", i milad veselohra potési..

Ale pokud uz mluvime o filmech - pak doporuéuiji jit na film ,Na pddé&" nékolikrat,
aby si divdk mohl v klidu vychutnat to mnoZstvi fantastickych vytvarnych detaill
dekoraci, loutek, rekvizit i celkové atmosféry..

A na zavér jesté par drobnosti:

e v projektu ,Na pddé&" bylo 498 (!) trikovych zabéri

e vé&tdinu ,trik(" by divak nemé&l poznat (doufdme), jsou to totiz tzv.
~neviditelné triky".

e K obrazové kvalité filmu prispéla moznost digitalni barevné korekce
(gradingu) v UPP, kterou kameraman 1.Vit tviréim zplsobem vyuzil

e spoluprace UPP na tomto projektu trvala rok a pil

e triky vznikaly nejen ve spolupraci s J.Bartou, ale také v Gzké spolupraci se
stfihackou filmu L.Haladovou, kameramanem I.Vitem a M.Svatosem,
coby hlavnim ,,Guru™nataceni v atelieru — bez nich bychom triky nemohli
realizovat.

Dékuji za Vase odpovédi
Méria Dufkova

Boris Masnik a Jifi Barta
v ateliéru Kratkého filmu
Duben 2007



Predstavujeme - IVAN VIT

hlavni kameraman

v

Pane Vite, mate na svém konté Fadu animovanych filml a p¥fibéht: ¢im Vas
zaujal pfibéh Na ptdé?

Film J. Barty je udalost nejen autorska, ale i celkové kulturni, neni totiz zcela bézné
i ve svété natocit celoveCerni animovany, resp. loutkovy film. V nasich podminkéach
je to zcela vyjimecna udalost.

Cim métze pFibéh o odloZzenych hrac¢kach zaujmout détského divaka a &im
dospélé publikum?

Myslim, Ze film by mohl zaujmout zejména po vytvarné a obrazové strance, protoze
je svym zplsobem zcela vyjime&nou smési klasické animace a svéta predmétd,
které v rukou J. Barty nabyvaji novych vytvarnych hodnot a vytvareji novou
obrazovou Uroven klasické animace.

Co bylo pro Vas nejobtiznéjsi na tomto projektu?

vvvr

by se jednotlivé Urovné nerusily a byly harmonickou soucasti vypravéni.

V ¢em je prace kamery v animaci specificka, odliSna od snimani hraného
filmu?

Prace v animovaném filmu je pro kameramana sice zcela jina, ale zptsob vypravéni
obrazem je stejny, jako v jakémkoliv kinematografickém dile. Zde tvofime umély
svét, ktery pak mdZe pdsobit jako opravdova realita, v hraném filmu se vdak
obvykle realita snimd byt stylizovand a upravend. V animovaném filmu napfiklad
nelze najit vhodnou vesnicku pro nataceni a je ji potfeba postavit. Hlavni hrdina
musi mit v sob& rdzné mechanizmy a vytvarnik ho musi nakreslit, vymyslet a
nechat vyrobit. Takova postava pak nemda obvykle zcela bézné parametry a
rozméry, a tak musi kameraman hledat zplsob sniméani a pohledu atd.

Jakou technologii se snimal film Na ptdé?

Ve filmu Na pddé byly pouzity kvalitni digitélni fotoaparaty, které exponovaly po
okénku ftady snimkl, ze kterych pak vznikla po daldich Upravach standardni
sekvence stejna jakou je zabér v bézném audiovizualnim dile z filmové kamery
nebo videokamery.

V postprodukci se Fada zabérd, situaci upravovala digitalni technologii v
UPP - o jaké zabéry se jednalo?

Jednalo se zejména o zabéry, do kterych bylo potfeba vlozit jiny obraz. Napfiklad
mnoho scén bylo natoceno pred ,kliCovacim" pozadim, a to pak bylo v postprodukci
odstranéno a nahrazeno jinym obrazem, ktery byl vhodny jako zadni vzdaleny plan.
Byla to napfiklad scéna stavby lodé, ktera pak byla vloZzena pfed obrazek
opravdového tramovi z pldy. To umoznilo, aby se pfi natadéeni nemusela realizovat
velkd stavby opravdového a celého pldniho prostoru. Dale to byly zabéry s J.
Labusem, kdy do natoCené sochy byla vkladana Usta realné mluviciho herce, a tak
vlastné bronzova busta pred divaky hrozivé oziva.



Bylo néco specifického na této spolupraci, Upravach?

Jednalo se o neustalou spolupraci, on-line komunikace s postprodukci byla po celou
dobu nataceni. Nékdy vsak bylo nutno, abych budouci postprodukéni kompozice
sestavil sdm a jako navrh poslal ke konzultaci. Byl také nutny urcity lay-out, aby se
zajistilo spravné oznacovani viech téch mnoha vrstev zabérd, aby se pak operator
v téch mnoha polozkach vyznal.

Jaké pozadavky a naroky kladl u tohoto filmu reZisér Jifi Barta na
kameramana - jaka byla koncepce filmu z hlediska Vasi profese?

J. Barta je rezisér-vytvarnik a tak vytvarna a obrazova slozka filmu je pro néj
mozna jesté dllezitéjsi neZ pro jiné tvlrce. Ma presné a konkrétni ndzory na obraz
a kameru, coz je sice narocné, ale soucasné to ulehluje rozhodovani a vede
k celkové jednoté vytvarné slozky obrazu.

Zajima mé, jakou koncepci jste si stanovili, pokud jde o praci se
svétlem, bylo néco specifického u tohoto pfFibéhu pFi pozadavcich na
sviceni jednotlivych scén, jak se promitla prace se svétlem, aby se odlisily
dva svéty na ptdé - temna FiSe zla a hravy svét hracek?

Zadani bylo celkem jasné - temnd plda se zakoutimi plnymi odlozenych véci.
Nicméné prib&h prinasel otazky, jak se zachovat k mistdm v pfib&hu, kterd jsou
svou naladou jind nez bézna plida. Slo o to dotvofit napfiklad hromadu starych
skfini do podoby horského masivu, po kterém hrdinové vystupuji do vysky a ocitaji
se v jakychsi oblacich. Domaci pratelskou naladu kufru nechat zafit svétlem
okénka, kde je namalovana krajina s kreslenou animaci. V neposledni fadé to byla
zahadna fiSe zla s nazelenalym nezdravym svétlem, ktera opét vyzadovala jinou
naladu a barvu. Jednalo se tedy o celou fadu mist a ndalad, které musely byt
svazany zakladnimi dvéma poZadavky: ponechat pddé co jeji je a pfib&hu pomoci
zesilovat vyraz v mistech, ktera byla tak trochu jind - pohadkova.

Film Na pddé neni vasi prvni spolupraci s rezisérem JifFim Bartou -
spolupracoval jste s nim napfiklad i na legendarnim filmu KrysaF. Zmeénil
se v nécem styl prace reziséra za ta léta?

Myslim si, Ze J. Barta si udrZzuje po celou dobu své umélecké cCinnosti vztah nejen
k tomu zdkladnimu, a to je svébytné vytvarnost svych filmd, ale i k materidldim,
jejich pravosti a presvédéivosti. Ve filmu Na pldé kde hraji staré predméty az
s historickou cenou, jsou vSak na mnoha mistech jejich napodobeniny, aniz by to
kdo poznal. Typicka je pro ného napfiklad drobnokresba, jak vytvarna, tak i
v pfib&hu. Myslim si, Ze v tom se za ta léta nic nezménilo, je to jeho typicka tviréi
stopa.

Je to rezisér "diktator" - nebo cClovék, ktery dokaze prijmout napady svych
spolupracovniki, diskutuje o nich?

Myslim si, e Barta je velmi pfistupny rdznym navrhim a napadim, nicméné snazit
. ’ o r v 7 . ’ o v . r . V.
se mu vnucovat jiny zpusob vypraveni jeho vlastnich snu, nez jaky si vytvoril on
’ . v . . Y . . . ’ ’ r . . ’ ’ o o
sam, je posetilost, stejne jako je tomu i u jinych svébytnych, originalnich tvurcu.



Dokazal byste definovat, kde jsou kofeny jeho Gzasné fantazie a
predstavivosti?

Bude to stejné& jak pro mnoho z nds, détstvi, nebo to, co za né&j povazujeme. Mize
to byt jak vzdaleny nesplnény sen, stejné tak jako maly darek pred léty od tatinka.
MlZe to byt vzpominka na temny sklep ve vasem domé& mladi, nebo dusna plda
pod vasi stfechou.

Jste profesorem na FAMU - na Katedie animované tvorby. Jaky je v
soucasné dobé zajem mladych lidi o animovanou tvorbu?

Zajem o animovanou tvorbu je velky, nicméné zajmy posluchaél jsou velmi iroké.
Védi také, Ze klasickd animace neni tou nejsnadnéjsi cestou k obzivé. Oziveni
.redlného obrazu“ animaci je vSak v dnesnim svété natolik Zadané jak v tvorbé
umélecké, tak komeréni, Ze ja osobné se o osud mladych tvirct neobavam.

Co je ve vasi profesi nejdilezitéjsi - bez ¢ceho se dobry kameraman
neobejde.

Samoziejmé znalost Femesla je dileZitd, né&jaka ta léta v oboru také, nejdlleZit&jsi
véak povazuji mimo zakladnich profesnich predpokladd, vizi a nézor na styl pfib&hu
a vyslednou podobu dila. Mnoho véci se dnes da upravit a opravit v postprodukci.
Celkovy dopad vyrazu obrazové slozky se vSak na zavér upravit jiz neda, ta vychazi
z napadd jiz pred nataéenim.

Jaké projekty na vas ted’ ¢ekaji - nebo uz pracujete na né¢em konkrétnim?

V soucasné dobé jsem pred ,vyjetim" filmu Psi historie pro japonského partnera.
Scénar a rezii ma Bretislav Pojar, vytvarnikem je Pavel Koutsky: Film pfipravujeme
ve studiu Animation People. Zaroven se pripravuji na urcité animované prekvapeni.
Tim je celovecerni film Autopohadky inspirované hudbou skupiny Chinaski, ktera
je jako hudebni CD pred c¢asem vydala a nyni se pfipravuje celovecerni film se
stejnym nazvem.

Dé&kuji za rozhovor
Maria Dufkova




Ivan Vit, kameraman

Filmografie (vybér)

Jako fotograf a asistent kamery od roku 1970

Potkali se u Kolina
Jablonova panna
Pat a Mat,

Jako asistent kamery, kde pracoval jiz na ¢astech projektli samostatné:

Rukavice - J. Barta
Dialogy - J. Svankmajer
Svatohor - I. Renc
Ex Libris - G. Seko
Motyli ¢as B. Pojar

Jako kameraman, kde pracoval spole¢né s kameramanem V. Malikem

Homunkulus - V. Mergl
Osudy dobrého vojaka Svejka - S. Latal
Krysaf - J. Barta

Kameraman:

Shoe Show - G. Seko

WC story - J. Havetova

Gilgames - J. -Mimra

Babylonska véz - J. Mimra

Boticka - R. Pilaf

Klub odlozenych - J. Barta
Autoportrét — J. Barta

Pat a Mat - L. Benes$

Jaja a Paja - L- BenesS / B. Pojar
Rodinné kroniky, Alkohol a dalsi - V. Pancif
Hiroshi — B. Pojar

Winters Day - B. Pojar / K. Kawamoto

Dale:
Loutkové vecerni¢ky pro Ct a ST, komeréni zakézky, videoklipy, animace a triky —
Laterna Magika a dalsi. .



Pfedstavujeme — EDGAR DUTKA, Prof. MgA.

Scénarista

edgar.dutka@famu.cz

Pedagog, dramaturg, scenarista. Po dokonceni studia scenaristiky na
FAMU (1971) pracoval rok ve scenaristickém oddéleni FS Barrandov,
ale pro nespravny kadrovy plivod nakonec nadel praci jako dramaturg
a scenarista filmG animovanych v Kratkém filmu Praha (43
realizovanych scénafl). K té dob& se vaZe i pocatek jeho
scenaristické spoluprace s rezisérem Jifim Bartou (Klub odlozenych,
nerealizovany scénar Golem). Z jeho filmografie jesté zminme
alespon loutkovou pohadku O Marysce a vicim hradku (Cena 1.Trnky)
nebo mezindrodné Uspésny Konec krychle (Cena filmové poroty
v Cannes). Od roku 1991 az dosud je pedagogem FAMU. Kromé
scenaristiky prednasi historii animovaného filmu. Napsal dvoje
skripta (Animovany film a Minimum z déjin svétové animace) a
kapitolu "Jifi Trnka a film" do trnkovské monografie. Vedle své
pedagogické prace se vratil k literature. Vydal nékolik knih a v roce
2005 obdrzel Statni cenu za literaturu za svij roman Slecno, ras
prichazi.

V soucasné dobé je v nakladatelstvi i jeho literarni prepis filmového
scénafe Na pladé, ktery samoziejmé ilustruje rezisér a spoluautor
scénare Jiri Barta.



Predstavujeme - MAREK MUSIL

mistr zvuku (*1971 Praha)

Po letech praxe v rozhlase a televizi pracuje fadu let v oboru filmové a televizni
postprodukce.

V letech 1994-1995 se podilel na vystavbé studia Virtual, kde plisobi dosud jako sound
designer.

V roce 2002 byl nominovan na cCeského Iva za ,nejlepsi zvuk™ k filmu Fimfarum (povidky
Fimfarum a Franta Nebojsa)

Od roku 2002 je studentem Famu (katedra zvukové tvorby).

Specializuje se na animovany film a problematiku mixaze zvuku v systému Dolby Digital

Filmové projekty :

Fimfarum 3 - (ve vyrobg)

Posledni maj — (Ct) 2009

Hrdzné ndhody - Famu 2007

Fimfarum 2 - (2006)

Na draka - Famu (2006) Cena na Famufestu za anim.tvorbu.

Otevreny prostor — (2005) Famu

Timeless - (2005) Famu

Clay Pigeon - (2005) - Cena Goethe institutu za multimedialni tvorbu 2005
Hledani nového stfihu - (2005) Famu

Psi-cho — (2005) Famu - Cestné uznani Famufestu 2005 za ,nejlepsi zvuk"
The Glassworks - (2005) pro EXPO 2005 AICHI

The Charles Bridge — (2005) pro EXPO 2005 AICHI - Vitéz ,Anifestu 2005
Afrika = (2004) Famu

Ja do lesa - (2004) Famu

Kontakty - (2004) Famu

IF-Artif.Inteligence - (2004) Famu

Cas projekce - (2003) Famu

Lucerna - (2003) Famu

Fimfarum - (2002)

Interno - (2001)

Spoluprace na filmovych projektech :

Nestyda - (2008) Mix dolby digital
U mé dobry - (2008) Mix dolby digital
Posledni maringotka - (2008) Mix Dolby SR
FrantiSek je devkaf - (2008) Mix dolby digital
Asterix a Olym.hry (cz dabing) Mix dolby digital
Descendants - (2007) Sound design
Wrong Mistr Johnoson - (2007) Mix dolby digital
Rozhovor s nepfitelem - (2007) Mix dolby digital
Vsechno nejl.k narozeninam - (2006) Sound editing
Pravidla 1zi - (2006) Film music mix
Hrubes a Mares jsou kamaradi - (2005) Film music mix
Andél Pané - (2005) Production mix
Maly svét - (2004) Mix dolby digital
Naposledy vikem - (2004) Mix dolby SR
Zelary - (2003) ADR editing
Cert vi pro¢ - (2003) Production mix
Starovérci - (2001) Sound editing
Svéceni Jara - (2001) Sound editing
Kanarek - (1999) Sound editing
Nejasna zprava o konci svéta - (1997)ADR recording

Kral Ubu - (1996) Sound editing

Spoluprace na TV poiadech a projektech :

Kinobox, Prology, Tvare Ceského filmu, Artéza, Poprask, VecCery Analogonu, Kavky, Bezesné
noci, The Myth, Kolben, Ulice, Zivot na zamku, Nejvétsi Cech, Music Blok, Kosmopolis, Notes,
Stfipky z jednoho svéta, Dancing Kathmandu, MarSo, Filmopolis, Na stojédka, P&ét proti péti,
Gynekologie, Queer, Nocni safari, Gentleman Josef Skvorecky, Betlémy ,Trinactad komnata,
Zapomenuté transporty a dalsi projekty...



Predstavujeme: MILAN SVATOS

pomocny rezisér, realizator - muz mnoha profesi, ktery dokazal i malé
zazraky a ma velkou zasluhu na tom, Ze i v skromnéjsich podminkach se u
filmu Na padé zvladly obcas velmi naro¢né podminky realizace.

O Vas se fika, Zze Vas musel doktor Scarab (postava z filmu) nejspise
naklonovat, protoze jinak byste nemohl zvladnout ten nepfedstavitelny
objem prace a ukolli na tomto projektu. Jaké byly tedy vlastné vase funkce
na filmu?

Organizoval jsem pfipravné prace, vymyslel vyrobni postupy, vymyslel technologii a
technicka reSeni loutek a rekvizit, vymyslel a navrhoval dekorace, pfipravoval
specielni triky a postupy pfi animaci, organizoval a Ffidil nataceni, psal lidem
vyplaty, nakupoval potfebny materidl a naradi, pfipravoval nataceni jednotlivych
scén, vymyslel stavebnice dekoraénich prvkl a dekoraci. Prosté snaZil jsem se délat
vSechno pro to, abychom film natodili.

Jaka je vase plivodni profese?
Loutkoherec. Vystudoval jsem loutkoherectvi na DAMU.

Jak jste se dostal k filmu?

Loutkové divadlo a animovany film mné lakal odmalicka. Na zakladni Skole jsem
hral v amatarském loutkarském souboru (MESPACE) a po absolvovani stredni
Skoly, jsem udélal zkousky na Damu obor loutkoherectvi. Zaroven pfi tom jsem
studoval technologii loutek. Na fakulté jsme s kolegy zalozili divadelni soubor
(Vedené divadlo), se kterym jsme pozdé&ji pUsobili v Reduté, kterd patfila pod SDS
(Statni divadelni studio). Hrali jsme pro déti i dospélé divaky. Pak jsem sSel délat
talentové zkousky do tehdejsiho studia Jifiho Trnky, kde mné pfijali (v roce 1972)
jako animatora. Byl jsem tam zaméstnan az do roku 2005, kdy nas vsSechny
propustili a studio v podstaté zaniklo.

S rezisérem Jifim Bartou se znate od détstvi a setkali jste se na Ffadé jeho
projekttl. Jak se s nim spolupracuje?

Jirka ke kazdému tématu pfistupuje individualné a snazi se vystihnout a najit pro
né&j to nejlepsi fedeni a pFistup. Kazdy jeho film je svym zplsobem jiny a jedineény.
UZ jsme si na sebe za ta Iéta zvykli. Snazim se mu vytvaret podminky - "vytvarnik"
by se mél predevsim soustredit na vytvarno, a to, jak vytvarné navrhy zrealizovat,
to je prace technologa. (SnaZim se to vstipit i svym studentdm, protoZe jen tak
muze vzniknout néco nového, fikdm tomu kreativni technologie.) Je velmi slusny, a
kdyz s nélim neni spokojen, tak to Fika velmi opatrné&, aby se moc kolegy
nedotknul, takze ten opravu pak vlastné vétSinou nabidne sam. Ale tim, Zze ma
vétsSinou presnou predstavu o tom, co chce, jak maji véci vypadat, je nékdy velmi
obtizné mu vyhovét.

Jak se vam libi scénar Na padé?

Scénar jsem znal od prvni verze. Velmi se mi libil. (Kdybych se s nim neztotoznil,
nemohl bych ho s takovym nasazenim délat.) Je to velice akéni pfibéh, ale
zachovava si kouzlo a fekl bych, ze i takovou milou Ceskou poetiku.



Co mize Fici dnesnim détem a dospélym?

Myslim, Ze je mGze velice oslovit. Jak vlastni pfib&h, ktery je napinavy, tak i jeho
vytvarné zpracovani, které vyuziva skutecné redlie, a s obrovskou invenci vytvari
scénické obrazy. Ale na reakce divakd si musime jedté néjaky ¢as pockat.

Spolupracoval jste s JiFim Bartou i na jeho legendarnim Krysari. Daji se
porovnat tyto dva projekty? Myslim tim Krysaf a Na padé?

Kazdy z obou filmi je naprosto jedinedny. Krysai navic vznikal v plné
profesiondlnich podminkdach a moznostech, které byly ve studiu Jifiho Trnky -
vSechny vyrobni prostfedky byly k dispozici. Fakt je, ze téZz vznikal ve velikém
Casovém presu. A uzili jsme si téz velmi krusné chvile. Z dneSniho pohledu a s
¢asovym odstupem to byla proti Pid& "prochazka riZovou zahradou". Film Na pddé
je nejen delSi nez Krysar, ktery mél asi Sedesat minut, ale co se pracnosti tyce
mnohem naro¢néjsi. Navic byl natacen v ve velice slozitych podminkach, o kterych
se nemohlo zdat ani tomu nejhorSimu skeptikovi. Vlastné jsme museli kompletné
vybudovat celé zazemi, dilny, sklady, a hlavné vychovat si nové spolupracovniky.

Zmeénil se za ta léta v nécem pan Barta?
Ja myslim, Ze jen vzhledové. Vnitfné je, fekl bych, stale stejny, i kdyZz samoziejmé
profesné zkusenéjsi.

Na zavér néco ze statistiky filmu...

- Zacali jsme natacet 16.6. 2007 (18:57).

- Nataceni jsme skoncili 5.9.2008 (17:20).

- Vlastni nataceni trvalo cca 333 dni.

- Scénar mél plvodné 1206 zabérl, ve skutecnosti na konci nataceni 1175 zabérd.
- Kazda hlavni postava filmu byla vyrobena ve dvou nebo trech kopiich.

- Panenek Pomnének jsme potiebovali az pét, protoze v Risi Zla se velmi uspini.

S Pomnénkou byl ale velky problém. V zavéru filmu se jich objevuji desitky, protoze
Sileny profesor Scarab (Skvor) Pomnénku naklonuje a vSechny se mezi sebou
perou. To se animuje velmi obtizné. Nejdfive jsme se na této scéné dohodli
s Borisem Masnikem z UPP, ze se panenky naklonuji v pocitaci. Ale nakonec jsme tu
scénu natocili s témi péti panenkami.




MILAN SVATOS

Narodil se v Praze (1947), 1967 - 1971 vystudoval loutkoherectvi na DAMU, kratce
pUsobil jako loutkoherec, posléze nastoupil do loutkového studia Kratkého filmu,
kde setrval az do roku 2005. V souCasné dobé predava své bohaté zkusenosti jako
pedagog na KALD DAMU a UMPRUM. Jako animator, technolog a pomocny rezZisér
spolupracoval s mnoha reziséry a vytvarniky (J. Barta, B. Pojar, V. Bedfich, B.
Srémek, S. Latal, P. Koutecky, M. Pavlatovd, P. Koutsky, V. Pospisilova
Spolupracoval s rliznymi loutkovymi scénami, napt.s Naivnim divadlem Liberec,
Minorem, Alfou a dalsimi. Podilel se na animaci a pomocné rezii vice jak 150
animovanych snimkd.

Vybér z divadelni a filmové tvorby

Z divadelni tvorby:

PRINCEZNA CARYPISE

SUNAR REVUE

PARYMUS A THYSBE

DLOUHY SIROKY A BYSTROZRAKY
VELRYBI DOMOV

KOCOUR V BOTACH

PEJSEK A KOCICKA

KASPAREK A KUBA NEDOJEDA
KOCOURKOV

CAMUS - NEDOROZUMENI
GHELDERODE - HOP SIGNORE
BURNETTOVA - TAJEMNA ZAHRADA

Z filmové tvorby:

POZAR V KOCOURKOVE
KASPAREK HONZA A DRAK
TYLINEK

O zVIRATKACH PANA KRBCE
KRESADLO

POTOPA

LAKOMA BARKA

HADANKY ZA BONBON

O BILE PRINCEZNE

ZANIKLY SVET RUKAVIC
BALADA O ZELENEM DREVU
GOLEM

SVATOHOR

KRYSAR

POSLEDNI LUP

OSUDY DOBREHO VOJAKA SVEIKA
BROUCCI II a III

CESKY ROK

FINFARUM II



PREDSTAVUJEME

KOPRODUCENT
N

CESKA TELEVIZE

www.ceskatelevize.cz

Ceska televize ma ve svété filmu co nabidnout

Ceska televize se za Sestnact let své existence stala trvalym partnerem ceské filmové
tvorby. Vyznamné ji podporuje, jeji role v ni je nezastupitelnd. Doklada to fakt, ze od
roku 1992 do ledna 2009 se televize verejné sluzby podilela na vzniku 196 snimkd.
ZaCatkem roku 2006 byla nastavena nova a jasné€jsi pravidla pro V\'/bég filmovych
projektl, kterd zjednodusila zplsob jednani nezavislych producentl s CT. Rozsah
natocenych a rozpracovanych filmd, stejné jako stanoveni novych pravidel pro vybér
fllmovych prOJektu jasné ukazuje zajem CT podilet se koprodukéné na eskych filmech
a je zrejmé, ze CT bude ve spolupraci na koprodukcnich filmovych projektech
pokracovat.

Systematickou pozornost vénuje Ceska televize i spolupraci se studenty uméleckych
Skol, jejichz prace zvefejiiuje ve svém pravidelném porfadu Film-Point.

Pfipomerime, 7e Ceska televize jako koproducent filmové tvorby uvedla v priibéhu
loriského roku do kin snimky Venkovsky ucitel, Karamazovi, Bathory, Maj, Tobruk, Kozi
pribéh - Povésti staré Prahy, Déti noci, Malé oslavy, Anglické jahody, Kdopak by se vlka
bal, Sestra a dokument René. Opét se stala také producentem vlastniho filmového
titulu, a to nato¢enim a uvedenim snimku reziséra Filipa Rence Hlidac ¢. 47.

Svymi koprodukénimi snimky sbird Ceska televize ocenéni na mnoha renomovanych
svétovych festivalech. Nejnové€ji byl snimek Kdopak by se vlka bal rezisérky Marie
Prochazkové, natoceny v koprodukci Bionaut Films a Ceské televize - Centra tvorby pro
déti a mladez, vybran do soutéZe Berlinale Generation Kplus spolu s dalSimi dvanacti
filmy z celého svéta. Jedno z nejvyssich filmarskych ocenéni - prestizni cenu Evropské
filmové akademie Prix Arte pro nejlepsi evropsky dokument ziskal vioni na podzim
Casosbérny dokument rezisérky Heleny Trestikové René. Mnoho zahranicnich ocenéni
ziskal koprodukéni film Bohdana Slamy Venkovsky ucitel. Naposledy Cenu pro nejlepsi
herecku Zuzanu BydZovskou a Cenu za nejlepSi kameru DiviSe Marka na 19.
mezinarodnim filmovém festivalu ve Stockholmu.

V leto$nim roce pripravuje Ceskd televize daldich dvanact distribu¢nich premiér, a
zaroven se podili na vzniku a dokoncovani novych koprodukcmch filma@.

Prvni letodni premiérou koprodukéniho filmu byla pohadka reZiséra Milode Smidmaj era
PEKLO S PRINCEZNOU. Na ni navazuje koprodukéni animovana pohadka NA PUDE
aneb KDO MA DNESKA NAROZENINY? ReZiséra JIRIHO BARTY.



PREDSTAVUJEME

KOPRODUCENT

Universal Production Partners, a.s.

je jednim z nejvétSich postprodukénich studii ve stfedni Evropé. Nabidka sluzeb obsahuje
veskeré obrazové postprodukcni aktivity celého 2k/4k Digitalniho Intermediat workflow, véetné
filmového skenu a zapisu (Northlight Skener, Arri Laser), sluzeb TeleCine centra, digitalniho
Off-line stfihu, 2D kompozice i 3D animace, vizualnich efektd, dokreslovani prostfedi a barveni
(na systémech Lustre a Baselight) umisténych v digitalnich projekcich, vybavenych BARCO
systémem i 35 mm projekci. Specialisté UPP jsou pfipraveni pfimo se Ucastnit nataceni i
pfipravnych praci a konzultovat optimalni cestu vyroby efektl a trikd{.

UPP rovnéz v poslednich Ietgchvvstupuje do nékterych projekt(l jako koproducent, patfi mezi n&
i animovana pohadka NA PUDE aneb KDO MA DNESKA NAROZENINY reziséra JIRIHO BARTY,
ale i pohadka r. Miloslava Smidmajera PEKLO S PRINCEZNOU a dalsi.

Studio ma za sebou vice nez desetiletou tradici a zkuSenost se spolupraci s mnoha vyznamnymi
reziséry a producenty. V posledni dobé pracuje jiz na druhém filmu Francise Forda Coppoly
(Tetro), dokoncilo vizualni efekty pro americky televizni film The Company, ktery je nominovan
na prestizni ocenéni EMMY. Po Uspésné realizaci veskerych vizualnich efektd némeckého filmu
Parfém, pfibéh vraha — reZiséra Toma Tykwera, mélo moznost spolupracovat na dalsim filmu
tohoto reziséra — The International. Dale se podilelo napf. na filmech Alien vs. Predator —
reziséra Paula Andersona, Tristan a Isolda — reZiséra Kevina Reynoldse, The Illusionist —
reziséra Neila Burgera, Everything is Illuminated — reZiséra Lieva Schreibera, Breaking and
Entering (Dvere dokofan) a Talented Mr. Ripley — reZiséra Anthona Minghelly, Childern of Dune
— reZiséra Grega Yaitanese, Salems Lot — reZiséra Michaela Salomona.

V roce 2008 byl uveden némecky velkofilm Rudy Baron, pro ktery studio UPP dodavalo
kompletni digitalni intermediat.

Z Geské produkce radi jmenujeme neddvno dokonéenou pohadku reZiséra Miloslava Smidmajera
.Peklo s princeznou™ a ze starSich projetkd: ,Tmavomodry svét" reZiséra Jana Svérdka,
.Pelisky", ,Pupendo®, ,Horem Padem", ,Kraska v nesnazich® a ,U mé dobry" reZiséra Jana
Hiebejka, ,Zelary" — reZiséra Ondreje Trojana, ,Rok d@abla" a ,Pfibéhy obycCejného Silenstvi*
reziséra Petra Zelenky, ,Andél pané€“ reZiséra Jifiho Stracha, ,Hezké chvilky bez zaruky"
reZisérky Véry Chytilové, ,Grandhotel® reZiséra Davida Ondficka, ,O Zivot" reZiséra Milana
Steindlera, ,,O rodiCich a détech" reZiséra Vladimira Michalka, pohadkovy pfibéh ,Nejkrasnéjsi
hadanka" reZiséra Zderika TroSky a mnoho dalSich. Jisté neni bez zajimavosti, Ze vSechny eské
snimky, které prevzaly ceny Ceské filmové akademie - Cesky lev za rok 2004 i 2005 a 2006
prosly studiem UPP.

V hlavni soutézi festivalu Berlinale 2007 byly i dva snimky, pro které UPP dodalo nejen vizudlni
efekty, ale i komplexni zpracovani digitalniho intermediatu. Jedna se o Cesky film reziséra Jifiho
Menzela — Obsluhoval jsem anglického krale a némecky film reZiséra Josepha Vilsmaiera — Der
letzte Zug.

Kazdy mésic se ve studiu UPP postprodukéné zpracovava i fada narocnych reklamnich spotdl..

Studio je také drzitelem fady ocenéni. Za snimek Childern of Dune pfevzal feditel studia UPP
cenu Emmy 2003, specialisté studia jsou nositeli dvou Ceskych Ivil za vytvarny pocin, prace na
filmu Tmavomodry svét byly mimo jiné ocenény jako Nejlepsi produkt roku Casopisu Computer
Design.

Za vizualni efekty na filmu Z pekla Stésti obdrZelo UPP cenu Alfréda Radoka.



PREDSTAVUJEME

PRODUCENT

Bio Illusion

www.bioillusion.com

Produkéni spole¢nost se zaméfenim na celoveCerni filmy. Prvni komedie, kterou
uvedla na filmova platna v roce 2004 - Jak basnici neztraceji nadéji (r. Dusan Klein) -
se setkala s mimorfadnym divackym uspéchem. Autorska komedie reZisérky Marie
Poledriakové Jak se kroti krokodyli (2006) se zaradila na tfeti misto v Febficku
navstévnosti vroce 2006. Vlednu 2008 meéla premiéru dalSi komedie Svatba na
bitevnim poli opét v rezii DuSana Kleina.

Komedialni pohadka PEKLO S PRINCEZNOU reziséra Miloslava Smidmajera je
nasim ¢tvrtym dokon&enym projektem.

V bfeznu bude mit premiéru celoveCerni animovana pohadka reziséra Jifiho Barty NA
PUDE. Projekt vznika v produkci Bio lllusion a za G&asti dal$ich koproducentt: Ceska
televize, Universal Production Partners, a.s., KRATKY FILM Produkéni s.r.o.,
Continental film, s.r.o., Slovakia, AT ARMZ Inc., JAPAN.

V pfipravach jsou dalSi projekty: romanticka komedie Jednim slovem té miluji modie
scénaristy Jaroslava PapousSka, komedialni pohadka O krali s klikou v rezii DuSana
Kleina, hotka komedie Zranice z pera Ladislava Pechagka, animovany film Ctyflistek
na motivy oblibeného kresleného serialu a dalsi.

Miloslav Smidmajer dokonéuje rovnéz celovegerni dokument MILOS FORMAN: Co té
nezabije...

Dvorni
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DISTRIBUTOR

CINEMART a.s.

www.cinemart.cz

Spole¢nost CINEMART a.s. vznikla v roce 1992 (plvodné Lucernafilm).
Sidli ve vlastni budové v Praze 1 na Narodni tridé 28, odkud ridi své veskeré
aktivity, zamérené predevéim na distribuci a exploataci kvalitnich filmG
Ceské, evropské a nezavislé produkce. Od roku 1997 provozuje kino Evald.
Cinemart nakupuje roéné& priimérné Sest titulll, které prednostné nabizi art
kindm a filmovym klubdm. V pfevadzné vét&iné se jedna o hodnotna dila,
kterd nasim divakim pFiblizuji predev&im vyznamné tvlrce (L.von Trier,
A.Kaurismaki, F.T.Fridriksson, =~ A.Rogozkin,W.Wenders, T.Vinterberg,
P.Almodovar aj.) a také malo znamé kinematografie. Kromé zahranic¢nich
filmd soustfedujeme svou pozornost také na nové kvalitni ceské filmy
(Navrat idiota, 1999; Samotari, 2000; Tmavomodry svét, 2001; Vylet,
2002; Jedna ruka netleska, 2003; Mistfi, 2004; Slunecni stat, 2005;
Karamazovi, 2008; Kulicky, 2008). Cinemart uved| také radu kratkych,
zejména animovanych, filmd jako tzv. predfilmy.

Od roku 1995 se podili Cinemart a.s. na tvorb& &eskych filmd jako

koproducent (prvnim filmem byl ,Kolja"“).

Tuto jeho cinnost, kterd se v posledni dobé rozsSifuje, nyni prevzala nova
spolecnost Cinemart plus s.r.o, kterd se bude vénovat produkci

systematicky.



PREDSTAVUJEME

HLAVNI PARTNER FILMU

OHL 2S

Spole¢nost OHL ZS, a.s. je multioborovou stavebni firmou, ktera ve svém oboru patfi mezi
5 nejvyznamnéjsich stavebnich spoleCnosti plsobicich v Ceské republice. Dle vyhodnoceni
Svazu podnikateld ve stavebnictvi je na 5. misté v kategoriich ,podniky stavebni vyroby — dle
objemu trzeb", ,podniky stavebni vyroby — dle velikosti aktiv* a ,podniky stavebni vyroby — dle
pocCtu zaméstnancd™.

Uplatiiujeme zasady udrZitelného rozvoje, tzn. rovnovahu mezi hospodafskym rozvojem,
Setrnym pFistupem k Zivotnimu prostiedi a socialni odpovédnosti. Svoje dovednosti aplikujeme
u zeleznicnich i silniCnich, pozemnich iinZenyrskych, technologickych, energetickych a také
ekologickych staveb.

V praxi zohledfiujeme nejen kvalitu provadénych praci na zakladé vysoké technické drovné
spoleCnosti (viz stranka Ocenéni), ale také pozitivni vztah k Zivotnimu prostfedi a zasady
bezpecnosti prace.

V oblasti systém{ fizeni jsme dosahli fady uspéchd, napf. v rozvoji integrovaného systému
fizeni. Jako prvni firma v Ceské republice a prvni stavebni firma v Evropé jsme se stali drzitelem
certifikatu ,Uznani za excelenci (,Recognized for Excellence") v Evropé&, Uroven 2 dle modelu
EFQM. (Dalsi certifikaty.)

Uspééné pronikédme také na zahrani¢ni trhy, napf. do Bulharska, Recka, Chorvatska,
na Slovensko, do Mad'arska ¢i Cerné Hory. (Viz stranka Zahranicni aktivity.)

Od roku 2003 je OHL ZS soudasti nadnarodni $panélské stavebni spolecnosti pro stavebnictvi,
koncese a sluzby, Skupiny OHL.

Protoze se domnivame, Ze je nutné, aby se soucasti firemni kultury stalo také pfijeti urcité
spoleCenské zodpovédnosti, OHL ZS, a.s., jako vyznamna stavebni firma, cilené podporuje
aktivity v oblasti uméni, kultury, Skolstvi, zdravotnictvi a sportu.



PREDSTAVUJEME

MEDIALNI PARTNER

ASTROSAT, spol. s r.o.
www.astrosat.cz

<
mag

ASTROSAT, spol. s r.o. je vydavatelstvi vysokonakladovych ¢asopis( a suplementl pro
celostatni a regionalni deniky, stéZejni paletu TV quidd doplfiuji lifestylové tituly. Jsme
etablované vydavatelstvi na nasem trhu s 16 tiletou tradici, které se nadale dynamicky
rozviji. Vydavame: Tv magazin, TV star, TV mini, Glanc, Chef Gurman, Kfizovkarsky TV
magazin

TV MAGAZIN /

Periodicita: tydenik

Charakteristika: Nejpfehledng&jsi televizni Casopis distribuovany formou volného prodeje a
vkladu do 73 regionalnich denik( v siti ,Denik Ceska republika® a v deniku Sip v ti§t&ném
nékladu cca 1,4 milionu vytisk{, obsahujici aktudlni programovou nabidku 44 TV stanic,
vCetné kompletniho programu Ceskych digitalnich stanic, redakéni hodnoceni televiznich
poradd, klepy a klipky z oblasti filmu a televize, strdnku pro déti, reportaze a rozhovory s
popularnimi osobnostmi.

TV MINI

Periodicita: ¢trnactidenik

Charakteristika: Maximum pro vas televizni prehled. Informace a Spickova zabava.
Televizni guide, ktery pfinasi za 10 K¢ program 44 nejsledovanéjsich televiznich stanic na 14
dni. Kromé toho na 26 redakcnich stranach nabizi exkluzivni a zajimavou publicistiku na
velmi atraktivni témata. TV MINI se orientuje pfedevsim na vékovou skupinu od 18 do 40
let, ktera rada sportuje, chodi do kina, ovlada internet, zajima se o elektroniku a veskeré
formy moderni zébavy, véetné novych hudebnich smérd. V programové &asti ¢asopisu je
kladen ddraz nejen na &eské programy, ale i na digitalni (pozemné $ifené) a kabelové
televize. Neodmyslitelnou soucasti TV MINI jsou soutéze, psychologicky ladéné testy,
horoskop a Casto i exkluzivni rozhovory s nejvétsimi hvézdami svétového Soubyznysu.

TV STAR

Periodicita: ¢trnactidenik

Charakteristika: TV star ... a jste v obraze. Rodinny televizni Casopis za 20 K¢, ktery prinasi
program 73 TV stanic na 14 dni, vCetné kompletniho programu ¢eskych digitalnich stanic. Na
30 redakénich stranach Gzce spjatych s televizni tematikou nabizi ¢tendirim mimo jiné
rozhovory a portréty televiznich a filmovych hvézd, reportédZe z nataceni a rliznych
spolecenskych udalosti, informace o seridlech, reality show a dokumentech. Jsou zde také
pravidelné rubriky drby a klipky, svétové i domaci filmové i televizni premiéry, novinky ze
svéta filmu, videa, DVD, CD, knih, technické novinky z oblasti domaci zabavy, cestovani,
kFizovky, soutéze a horoskop. Stranka vareni je neodmyslitelnou soucasti rodinného ¢asopisu
a je také Uzce spjata s televiznimi porady s kulinafskou tematikou.

Proé jsme se rozhodli vstoupit do projektu NA PUDE ?

Poté, co seslo zrealizace ambiciézniho projektu Golem, mnohym
pFiznivcim ceského filmu, a zdaleka nejen toho animovaného, zatrnulo
v predstavé, Zze by Jifi Barta mohl natrvalo zanev¥it na celovecerni tvorbu.
Nastésti se tak ale nakonec nestalo. A vydavatelstvi Astrosat spol. sr. o.
ma proto tu cest byt jako medialni partner snimku Na plidé aneb Kdo ma
dneska narozeniny? nablizku znovuzrozeni legendy tuzemské
kinematografie, které vdécime za Krysare, Zanikly svét rukavic a dalsi
skvosty. Koprodukéni animované pohadce Na pldé preje spolecnost

Astrosat spoustu Gspéchi jak u ¢eskych, tak u zahrani¢nich divaka.
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