[image: image1.jpg]



 www.kozipribeh.cz

VÝROBA KOZÍHO PŘÍBĚHU
3D ANIMACE

Kozí příběh je vytvářen pomocí 3D počítačové animace, tzv. CGI (Computer Generated Images), mladé a převratné technologie, která byla v celovečerním filmu poprvé použita v roce 1995 ve filmu Toy Story. Od té doby vzniklo na celém světě pouze několik desítek celovečerních filmů, a z toho naprostá většina v Hollywoodu. 
Jako hlavní animační a modelovací software pro výrobu Kozího příběhu byl použit licenční program Maya, do které bylo ale potřeba dopsat řadu pluginů a scriptů. Program Maya byl používán i při práci na Pánovi prstenů, Shrekovi či Době ledové.
Fáze renderování probíhala v programu AIR Renderman od Sitex graphics. 
Postprodukce a kompozice byly dělány v Combustionu a výsledný střih a některé barevné korekce ve Final cutu.
„Na co jsme z hlediska technické stránky opravdu pyšní, jsou simulace látek a  textury povrchů, tedy fasády na domech nebo kameny na dláždění, které jsou zcela jiné než u většiny animovaných filmů. Mají kouzlo a „ruční“ atmosféru.“ říká režisér, výtvarník, scénárista i producent Jan Tománek.

Otázka pro Jana Tománka:  

Proč jste se rozhodl pro počítačovou animaci ?

Počítačová animace dává nesmírnou a téměř neomezenou volnost v tvorbě. Dovoluje nespočetně možností ve využití i v nejrůznějších kombinacích. 
Druhým důvodem byl fakt, že jen s použitím 3D animace bylo možné takovýto výpravný film vyrobit. V davových scénách je na stavbě Karlova mostu a na Staroměstském náměstí přes 250 animovaných postav, což by v klasické animaci nebylo vůbec možné. Stejně tak by bylo 
neuvěřitelné drahé natočit film jako hraný - nemluvě o tom, že bych nikdy nemohl dosáhnout stylizace, které jsem dosáhnout chtěl. 

3D animace mi dala neuvěřitelnou svobodu - ve 3D animaci je dnes už jediným limitem pro tvůrce jeho vlastní fantazie - jinak je vše možné. 
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