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Informace pro média

Herci v říši animovaných bytostí a 3D prostředí
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Film Saxana – veletrh strašidel bude vytvořen spojením a prolínáním techniky klasického hraného filmu s 3D animací v 3D prostředí. V praxi to znamená, že v reálném i virtuálním světě uvidíme skutečné herce s animovanými postavami (strašidla, čarodějové, pohádkové bytosti atd.) najednou. To by mohl být po technologické stránce unikát. „Živé herce s animovanými postavami sice propojila už Falešná hra s králíkem Rogerem, jenže tam šlo o hrdiny kreslené. Počítačově stvořené bytosti už také existují, třeba Glum v Pánovi prstenů, jenže všichni filmaři až dosud vsazovali hrané hrdiny do animovaného prostředí anebo naopak. Ale aby se hrdinové obou typů pohybovali současně v obou prostředích, to tady ještě nebylo!“ říká autor postaviček Vlastimil Mistrík.

V reálném prostředí bude natáčena polovina filmu. Exteriéry i interiéry potom budou v několika scénách doplněny 3D modely předmětů a virtuálním pohořím či mostem. Virtuální svět podzemní školy čarodějnic a veletrhu strašidel vytvoří v počítači, a to včetně reálných textur skalních dutin, dřeva, atd. „Skutečné“ postavy, které se ocitnou na veletrhu strašidel, prožijí při natáčení všechna dobrodružství v ateliéru před blue screenem. Pozadí budou „vyklíčována“.

Animované postavy vznikají v náčrtech, což je jediný „starosvětský“ okamžik tvorby, kde stačí tužka a papír. Schválené náčrty se přenesou do trojrozměrné mřížky, vymodelují, potáhnou takzvanou texturou – to vše už v počítači. Jejich reálné plastické modely neexistují. 

Animované figury, které se objevují v živém světě, budou díky nejmodernější softwarové technologii opatřeny reálnými texturami obličejů či šatů. Pohyby pohádkových postav, anatomicky připomínající lidi, budou sňaty technologií Motion Capture. Ta umožňuje snímat pohyby živých herců pro účely dalšího zpracování v počítačových animacích (kromě filmů 


bývá používána v reklamách a počítačových hrách). Hercovy pohyby snímají čidla a převádějí je do podoby srozumitelné pro počítačové programy. Kvalita pohybů počítačového modelu s využitím Motion Capture je s ručně vytvořenými animacemi nesrovnatelná, přitom vyžadují mnohem méně času. 

V Saxaně budou využity pohyby dvou již zesnulých herců, kteří ztvárnili filmové postavy ve starších filmech pana Vorlíčka a Macourka, studentů hereckých škol. Obličejová mimika postav bude pak řešena metodou Video Face – záznamem a reprodukcí obličejových bodů.

Modelování a animace pro film vytváří studio DesignBros. Zde rovněž vznikají návrhy animovaných postav, charakterů a kulisy pohádkové říše.

Renderováním virtuálních scén je pověřena firma C-Tech se silným zázemím a mnohými zkušenostmi při zápisu trajektorií kamer.

Postprodukci a výsledné colorování vrstev, particly a světelné efekty jsou v režii postprodukčního studia UPP. 

Kontakt:

[image: image2.wmf]
Michal Dolana






Tel.: +420 737 411 339

D.D.M.







Tel.: +420 222 250 300

Polská 10






Fax: +420 222 250 299

120 00  Praha 2






E-mail: mdolana@ddmanagement.cz

[image: image3.jpg]




[image: image4.png]