Film 300: Bitva n Thermopy! vychazi ze stejnojmenného komiksu scenaristy Franka Millera a malifky
Lynn Varley, ktery je dravym pfevypravénim pifbéhu bitvy u Thermopyl, kde se kral Leonidas
(Gerard Butler) a jeho 300 vérnych bojovnika ze Sparty utkd s mnohonasobnou pfesilou Persana
pod vedenim krale Xerxa (Rodrigo Santoro). Odvazni Spart’ané bojuji az do posledni kapky krve,
jejich odvaha a sebeobét’ zpisobi sjednoceni Reki, motivuje k porazce Persand a pispéje rozvoji
demokracie na Peloponéském poloostrove. Millerav (Siz City) slavny komiks 300 oziva za pfispéni
nejmodernéjsich technologii - kombinujici Zivé herce a metodu modrého platna - ¢imz davny ptibéh
odvahy opét povstava v celé své sile. Na scénaii se podilel i rezisér filmu Zack Snyder (Useit mrtvyeh).
Millerova pifedloha i Snydertv film je epickym dobrodruzsvim plnym vasné, odvahy, svobody a
ochoty k sebeobéti, jez spartsti bojovnici zosobnovali kazdym svym c¢inem.

Watner Bros. Pictutes ve spolupraci s Legendary Pictures, Virtual Studios, Mark Canton / Gianni
Nunnari Production
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Warner Bros Records uvede puvodni soundtrack od Tylera Batese na trh od 9. bfezna 2007. Film
300 bude celosvétove distribuovan prostfednictvim Warner Bros. Pictures, a Warner Bros.
Entertainment Company. Film ma piistupnost od 18 let, protoze obsahuje scény nasili, nahoty a
zobrazeni sexualniho aktu.
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POUTNICE, ZVESTU] VE SPARTE...: CESTA OD KOMIKSU K FILMU

Tajemni. Divoci. Nebezpec¢ni. Spart’ané jsou jednou z nejtajemnéjsich kultur svétovych déjin. Od
détstvi je ucili, Ze nikdy nesmi ustoupit a nikdy se nesmi vzdat, diky cemuz se z nich stali ti nejlepsi
bojovnici na svété. “Spart’ané jsou zahaleni tajemstvim,” fika Frank Miller, ktery napsal komiksovou
pfedlohu 300 a ta pozdéji inspirovala vznik filmu. “Jsou zajimavi pravé tim, Ze jsou zcela valecnou
kulturou, ktera je absolutné oddana uméni boje. Méli jasna pravidla ohledné toho, co to znamena byt
Spart’anem - a pravé z toho vychazi pojeti bojovniki, jaké svét jesté nikdy nevidél.”

Spoluautor scénafe a rezisér Zack Snyder dodava: “Spart’ané Zili jen pro valku. Milovali ji. Bojovali
jako jeden muz, ze svych stitd vzdycky vytvoiili sik, kdy jeden chranil druhého bojovnika po strané.
Takova hradba vzbuzovala strach dokonce i mezi nckolikanasobnou piesilou Perfant. Ackoliv
Spart’ané celi nekolikanasobné pfesile, kazdy pravy valecnik citi, Ze je ochoten za svobodu polozit
zivot. Dokonce pro to méli svij termin ‘krasna smrt”. Jako komunita se vici ostatnim vymezovali
prostfednictvim dirazu na obét’ a svobodu.”

Frank Miller se s tématikou Spart’ani poprvé setkal jiz ve svém détstvi, kdy vidél snimek The 300
Spartans. Miller vzpomina: “Ten film na mé hluboce zapusobil, protoze jsem si uvédomil, Ze
hrdinové nejsou nutné jen ti, kdo na konci pifbéhu dostanou medaili. Mohou jimi byt i ti, kdo konaji
to, co povazuji za spravné a jsou ochotni pfinaset nejvyssi obéti. Po cely zivot jsem se tento pfibéh
snazil uchopit tak, abych jej mohl srozumitelné vypravét jinym. Podle mé je to ten nejlepsi piibch, na
jaky jsem kdy narazil. Kdyz jsem konecné¢ prorazil jako autor komikst, fekl jsem si, Ze na adaptaci
Miller béhem své cesty ke komiksu 300 podnikl narocné badani, které jej zavedlo az k
thermopylskym tdtesim. Posunul se vsak i po strance vytvarné. Jeho styl, ktery se mezitim stal
trademarkem, je dobfe znam z komikst jako S7z City a The Dark Knight Returns. Miller se rozhodl
osekat spart’anskou zbroj, ktera méla polovicni vahu téla, a nahradil ji symbolickymi prvky, které
piibéhu zasazenému do roku 480 pi. Kr. dodaly vzhled, jez predchazel dobé skutecnych boji mezi
Xerxem a Reky.

“Misto toho, aby Frank vzal mytologii a udélal z ni skutecny ptibéh, to udélal pifesné naopak,” fika
Snyder, ktery se Millerovu smélou vizi rozhodl spojit s tou svou a natocit svébytny film. “Vyzvou
pro me byla skutecnost, ze Frankovi slo spise o esenci spart’anstvi, nikoliv o realné Spart’any. Kdyz
dnes pfijedete do Thermopyl, socha Leonidase zobrazuje zcela nahého muze. Ma jen §tit, kopf,
helmu a to je vSe. Frank se do Thermopyl vypravil a jsem si jisty, ze kdyz to uvidél, fekl si “Ok, pravée
takhle to musime ud¢lat i my.”

Millerovy prochazky nizkym kfovinatym porostem kolem Thermopyl mély na autora komiksu
hluboky dopad. “Jde o misto, kde se odehraly velké a slavné udalosti,” popisuje. “Mluvime tu o zcela
zasadni bitvé o vse, co nas ¢ini tim, kym jsme. O celou nasi zapadni civilizaci. Nase svoboda mas své
pfedpoklady a podle mého soudu ma své kofeny i v pifbé¢hu 300 mladych muzi, kteff se stali
vfjimeénymi bojovniky a inspirovali celé Recko.”

Komiks 300 se stal bestsellerem a Miller za néj ziskal nékolik oborovych cen. “Ten piibéh se
prodaval aplné sam,” #fka autor. “J4 jsem ze své strany udélal maximum pro to, aby tento jedinecny
d¢jinny okamzik ozil. Bylo proto velmi dilezité zjednodusit vzhled postav a dodat jim na dynamice,
¢imz piibéh v kone¢ném dusledku ztrati pel davno vybledlé baje. Piibéh jako takovy ani trochu
nezestarl. Asi proto, Ze je vécny.”

Komiks si ziskal obrovské mnozstvi fanousku, pocitajic mezi né i reziséra/spoluscendristu a viechny
producenty filmu. “Na Frankoveé komiksu — stejné jako na vSech jeho dalsich - jsou krasna i slova,
ktera doprovazi obrazky,” fika Snyder. “Nejde jen o ilustrace jako takové, ale o celkovou poezii
textt. Zpusob, jakym je strukturovana prozaicka stranka Frankovy knihy, je pro mé stejné dulezita



jako samy obrazky. Hledal jsem zputsob, jak ve filmu zachovat poetickou i obrazovou stranku
knihy.”

Pred péti lety si Gianni Nunnari a Snyder povidali o moznych budoucich projektech, na kterych by
se dalo spolupracovat. A tu si rezisér na Nunnariho stole povsiml Millerova komiksu. Nunnari se
nékolik let snazil tento projekt prosadit na vlastni pést. Nakonec se mu povedlo presvédcit
producenta Marka Cantona, aby se do projektu zapojil také a zacal na ném spolu se Snyderem, ktery
byl na postu reziséra a spoluscenaristy, pracovat.

300 je tzasné dilo a Zack se do projektu od samého zacatku zamiloval,” ffka Canton. “Pak pfisel se
svou uzasnou vizi, jak by komiks mohl vypadat ve filmové podobé, takze nas vsechny ty moznosti
naprosto uchvatily.” Nunnari dodava: “Projekt dané velikosti i vyznamu vedl jeho pfedstavivost
zcela necekanym smérem. Znal kazdy detail — od vizualni stranky boji az po postavy jako takové.
Vedeli jsme, ze to, co z toho muze potencilné vzniknout, bude bajecny film.”

“Gianniho vytrvalost a Markova oddanost projektu mé nakonec piesveédcily,” vzpomina Miller.
“Nejprve se projektem nadchnul Gianni, pak Mark, a oba tomu piib¢hu véfili do té miry, ze mé
nakonec presvédcili. Zack z toho chtél mermomoci udélat film. V jistém smyslu je okouzlujici, jak se
na projekt upnul... a to se potom ‘ne” fika tézce.”

Snyder se rozhodl, ze natoci film, ktery bude co nejpodobnéjsi tomu, co si Miller vysnil. “Chtéli jsme
se naprosto vyhnout realistické filmafiné, ale misto toho najit zplsob, jak komiks pfevést co
nejvérnéji na platno,” vysvétluje. “Nechtél jsem vytvofit fotorealisticky svét, ale spise vas pozvat do
svéta Frankova komiksu. Nemame tu docinéni s historickym dramatem. Film si historickou pfesnost
vibec nenarokuje. Nasim cilem bylo vytvofit néco, co jesté nikdo nevidél ani nezazil.”

Kolem projektu 300 se od prvniho momentu vytvofilo silné jadro tvarct. Producenty Canona,
Nunnariho a Bernie Goldmana piibéh naprosto pohltil. “Zack mél zcela jasno v tom, jak ma film
vypadat a jaké ma vyvolavat pocity,” uvadi Goldmann. “A ¢im vice projekt nabyval na vysledném
tvaru, tim vice nas vSechny tcsilo poznani, ze Zack chce pfibéhu vdechnout Zivot takovym
zpusobem, jakého by se publikum ani nenadalo.”

Snyder puvodné zacal pracovat na projektu 300: Bitva u Thermopyl, pak si odbyl svij rezijni debut
Usvit mrtvyjch a bezprosttedné po jeho dokonéeni se spolu se scenaristou Kurtem Johnstadem vratil k
rozdélané praci. Pfi tom se do pfib¢hu, jehoz puvodni scénai napsal Michael B. Gordon, snazili
prosadit nové napady. Do tymu se brzy dostal Jeffrey Silver, ktery se zacal zabyvat vizualnimi efekty
a vSemi praktickymi otazkami produkce. “Od samého zacatku byli vsichni lidé ze studia —
producenti, vikonn{ producenti, herci a dal$i lidé z produkéniho tymu — velmi ochotnf realizovat mé
napady,” ifka Snyder. “Vsichni se s mou vizi plné ztotoznili a stali se velmi nadsenymi
spolupracovniky, takze cela pfiprava projektu byla velmi pffjemna zkusenost.”

Snyderovo rozhodnut{ natocit film v komiksovém stylu, mélo na vyslednou podobu zasadni dopad.
“Stranka vzhledu méla v ramci pfipravy projektu zcela zasadni misto,” fikd dale Snyder. “Do kina
jdete 1 kvuli tomu, Ze chcete prozit néco absolutné jiného. O néco podobného jsme se pokousel i u
300. At uz se jedna o krajinu, bitvu, akci nebo budovu, kazdé policko vypada jako pocitacovy efekt.”

Snyder pro film puvodné nakreslil svij storyboard a nakonec se svou kolegyni a manzelkou,
vykonnou producentkou Deborah Snyder, vytvofili cely postupu vyroby a dopodrobna popsali svou
vizi filmu. V této fazi s nimi spolupracovala 1 Bernie Goldmann.

Osobni ucast Franka Millera, ktery byl jednim z vykonnych producentt snimku, by mozna nemusela
byt kazdému rezisérovi pifjemna, ale Goldmann ffka: “Frank byl velmi pfijemny a ohromné vstifcny.
Pokazdé kdyz jej Zack zadal o urcity druh svoleni k tomu nebo onomu, vzdyky mu odpovédél néco
jako “Jasné. Skvelé. Pokracuj v tom. Libi se mi, jak na to jdes.” Cely film piijal za svij — a stejné tak
vsechny ty, kdo se na ném podileli.”



Kazdy jednotlivy aspekt filmu si vyzadal sérii testd a zkousek, at’” uz §lo o sviceni, kostymy nebo
kulisy na placu. Filmafi si pfi vyrob¢ snimku chtéli trochu pohrat s vizudlni strankou, kterd mcla
vypadat jako fotografie s hrubym zrnem. Snyder se rozhodl pro pojeti, které posune barevné podani
snimku, ¢imz vznikl proces, ktery dostal interni pfezdivku ‘likvidace.” “Zack pfiSel s navrhem, jak
zvysit sytost barev a tim posilit kontrast filmu,” fika Jeffrey Silver. “Kazdé jednotlivé policko tohoto
filmu si proslo digitalni upravou. A prave ona ‘likvidace” ptivodni sytosti a kontrastu dava filmu jeho
specificky vzhled a atmosféru.”

“Nechci, aby nékdo fikal “Tohle vypada jako Recko a tamhle to zase jako Kanada,” vysvétluje
Snyder. “Chci aby lidé od zacatku do konce byli uvnitf svéta, ktery jim vytvoiime my.” Canton
dodava: “Kdyz nam Zack pfedstavil rozsah toho, do jaké miry se na vizualni strance budou podilet
efekty, tak nam z toho doslova padala celist.”” Nunnari se pfipojuje: “Rozsah toho, co bylo fyzicky
piitomno na placu pii naticeni a tim, jak film vypada ve finalni fazi, posouva piib¢h do zcela
netusenych vysin.”

Gerard Butler, ktery ve filmu pfedstavuje spartského krale Leonida, fika: “Vypada to asi tak, jakoby
nékdo, kdo byl pfi nataceni na placu, usnul a celé se mu to zdalo jesté jednou. Néco vypada velmi
realné, jiné véci jsou snové, plné imaginace. Je to tzasny piibch, ktery byl béhem déjin nejednomu
velikanovi inspiraci. Ale pfirozené nejde o dokument. Jde o fantasticky piibéh plny vasni, politiky,
brutalnfho nasili a mnoha dalsich véci. Odehrava se v hyperrealném a krasném svété plném emoci.”

... JAKOZ ZAKONY KAZALY NAM: PRIBEH 300: Bitva u Thermopyl

Gerard Butler se s projektem seznamil béhem setkani s piedstaviteli Warner Bros. “Zaznéla cislovka
300 a ja vyusil, ze se blizi néco velkého,” vzpomina herec. “Kdyz jsem se poprvé setkal s Zackem
Snyderem, védél jsem, Ze se jedna o chlapika, ktery toho o daném piifb¢hu vi vic nez kdokoliv jiny.
Mohl bych o ném, jeho mysleni, nadani, vasni a lidské dobroté napsat Sest tlustych knih a stejné by
jej to nevystihlo.”

Jeftrey Silver uvadi, Ze jedin¢ Butler mél ty pravé kvality, které jej pfedurcovaly pro roli spartského
krale Leonida: “Jako ¢lovék ma ohromné charisma, je to vidcovsky typ, ktery dokaze nadchnout a
vnést do tymu duch kamaradstvi a stmelit je.”

Butler se s velkym prospéchem pustil do svého osobniho badani ohledné kultury Sparty. “Uz mali
Spart’ané byli vystavovani neuvéfitelné bolesti, ktera je méla naucit vytrvalosti, pohrdani strachem a
krutému zachazeni se svymi soky,” fika herec. “To vyzadovalo osobnost z oceli a projevovalo se to
jak na prubézné pfipravé muzu, tak na tom, ze zenam byly ve jménu véle¢nictvi odebirany jejich
deti.”

Scenarista Kurt Johnstad dodava: “Vladla mezi nimi velkd soutézivost. M¢li vypéstovany smysl pro
cest, povinnost a vérnost, protoze pravé to do nich odmala vtloukali a postupné se to projevilo na
jejich kazdodennich zvyklostech a cinnostech. Bylo to pro né jako vzduch k dychani... akce a
reakce.”

Obavany a zaroven uctivany kral feckého vojenského statu Sparta, Leonidas, vladne s podporou své
kralovny Gorgo. “Gorgo je nadherna,” fika Miller. “Gorgo i Leonidas si vzajemné kryji zada a ona
vyraznym zpusobem pfispiva k jeho strategiim. Mezi nimi je jak hloubka emoci, tak intelektualni
souznéni. Spartské zeny jsou stejné bojovnice jako jejich muzi. Do boje jdou nejprve muzi, ale zeny
za nimi v nicem nezaostavaji.”

Lena Headey, ktera je ptivodem z drsného severu Anglie, se vyznacuje stejnou silou a ptavaby jako
kralovna Gorgo. “Lena je velmi houzevnata, stifzlivd a silnd. A jako zena ma krisu a vznesenost



pravé kralovny. V jejich ocich se zra¢i velka moudrost,” fika Butler. “Lena do své postavy vnesla
velké charizma, davtip a zapéleni.”

Headey, ktera 300: Bitva u Thermopy! nazyva “ptibéhem cti, odvahy, vasné, krve a viry,” se domniva,
ze na roli spartské kralovny Corgo byla dokonale pfipravena. V Millerové piibéhu ma Gorgo jen
zcela okrajovou ulohu, takze Headey meéla dostatek prostoru k tomu, aby si svou postavu
zformovala na zaklad¢ Dnyderovych poznamek a podle toho jak to sama citl. “Gorgo je jedna z
nejsilnéjsich postav filmu, protoze pfekona nejednu pfekazku a je ochotna pfinaset obéti,” fika
Headey. “Pravé svym zpusobem ztratila manzela, ale prozatim neni ochotna si to pfipustit, takze na
tamni politické aréné bojuje jako lvice. Gorgo pifedstavuje srdce a instinkty Sparty, nebot’ jsou to
prave instinkty, které nam ukazuji, jaké je spravné feseni konkrétni situace.”

V okamziku, kdy se Leonidas od posla dozvi varovani, Zze ke Sparté se blizi obrovska armada
dobyvateld, slozena z tisica dobytych narodu, je jako kral i jako muz veden k rozhodnuti. Kral
Xerxes v podani Rodriga Santora svou troufalosti pokofil cely anticky svét a piimél jej, aby se pied
nim sklonil. “Je bohaty, povyseny a ¢isi z néj touha vlastnit,” popisuje brazilsky herec krale Xerxa,
ktery se prohlasil za vtéleného boha. “Jeho jedinym snem je dobyt cely svét. Neni nic, co by jej
dokazalo zastavit. Chce véhlas, vitézstvi a vécnou slavu. Navzdory jeho tspéchim a uchvatitelstvi je
vidét, ze je slaby a citf se vnitiné nejisty.”

Santoro se se Snyderem setkal pfi konkurzu na jednoho ze Spart’ant, ale poté co odesel “fekl jsem
si, ze by z néj byl skvély Xerxes,” vzpomina Snyder. Xerxes je vznesenad a tajemna postava, jejiz télo
je pokryto krasnymi $perky. Také jeho mobilni trin je cely ze zlata. “Jeho hlas je jemny, svidny a je
pfesné takovym, jakym byli vSichni samozvani bozi,” fika Bernie Goldmann. “Lidé jej nasleduji a
bojuji za né¢j... dokaze totiz okouzlit.

Leonidas vyjadii svtj postoj k bliZici se hrozbé tim, ze Xerxovy posly necha zabit. Politici Sparty se
vsak nechtéji poustét do boje. Theron v podani Dominica Westa pfedstvuje novy druh Spartana,
ktery sazi spiSe na sflu vyjedavani nez otevfeny boj za svobodu. “Theron rozhodné nepatii k nijak
cestnym politikim a jeho dvojakost se projevuje tim, ze se Persanim chce podvolit,” ffka West. “Je
to politik, nikoliv vale¢nik. Pro herce je nejlepsi hrat zaporaky, protoze ti maji vzdycky ty nejlepsi
dialogy,” sméje se herec.

Spartska rada starsich vysle Leonidase za Védmou, aby jim poradila. “Leonidas ma oproti jinym
velky dar predvidavosti a uvédomuje si, co maji Persané za lubem. Zaroven také vi, jak je zastavit,”
fika Frank Miller. “Vsechno vsak hraje v jeho neprospéch. Rada starsich ma své davody, proc¢
blokovat otevieny konflikt, proto vyuziji véstby ze dne uplnku, aby si nasli vymluvu.”

Leonidas radéji zemfe v boji, nez aby poklekl pfed dobyvatelem Xerxem. Uvédomuje si, ze se
nemuze spoléhat na fecka vojska, ale jen na nékolik vérnych. “Leonidas je ta nejrozhodnéjsi postava,
jakou jem kdy hral. Libf se mi na ném, ze pokazdé kdyz zakolisa a potiebuje ujisténi, Ze je na spravné
cesté, vzdy se obraci na svou zenu,” fika Butler. “A ta mu velmi vymluvné vysvétli, pro¢ do valky jit.
Jeji slova jsou “Jdi a zemfi. Vim, Ze uz t¢ nikdy neuvidim, ale tohle je jedno z mala rozhodnuti, které
udélas jako naprosto svobodny clovék. Na svou palcivou otazku si neodpovidej jako kral nebo
spartsky obcan, ale jako zcela svobodny muz.” Piesn¢ to samé by fekla kazda Zena Sparty. ”

Ackoliv se kralovna Gorgo s Leonidasem k Thermopylskému prismyku nevydava, ve své domoviné
stoji pfed neméné dulezitou bitvou. Obét’ kralovny Gorgo za Spartu a jejich syna, budouciho krale,
je co do vyznamu stejn¢ dulezita jako ta Leonidova. “Gorgo je stejna bojovnice jako jeji muz. Snazi
se usebrat obyvatele mésta a obcany zemé, aby se vydali krali na pomoc,” ifka Johnstad. “Zaroven se
snazi eliminovat dusledky Theronovych politickych intrik.” Deborah Snyder fika: “Obétuje se.
Vzhledem k tomu, co vSechno je v sazce, je pro ni samotnou jeji sebeobét’” nic¢im.”

Slova kralovny Gorgo jsou pro kazdého muze Sparty velkou vyzvou. “Kazdy bojovnik je vice méné
vyzvan k tomu, aby se podvolil novému vladci,” fika Butler. “Obcas je nejlepsim fesenim dstup a



obrana, jindy je vhodna chvile pro utok. Leonidas si jako malokdo jiny uvédomuje déjinny vyznam
situace. Nejde jen o zachranu Sparty — v této chvili je tfeba ukazat Xerxovi i svétu, a stejné tak vsem
statnim utvaram, jez teprve maji v budoucnosti vzniknout, z jakého jsou Spart’ané tésta.

V tu chvili se kolem Leonida semkne 300 nejudatnéjsich spartskych bojovniki, vycvicenych v uméni
valky. Jen tézko muze za takové situace Xerxovi vyhlasit valku, ale je schopen mu zasadit velmi
bolestivy uder. “Leonidas ¢eli nc¢kolikanasobné presile, ale mensi vyzva by jej snad ani nebyla
hodna,” fika Butler. “Proto se svou elitni jednotkou vyrazi do Thermopyl, aby se tam postavil
nepfiteli.”

Role spartského bojovnika Dilia, ktery je vypravécem piibc¢hu i v komiksu, se ujal australsky herec
David Wenham, jehoz acast na projektu Pdn prstenii vyrazné ovlivnila jeho popularitu v Severni
Americe. Postava Dilia pomohla Snyderovi vyfesit hadanku, jak do pfibéhu propasovat i vypravéce.
“Napadlo nas, ze pifbéh samotny by mél byt ramovan vypravénim. Vypravé¢ umoznil, aby Frankav
fantasticky svét opravdu ozil,” fika Snyder. “Diliova postava pro nas byla velmi dulezita, protoze
nam umoznila zhmotnit Frankovy texty, jez pfemost’uji jednotlivé scény.”

“Ptibéhy vypravim velmi rad. Mit moznost stat se na chvili vypravécem je velky dar,” fika Wenham.
“V naroc¢nych chvilich se Dilios snazi povzbudit uvadajici moralku muzstva vypravénim piibéhu o
prvni olympiadé a dalsimi zkazkami. Je jednim z nejlepsich Leonidovych pfatel, je rovnéz skvély
valecnik, ktery své vaznosti mezi muzi nepoziva nadarmo.”

Snimek zac¢ind vypravénim Dilia, jehoz verze udalosti okolo valky s Persany se ma pro budouci
generace stat povzbuzenim. ”Dilios je dobrym vypravécéem, ktery vi, ze pifb¢h se nesmi pokazit
pfilisnym soustfedénim na faktografii,” fika Snyder. “Ve chvili, kdy by to napomohlo vypravéni a
motivaci Spart’ant, je ochoten udalosti trochu nafouknout. Jeho hlas do pifb¢hu vnasi poeticky
prvek.”

Klicovym triem jsou Leonidas, Dilios a tajemny bojovnik pfezdivany Kapitan, jehoz role se ujal
Vincent Regan. Kapitan je spolu s Leonidasem zfejmé ta nejniternéjsi postava 300: Bitva u
Thermopyl,” fika Regan. “V realu by byl jednim ze tif osobnich strazcua krale.”

Kapitan do bitvy pfichazi se svym nejstarsim synem Astinem, kterého hraje Tom Wisdom. “Kapitan
se doslova sebeobétoval. Jeho syn je pro néj to nejdrazsi. Jeho dilema spociva v tom, Ze vi, jak tato
sebevrazdna mise skonci,” fikd Regan. “Proti miliénu vojaka perské fise stoji jen 300 Spart’and.
Kapitan vsak duvéfuje svému veliteli a uvazlivosti predstaviteld mésta, proto je ochoten obétovat to
nejdrazsi — zivot sebe sama i svého syna. Ideal svobody totiz pro n¢j stoji nad vSemi ostatnimi. Je
také povinovan krali, ktery je zaroven jeho blizkym pfitelem.”

Role Astina je pro Wisdoma jeho hereckym debutem. A pravé tato skutec¢nost hrala v jeho prospéch.
“Domnivam se, ze mé vybrali pravé kvili tomu, ze mam s Astinem mnoho spole¢ného. Mimo jiné
jsme oba ve valce uplnymi novacky,” #fka.

Astinos a jeho spolubojovnik Stelios v podani Michaela Fassbendera zosobnuji nadseni vsech
mladych bojovnika Sparty. “Stelios je velmi spontanni a hoff v ném plamen vasné,” ffka Fassbender.
“Domniva se, ze pravé tohle je dobra piilezitost ukazat, ze jako valecnik za néco stoji. Pravé proto je
ochoten podstoupit vSechny tutrapy a padnout slavnou smrti, aby naplnil vSe, co se od Spart’ana
ocekava.”

V Xerxove armadé Spartané konecné nachazeji nepfitele hodného jejich formatu. Xerxes se
obklopil exotickymi a vyjime¢nymi bojovniky, kteff se vyznacovali fyzickou silou a brutalitou. Mimo
armady z dobytych zemi pouzival Xerxes divoka africka zvifata, kouzelniky a elitni jednotkou
Nesmrtelnych. “Nesmrtelni jsou jeho osobni garda,” ffka Santoro. “Jsou to zkuseni, obavani a
divoce vyhliZejici maskovani bojovnici. Patif k jeho nejlepsim muzam.”

“Xerxes je Leonidasovym pravym opakem. Sedf si na svém vyvyseném trinu, podplaci, svadi a kvuli
vitézstvi posila své muze na jistou smrt,” ffka Butler. “Moc se mi libi véta “Jak se mi muzZes postavit,



kdyZ kvali vitézstvi s radosti zabiji kteréhokoliv z mych muza?” Leonidas mu odpovida: “Ja s radosti
padnu za kteréhokoliv z téch mych.” Tato situace podle mé dobfe vyjadiuje Leonidovu povahu.”
Leonidas chce k obrané pfed Persany vyuzit clenitého feckého terénu. Proto své muze vede k Hot
Gates nedaleko Thermopyl. Jde o uzky prasmyk mezi skalisky na pobfezi mofe, kudy budou muset
Persané chté nechté projit. Tento krajinny utvar poskytuje Spart’antim jistou strategickou pfevahu.
Jak se vsak Leonidas pouci od malformovaného skieta Ephialtese, ani ta vsak neni bez slabiny,
protoze vysoko ve skalach existuje strma stezka pro ovce a divoké kozy, odkud lze zautocit ze
zalohy. Ephialtes v podani Andrewa Tiernana je slovy Deborah Snyder “smutnou postavou.
Spart’ané jej kvuli jeho postizeni neuznali za hodného Zivota a proto musel s rodici utéct do bezpeci,
aby se vyhnul kruté smrti na skaliscich, kde kon¢ili vsichni neduzivi. Jenze Ephialtes si nepfal nic
jiného nez byt opravdovym Spart’anem.”

Kdyz se obzor zatmi Xerxovymi vojaky, zacind jedna z nejstrasnéjsich bitev lidskych déjin. “V
piib¢hu Ttistovky vsak nejde jen o bitvu jako takovou,” fika Miller. “Leonidas si dobfe uvédomuje,
ze $ance porazit Persany s 300 bojovniky je nulova. Tfistovka jde ochoté bojovat navdory tomu, Ze
nemuzete vyhrat. Tento postoj je mnohem zasadnéjsi nez dder 300 spartskych kopi najednou. Tito
muzi jsou ochotni v Thermopylském prasmyku polozit své zivoty. Leonidas dokonce chce, aby padli
vsichni. Uvédomuje si totiz, ze Sance na pfeziti tak jako tak neexistuje a muceni rovnéz nikam
nevede. O jeho vlastni pfeziti mu opravdu nejde, protoze spatfuje, ze jsou mnohem dulezitejsi véci.
Domnivam se, ze Spartané u Thermopylského prasmyku zvitézili. Obcas vyhrajete praveé tim, Ze
vSechno ztratite.”

...V TOM PRIPADE BUDEME BOJOVAT VE STINU: JAK SE STAT
SPARTANEM

Vsichni klicovi herci se pustili do studia déjin a kultury Sparty, aby na své role byli co nejlépe
pfipraveni. Snyder vsak také chtél, aby prosli nalezitou zménou i po fyzické strance a vypadali jako
stroje na smrt. Snyder kvuli fyzické piipravé hercti povolal dva odborniky, se kterymi v minulosti
sam cvicil: byvalého profesionalniho zavodnika na horskych kolech, Marka Twighta, ktery ma na
svém konté nékolik rekordd, a dlouholetého vedouciho kaskadérd Damona Cara. Ti méli herce
pfipravit na bojové scény a zvysit jejich fyzickou odolnost.

Twight v minulosti cvicil jednotky zvlastniho nasazeni, hasice, horolezce a wrestlery a osvédcila se
mu metoda, kdy se kombinuje pfisny jidelnicek s co nejvétsim mnozstvim fyzické aktivity. “V nécem
je vycvik podobny sprintu — mél by trvat jen kratce, ale zaroven by mél byt intenzivni. Uprava
jidelnicku cvicenct je naprostou samoziejmosti, protoze se tim rapidné zlepsuji vysledky,” fika
Twight.

Devét tydnt pfed zacatkem nataceni Twight na své muze zatlacil a rozhodl se z nich vymacknout
maximum. Pfiprava na boj zahrnovala atletiku v kombinaci s posilovnou a stretchingem, pficemz
nejvetsi diraz byl kladen na zvedani co nejtéZsich zavazi. Valna vétsina pfipravy vsak pozistavala z
cviceni bez pomucek, respektive jen za pouziti téch nejjedodussich — medicinbald, kruhti a podobné.
Kazda jednotliva lekce byly zaloZena na soutéZeni a pokles vykonu byl odménén tresty, jez mély
‘vinfka” patficné¢ motivovat. “Bé¢hem dané doby byli spole¢né vystaveni mnoha tézkostem, coz u
nich posililo jak tymového ducha, tak individualni soutézivost. Diky tomu ted na platné vypadaji
velmi duvéryhodné. Zpusob, jakym se jako jednotka pohybuji a chovaji, se v prub¢hu doby velmi
zmeénil,” fika Twight.

Neéktefi z muzid museli néjaké to kilo shodit, jini pro zménu pfibrat na vaze, takze oba trenéfi
kazdému z nich pfipravili individualn{ jidelnicek. Fassbender patfil k tém $t’astn¢jsim. “M¢l jsem to



Stésti, Ze se ma strava nezredukovala jen na syr typu cottage a ovoce, jak tomu bylo u jinych,” fika.
“Bylo v zajmu mé postavy, abych néco malo nabral na vaze.”

Vincent Regan prosel pravdépodobné nejocividnéjsi zménou. “Mark mi poslal tréninkové DVD a
mné se neustale honilo hlavou “Tak tohle opravdu nezvladnu, to nejde.”” S pomoci svych trenért
vsak zanedlouho bé¢hal do prudkych kopct a boxoval, coz tvofilo zaklad jeho piipravy. Spolecny
trénink mél na vysledky také velmi piiznivy vliv. “Vsichni herci byli neustdle pohromad¢ a §lo jim o
spole¢ny cil,” vzpomina Regan.

Skupina deseti herct a nékolik kaskadéra z Los Angeles, Vancouveru, Toronta a Montrealu, Damon
Caro a asistent vedouciho kaskadéra Chad Stahelski pak pod Twightovym vedenim zahjili dalsi
kolo fyzické pftipravy. “Co do prevence zranéni, nadseni a zacileni §lo o jedinecny program,” fika
Caro. “U bojové choreografie mate na fyzickou piipravu jen velmi omezené mnozstvi ¢asu, protoze
vam prozatim chybi nalezita aplikace. Mark do ptipravy vnesl diraz na funkéni silu, ne jen dokonale
vysoustruzené bicepsy.”

Caro spolecn¢ se Stahelskim pfipravili dech berouci bojové scény s meci a stity ve formaci. Jeffrey
Silver poukazuje na to, ze Snyder chtel, aby kazdad bojova scéna meéla svtj specificky styl. “Kdyz
Zack na zacatku mluvil o tom, jak si pfedstavuje bojové scény, zaznélo "‘Nechci zadné akéni inferno
snimané s objektivy s velkou ohniskovou vzdalenosti. Chci, aby ty scény vypadaly jako balet.”
Usiloval o to, aby byl kazdy jednotlivy pohyb v ramci boje dokonale promysleny a celek byl blizky
jakémusi blize nespecifikovanému druhu bojovych uméni” Caro se této rezisérovy vize drzel co
nejvice a do sestav a choreografie zafadil prvky z raznych bojovych umén.

Cartv a Stahelskiho diraz na detail hercim zjednodusoval soustfedéni na jejich prvotni cil. “Damon
a Chad jsou az neuv¢itelné nadani,” ifka Butler. “Kazdy z nas se piln¢ ucil a postupné zlepsoval, az
se z nas stala naprosto neporazitelnd jednotka. Akéni sekvence tohoto filmu vam doslova vystieli
mozek z hlavy. A je tomu tak jen diky nasim dvéma trenéram.”

“Ucili nas uplné od zacatku,” fikda David Wenham. “Trénovali s nami bojové sekvence a jejich tlak
na nas se den ode dne zvétsoval. Cilem nebylo naucit se urcitym pohybum, slo jim hlavné o to, aby
byly naprosto instinktivni.”

Pred zacatkem natacen{ herci podstoupili osm tydni narocnych fyzickych pifiprav, které v lehce
omezené formé probihaly i béhem nataceni a koncily vice méné nasnimanim poslednim zabéru
filmu. Prabézny trénink se vsak naprosto vyplatil. “Kdyz jsme pak nataceli akéni scény, chlapci byli
naprosto sehranf a véd¢li, co se po nich chce,” fika Caro.

Naprosta oddanost trenért i herct vedla k tomu, ze vSechny akéni scény byly natoceny velmi rychle
a efektivné. “Muzete si myslet, ze nataceni akénich scén trvalo docela dlouho, ale kazdy jednotlivy
pohyb mél v sekvenci své nezastupitelné misto a ucel, takze nékteré dny jsme s natacenim koncili
dfive nez obvykle,” fika Silver.

TADY JSTE VE SPARTE: KAMERY BEZi...

Zack Snyder se kvuli pfeneseni epického akéniho dramatu na platno obklopil tymem vynikajicich
spolupracovniki. Mezi nimi byli i kameraman Larry Fong, vedouci vyroby James Bissell (Dobrou noc a
hodné stésts), stithac William Hoy, navrhatr kostymua Michael Wilkinson, vedouci vizualnich efektt
Chris Watts, vedouci oddéleni masek Shaun Smith a Mark Rappaport.

Pro Bissella znamenaly vytvarné navrhy pro 300: Bitva n Thermopyl uplné novy pfistup, protoze
vétsina setd byla pouze virtualnich a on se chtél co nejvice piiblizit Milleroveé komiksu.

Jako vychozi bod pro své navrhy pouzil Bissell zvétsené stroybodardy Zacka Snydera. Bissell a jeho
tym vytvofili 3D navrhy raznych prostfedi jako byla Sparta, fecka krajina a déjiste bitvy,



Thermopyly. Bissell vzpomina: “Ptali jsme se: "Kraci herci do kopce a nebo z kopce? Kam padaji
stiny? Kolik z toho musime postavit?”’

Terénni Gtvary byly vyrobeny tak, Ze pouhou zménou thlu snimani a pfidanim nékolika kulis vznikly
prakticky vSechny sety filmu. Leonidas a jeho armada 300 vojaka nakonec kracela pouze pfes tii sety.
Ve studiu vznikla cela Sparta, skaliska Thermopylského prasmyku, Xerxovo velitelstvi apod. Jedina
exteriérova scéna filmu byla ta, ve které Persti poslové uhanéji na konich,” fika Bissell. “Na Jimovi je
bajecné to, Ze jej nic z toho, co jsme chtéli délat, neodradilo,” ffka Snyder. “Myslim, Ze mu v mnoha
ohledech imponovalo, ze nejsme limitovani tim, co mizeme postavit. Ale pouze tim, co si dokazeme
predstavit.”

Kazda scéna filmu vznikla nejprve ve 3D prostiedi, ve kterém se pocitalo s kazdym stinem i barvou.
Prostfednictvim 3D si Bissell mnohem lépe uvédomil, co je tieba postavit a zajistit.

Chris Watts uzce spolupracoval s Bissellem a Snyderem, protoze jeho tkolem bylo, aby vsechny
tvarci a technické detaily podporovaly celkové pojeti filmu.

“Kdyz mate ve filmu 1300 vizualnich efektt, vyviji to na vas velky technologicky tlak,” fika Watts.
“Nejvetsi vyzva 300: Bitva n Thermopyl vsak byla tvurciho razu: kazdy z vizualnich zabért musi
odrazet styl a estetiku komiksu a zaroven vystihnout Zackovo pojeti scén, jez se ani v predloze
nevyskytuji.”

Témeft kazda lokace filmu byla né¢jakym zptsobem obohacena o vizualni efekty. Umélecké oddéleni i
oddéleni vizualnich efektd se proto musely postarat o to, aby byl design ve shodé¢ s technickymi
prvky. Watts nabizi svou zjednodusenou verzi samotného procesu: “Jim navrhl vechny sety a jiz
dopfedu u nich pocital s uréitymi vizualnimi efekty. Odbornici z oddéleni vizualnich efektt pak
Jimovy navrhy doplnili o vSe, co mohli vysledné podobé¢ filmu nabidnout a co Zack ocekaval. Pokud
nastala situace, kterou neslo vyfesit prostfednictvim stavajicich kulis a setd, museli jsme ji vyfesit
jinak.”

Watts a jeho tym museli vyzkouset vsechny materidly a prvky, které se ve filmu objevily — vzhled
ohn¢, spartské helmy a plaste, zranéni, zbran¢, digitalni krev versus “skutecna” krev. “Béhem mésica
pfed samotnym naticenim jsme museli otestovat uplné vSechno, zejména pak ty véci, které by
kdekdo povazoval za neproblematické. Ty totiz mohly vyslednou podobu filmu naprosto zkazit,”
pokracuje Watts. “Kdyz jsme se na nécem shodli a ujistili se, Ze to funguje, ihned jsme to zafadili do
naseho katalogu. Vzhledem k tomu, ze film vznikal paralelné ve ctyfech zemich, bylo tfeba udrzet
jednotu stylu.”

Oddeéleni vizudlnich efektt dzce spolupracovalo s kameramanem Larry Fongem. “Komiks velmi
vyrazné ovlivnil vizualn{ stranku filmu, ale to bylo jen jedno pole otazek,” fika. “Mym nejvétsim
ukolem bylo podtrhnout naladu a dramatickou stranku a poskytnout oddéleni vizualnich efektt cisté
a dobfe exponované zabéry, které bylo posléze mozné ‘likividovat,” jak jsme nas proces nazvali.”

Na Fongovi stal také ukol, jak vystihnout 2D komiks Franka Millera ve 3D prostiedi. “Obcas se
nam podafilo natocit zabér, ktery si stal velmi blizko komiksové ptedloze. Takové zabéry pak Zack
nazyval ‘Frankovy zabéry.” Je vsak zcela jasné, ze snimek jde svou cestou a kazdy zabér filmu
komiksu neodpovidd. Diky tomu jsme méli moznost experimentovat a rozvinout svij vlastni
vizualni styl.

Navrhat kostymu Michael Wilkinson se u svych navrhta také snazil drzet puvodni Millerovy
pfedlohy. Béhem procesu pfipravy kostymu chtél co nejvice podrthnout “strohou linii odévu,
odvazné pojaté siluety a clenité fasen{ latek. K tomu bylo tfeba materialt, které filmafim poskytnou
pfesné¢ to, co nejlépe odpovida komiksu, na platné budou vypadat dobfe a postavy jejich
prostiednictvim oziji,” fika Wilkinson. Bylo také tfeba barevné odlisit armady Sparty a Persie. Odévy
Spart’anu se vyznacuji teplymi, zemitymi barvami, kdezto Persané si potrpi na barvy, jez jsou jakoby
vzaté z ocasti pavi — pfevazuje modra, zelena, purpurova a zlatd. Wilkinson pokracuje: “Odévy



feckych bojovnikti podtrhuji jejich zivocisné stranky, kostymy Persant jsou spise exotického
charakteru, jejich siluety jsou ve svém vyrazu ponckud piehnané, aby se feckym oc¢im jevili jako
tajemna monstra.”

Tvirci se u perskych kostymu inspirovali riznymi zdroji. “Kdyby Xerxes pochodoval z Persie az do
Recka, piisel by do kontaktu s mnoha kulturami a rasami,” ki Wilkinson. “Stylovy mix odéva
perské armady saha od Afriky k Egyptu, od Ruska k Arménii a od Japonska a2 k Ciné. Plus vieho
mezi tim.” Xerxav propracovany kostym, ktery je prakticky cely vyroben z kovu, vychazi z Millerovy
pfedlohy. “Portrét dobyvatele Xerxe je jednim z mych nejoblibenéjsich obrazkia ve Frankoveé
komiksu,” fikd navrhat kostymu. Libila se mi jeho smélost a stejn¢ jako Frank jsem se drzel spise
jeho uzasné vizualni stranky v kontrastu s historickou vérohodnosti.” Wilkinsonovy navrhy Xerxova
kostymu patfi k nejpropracovanéjsim ve filmu. “Kostym se sklada z 18 samostatnych kust ozdob,
které jsou ovlivnény mnozstvim africkych a blizkovychodnich prvka. Xerxes ma také 12 piercing,
které vznikly specialné pro ucely nataceni.”

Tvarci pifi vyrobé kostymu a doplnka pouzili kuzi, bronz, péra, konské ziné, sklenéna vlakna,
pryskyfici a jiné materialy. Ve Wilkinsonové tymu pracovalo 60 kostyméra, kteif pro Reky a Persany
vytvofili veskerou zbroj, $perky a helmy. Mnohé z kostymt bylo tfeba vyrobit v nékolika verzich.
Kazdy z hlavnich Spart’ant tak pfi nataceni pouzival pét plast’a, kral Leonidas mél az 17 helem.
Mnohé z postav potiebovaly vyrazné masky, o které se postarali Shaun Smith a Mark Rappaport.
Tito dva tvurci byli zodpovédni zejména za vzhled Ephialtese, Nesmrtelnych, Popravciho, riznych
bizarnich postav v Xerxové stanu a také vlka, se kterym se utkava mlady Leonidas. Na jejich vrub
také pada ‘zed mrtvych’, kterou Spart’ané vyzvofili z tél zabitych Persant. Oddéleni masek ve
spolupraci s tymem odbornikd od efektd vytvofili komplikovany hydraulicky systém, ktery
Spart’anim umoznil udélat z mrtvych tél ucinnou zbran. Ve filmu je také nékolik postav, které se v
Millerové komiksu neobjevuji, také na téch se podilelo oddéleni masek.

Kazdy z tvarct — Zackem Snyderem pocinaje a poslednim poslickem konce — se vsak snazil o to,
aby vysledna podoba filmu co nejvice odpovidala Millerovu pojeti. Nunnari fika: “Pfi praci na
spolecném vysledku jsme se uzasné sehrali a kazdy z nas si vyrobu filmu velmi uzil.” Canton
souhlasi. “Pocinaje procesem vyroby storyboardu, pies nataceni az ke konci postprodukce byla prace
na vyrobé 300: Bitva u Thermopyl jednou z nejvice vzrusujicich zkusenosti.”

SLLAVA VOLA - HUDBA FILMU 300: BITVA U THERMOPYL

Spoluscenarista a rezisér Zack Snyder najal svého kolegu Tylera Batese, ktery s nim spolupracoval jiz
na Usvitu mrtvjeh, aby filmu vytvofil odpovidajici hudebni doprovod.

Snyder Batese pozadal, aby napsal takovou hudbu, ktera u divaka posili emocionalni reakci a
podtrhne udatnost a sebeobét’ Spart’ant. Na tento popud Bates vytvofil strhujici orchestralni a
zvukové plochy. Album bylo nahrino ve slavném studiu Abbey Road Studios, které proslavili
Beatles. Tato skutec¢nost pak velmi ovlivnila paletu tont a zvukd, jez se ve studiovém filmu objevuji
jen zfidka. K nataceni se dostal i irdnsky zpévak Azam Ali, jehoz dravé exotické vokaly muzeme
slySet na mnoha soundtracich a v televiznich produkcich. Mezi poslednimi napiiklad v Pr7béhu
grozent.

“Chtél jsem zustat vérny piedloze filmu a myslenkam svobody a vule,” #ika Bates. “Nejvétsi vizvou
bylo kreativné reagovat na neustile se ménici situaci ve filmu a podtrhnout jeho epickou a
emocionalni stranku. V tomto ohledu jsem musel byt stejn¢ vynalézavy, jako je film vzhledem
uchopeni svého tématu.”



Snyder je s vysledkem Tylerovy prace velmi spokojen. “Film stoji jednou nohou v mytologii,” fika,”
hudba se s obrazy spojuje takovym zpusobem, Ze si je uz nikdy nebude umét predstavit oddélene.”
Snyder uzavira: “Bé¢hem pfipravy, naticeni a postprodukce jsme narazili na spoustu problému.
Nikdo z téch, kdo se projektu zicastnili, mi nic neodmitl. Vsichni — pocinaje producenty a konce
pomocnymi profesemi — mi pomahali svymi napady a v obtiznych chvilich mé citové podrzeli. Bez
nich by film nikdy nevypadal tak, jak nakonec vypada. Vsichni byli jednoduse tzasni.”

HERCI

GERARD BUTLER (Leonidas) je jednim z nejvyhledavanéjsich herct jak ve Velké Britanii, tak ve
Spojenych statech.

Zanedlouho jej uvidime v dramatickém thrilleru Butterfly on a Wheel, ktery vypravi o unosu ditéte, jenz
naprosto rozlozi dosud klidny Zivot jedné rodiny. Film bude uveden ve druhé poloviné roku 2007 a
dale v ném hrajf Pierce Brosnan a Maria Bello. Rezie se ujal Mike Barker.

Butler nedavno dokoncil nataceni dramatického filmu P.S. I Love You v rezii Richarda LaGravenese s
Hilary Swank, jejiz umirajici manzel zanechal n¢kolik dopist, ve kterych se ji dopfedu snazi pomoct
vyrovnat se se ztratou.

V roce 2004 se Butler objevil v titulni roli filmové verze muzikalu Andrewa Iloyda Webera Fantom
opery. Diky roli v nezavislém filmu Dear Frankie s hereckou Emily Mortimer si ziskal velmi vielé
uznan{ kritiky. Snimek se poprvé promital na MFF Cannes v roce 2004. V Butlerové filmografii dale
najdeme snimky jako Beowsulf & Grendel, Zivotni zapas, Timeline: Proud éasn, Tara Croft Tomb Raider:
Kolébka Zivota a Kralovstvi obné.

Butler se narodil v Skotsku a na divadelnich prknech debutoval ve dvanacti letech v muzikalu Oliver
ve slavném divadle Kings Theatre v Glasgow. V urcité zivotni etapé se vydal studovat prava, u
kterych ztstal po sedm let, ale poté se vratil na divadelni prkna do Londyna. V roce 1996 se objevil v
ocenované divadelni adaptaci filmu Trainsporting. Pozdéji se objevil ve hrach jako jsou Snatch na
prknech Donmar Warehouse a dale v produkci podle Tennessee Williamse Suddenly Last Summer,
kde se objevila i Rachel Weisz.

U filmu Butler debutoval v roce 1997 ve snimku Johna Maddena Pani Brownovd s Judi Dench. Mezi
jcho ranymi filmy najdeme naptiklad Fast Food a Bilé /%, v roce 1999 hral v Adaptaci Cechova The
Cherry Orchard a ve filmu Harrisonovy kvéty.

LENA HEADEY (kralovna Gorgo) se zanedlouho objevi v pilotnim filmu od Fox Network, The
Sarah Connor Chronicles, ktery je pokracovanim sagy Termindtor. Headey se tu pfedstavi jako slavna
bojovnice proti robotim, kterou dffve pfedstavovala Linda Hamilton.

Headey nedavno dokoncila nataceni psychologického hororu The Broken v rezii Seana Ellise, ktery
vypravi pfibéh Zeny, ktera na ulici Londyna potka svou dokonalou dvojnici. Zanedlouho se objevi v
novém filmu The Red Baron, kde hraje milenku mladého némeckého esa z 1. svétové valky, Barona
Von Richthofena, kterého hraje Matthias Schweighofer. Ve filmu dale hraje Joseph Fiennes. Hraje
také v akénim dramatu The Shooter s Wesley Snipesem a brzy se pusti do nataceni zivotopisného
snimku 7valdi, kde se opét setka se Josephem Fiennesem, ktery ma hrat roli legendarniho skladatele.
V roce 2006 se Headey objevila ve tfech filmech znacné odlisnych zanrt — v hororu Jeskyné, ve
fantastickém dobrodruzstvi Kletha bratii Grimmii, kde hrali i Matt Damon a Heath Ledger, a dale v
romantické komedii Svatha ve trech s Piper Perabo a Matthewem Goodem.



Headey u filmu debutovala v roce 1992 snimkem 1Vodni zemé, kde hrala mladsi verzi zeny Jeremyho
Ironse. Téhoz roku se objevila v televiznim filmu BBC The Summer House. V roce 1993 se objevila v
dobovém dramatu Century a v cenéném dramatu Soumrak dne z dilny Merchant-Ivory.

Jeji viibec prvni akéni roli byla ve filmu Novd kniha déungli podle namétu Rudyarda Kiplinga a od té
doby se objevila v celé fadé snimka, mezi jinymi jsou to nezavislé Mrs. Dalloway, Parta, Onégin, Fima,
Posedlost, Ripleyho hra a Herci.

V televizi Headey hrala v celé fad¢ dlouhodobych projektia. Mezi jinymi najdeme tieba The Long
Firm, ktery byla nominovan na BAFTA, Stabujici se mratna v produkci HBO, Merlin, Loved Up a Gold.

DAVID WENHAM (Dilios) byl ve své rodné Australii hvézdou davno pfed snimkem Baze
Luhrmanna Moulin Rouge!, kde hrala Nicole Kidman, stejné tak jako ve dvou dilech blockbusterové
trilogie Pan prstent - Pdn prstenii: Dvé vége, Pdn prstensi: Navrat krdle. Z.a posledni dil prstenové trilogie
se s ostatnimi herci filmu podélil o Screen Actors Guild Award, Broadcast Film Critics Award a
National Board of Review Award v kategorii Nejlepsi herecka sestava. Naposledy jsme jej mohli
vidét po boku Hugha Jackmana v hororovém thrilleru Van Helsing. Piisté Wenhama uvidime ve
snimku Australia, kde se opét setkava s Bazem Luhrmannem, Nicole Kidman a nov¢ také s Hughem
Jackmanem.

Wenham navstévoval University of Western Australia a poté se v malych rolich prosadil do televize.
Veétstho zajmu kritiky se mu dostalo az po divadelni hie The Boys, kde pfedstavoval zahotklého
byvalého trestance. Velmi vyraznou roli byl také pyroman v divadeln{ a filmové verzi Cos.

V roce 1997 se Wenham objevil v minisérii Babies, za kterou ziskal cenu od Australian Film Institute
(AFI). O rok pozdéji ziskal hned dvoji nominaci na AFI Award — jednu za svou roli v serialu
Seachange, za kterou mu byla udélena i Logie Award, druhou za svij vykon ve filmové adaptaci The
Boys, ktera ziskala nominaci od Film Critics Circle of Australia (FCCA) Award. Wenham od té doby
ziskal ceny AFI, FCCA a Australian Comedy Awards. Za svij vykon ve filmu Vyrovnat si zicty mu byla
udclena AFI Award, dale ziskal nominace na FCCA Award za filmy Better than Sex a The Bank, pak
také ziskal nominace na AFI Award za Molokai: The Story of Father Damien. Nedavno mu také byla
udélena nominace na AFI Award za televizni film The Brush-Off a ziskal AF1 Award za minisérii
Apnswered by Fire.

Ve Wenhamove¢ filmografii dale nalezneme Proposition, Pure, Lovec krokodyli, Dust, Ruské panenky, No
Escape a Greenkeeping.

DOMINIC WEST (Theron) si postupné buduje tspésnou kariéru jak na divadle, tak na platné a v
televizi. V soucasné dobé jej muzeme vidét ve snimku Petera Webbera Hannibal: Zrozgeni, ktery
vypravi o ranych letech Hannibala Lectera. Tento snimek vznikl na motivy knihy od Thomase
Harrise. Snimek produkoval Dino De Laurentiis. Westa jsme mohli nedavno vidét ve filmu Zlodéji
paméti s Julianne Moore a v dramatu Mike Newella Usmév Mony Lisy, kde po jeho boku hrala Julia
Roberts. V roce 2002 se objevil v roli zavrazdéného Freda Caselyho v oscarovém muzikalu Chicago
od Roba Marshalla. V jeho filmografii dale najdeme filmy jako Rocker s Jennifer Aniston a Markem
Wahlbergem; 28 dni se Sandrou Bullock; Sen noci svatojanské, dale v Diana & Me s Toni Collette; True
Blue, Pregila jsem Picassa s Anthony Hopkinsem z produkeni dilny Merchant-Ivory; a Richard 111. od
Tana McKellena.

West neni neznamy ani v televizi, nebot’ se objevil v sérii The Wire z produkce HBO, ktera ziskala
Peabody Award. Dale jsme jej mohli vidét v televiznich filmech The Life and Adventures of Nicholas
Nickleby, Vdnocni koleda a Out of Honrs.

West se narodil v Anglii, vystudoval Trinity College v Dublinu a poté se vydal na Guildhall School
of Music and Drama. Zpocatku své kariéry se objevoval na divadelnich prknech, kde za svtj vykon v
Seagull od Petera Halla ziskal Ian Charleson Award v kategorii Nejlepsi novacek.



Od té doby byl k vidéni v celé fad¢ dalsich her West Endu, mimo jiné v produkci Petera Gilla, The
Voysey Inheritance, ktera se hrala na prknech The National Theatre. Dale se také objevil v produkci
Davida Lana As You Like It, kde se objevily i Helen McCrory a Sienna Miller. West se v soucasné
dob¢ objevuje v adaptaci hry posledni hry Toma Stopparda Rock ‘n’ Roll, kterd nedavno ziskala
London Evening Standard Award v kategorii Nejlepsi hra. Tato hra bézi do konce unora 2007.

RODRIGO SANTORO (Xerxes) je jednim z nejvyhledavanéjsich brazilskych herct, kterému se v
USA podafilo uspésné nastartovat filmovou kariéru. Americkému publiku se poprvé predstavil hrou
Rimské jaro pani Stoneové 2 produkce Showtime, ve kterém si zahraly i Helen Mirren a Anne Bancroft.
Poté si spolu s Drew Barrymore, Cameron Diaz, Lucy Liu a Demi Moore zahral v akéni komedii
Charlieho andilei: Na plny pecky. Na konci roku se pfipojil k hvézdam romantického filmu ILdska
nebeska. V této komedii se Santoro piedstavil jako Karl, do kterého je zamilovana postava Laury
Linney. Diky tomuto projektu se Santorovi podafilo ziskat Chopard Trophy na MFF Cannes v roce
2004.

Mezi jeho dokoncovanymi filmy najdeme Ows of Tune, Not by Chance a Party Crashers. Nedavno se v
roli Paula dostal do sestavy hitu Z#raceni z produkce ABC.

Ve své rodné Brazilii byl Santoro nedavno ocenén za svij vykon v Bicho de Sete Cabecas. Santoro zde
hraje roli mladého muze, kterého jeho rodice nechaji zaviit do ustavu pro mentalné postizené. Tato
role mu vynesla nékolik cen v nejvyssich kategoriich - Best Actor Award od Brazilian Academy of
Arts and Film, dale Cinema Brazil Grand Prize rovnéz v kategorii Nejlepsi herec. Pozdéji ziskal
nominaci na ocenéni Cinema Brazil Grand Prize za svij vykon ve filmu 3poura ve véznici Carandira.
Tento snimek si velmi dobie vedl i po komercni strance a stal se brazilskym Zelizkem v oscarovém
klani.

V Santorové brazilské filmografii nalezneme snimky jako Os Desafinados, A Dona da Historia, Behind
the Sun, pficemz za posledni z nich v roce 2002 ziskal nominaci na Zlaty Globus v kategorii Nejlepsi
zahrani¢ni film. Velmi casto se objevuje v televizi, v seridlech, miniserialech a filmech. Poslednich
né¢kolik let jej mizeme vidét 1 v reklamé Baze Luhrmanna na Channel, kde je tajemnym milencem
Nicole Kidman.

VINCENT REGAN (Kapitan) se nedavno objevil ve snimku Tréja od Wofganga Petersena, dale v
akéni thrilleru s Jetem-Li, UtrZeny ze fetézu, v ¢erné komedii Cerny rytif a ve filmu Luca Bessona
Johanka z Arku.

Regan dlouhodobé pracoval v televizi, kde hral roli Duncana v adaptaci Macbetha z produkce BBC a
Marka Antonia v minisérii ABC, Cisar Angustus. Mezi jeho televiznimi filmy dale najdeme Ewreka
Street z produkce ABC, za kterou od Irish Film and Television Academ ziskal nominaci na Nejlepsi
herecky vykon v hlavni roli, objevil se téz v seridlu z produkce Sci-Fi Channelu Invasion: Earth; v
minisérii BBC Rebe/ Heart; a televiznich filmech Low Winter Sun a 40.

TVURCI

ZACK SNYDER (rezisér/scenarista) se pred pranikem do svéta hranych filmi etabloval jako jeden
z nejvyhledavanéjsich reiséra reklam a videoklipa. Debutoval hororovym filmem Uswit mrtvych, ktery
byl do kin uveden v bfeznu 2004, opanoval prvni misto zebficku navstévnosti a svym inspirativnim
pfevypravénim kultovni klasiky George Romera vynesl Snyderovi uznani kritiky i divakd. Snyder byl
dale na MFF Cannes (2004) nominovan na prestizni Zlatou palmu za kameru.



Spole¢né se svou manzelkou a koproducentkou Deborah Snyder nedavno zalozil spole¢nost Cruel
and Unusual Films, ktera oznamila uzavieni dvouleté spoluprace se studiem Warner Bros. Snyder v
soucasné dob¢ pracuje na adaptaci komiksové knihy Wazhmen od Alana Moorea a Dave Gibbonse.
Producenty filmu jsou Larry Gordon, Lloyd Levin a Deborah Snyder.

Pfed natocenim svého debutu Snyder dlouha léta natacel reklamy a videoklipy, které ziskaly mnohé
ceny. British Communication Arts Magazine uvadi Snydera jako jednoho z nejtalentovangjsich
komercnich rezisérii. Mezi jeho ocenénimi najdeme i dvé prestizni ceny Clios. Na festivalu v Cannes
mu byla za reklamu na Jeep Frisbee udélen Zlaty lev, také jeho spot

Russian Generals se v londynské reklamni branzi stal jednim z nejoblibenéjsich. Diky nataceni reklam
se dostal na Gzasna mista po celém svété a spolupracoval se slavnymi osobnostmi — kvili reklamé na
Land Rover jel do Tunisu, spot na Budweiser vznikal v Ciné, v reklamé na korejské Subaru se objevil
cyklista Lance Armstrong,.

Sam Snyder piipisuje svtj vyrazny styl ucasti na uméleckych kurzech, které absolvoval v Londyné na
Heatherlies School. Svuj styl dale piloval na prestizni Art Center College of Design v kalifornské
Pasaden¢, kde také rozvinul svtj dravy pifstup k rezii, diky kterému je dnes tak vyhledavanym
tvarcem.

KURT JOHNSTAD (scenarista) se ve svét¢ filmu pohybuje jiz dlouho, ale film 300: Bitva u
Thermapyl je jeho vubec prvni realizovany scénaf. Nedavno dokoncil scénat podle romanu Toma
Clancyho Rainbow Six, na kterém spolupracoval se Zackem Snyderem. V soucasné dobé Johnstad
pracuje s producentem Giannim Nunnarim na pifbé¢hu ze soucasného Afghanistanu, The Last
Photograph.

V roce 1995 se Johnstadovi podafilo prodat svij prvni scénaf k akénimu dramatu True 1engeance.
Vystudoval na California Institute of Arts (CalArts) bakalafsky program a pracoval jako asistent v
Directors Guild of America. V mezidob{ sbiral zkusenosti jako pfilezitostny scenarista.

MICHAEL B. GORDON (scenarista) pracoval tfi roky ve Warner Bros. Pictures pro producenta
Marka Cantona. Poté Gordon podepsal se studiem smlouvu na sepsani nékolika scénar. Nedavno
dokondil revize scénafe hororového filmu z produkéni dilny Sama Raimiho, The Messengers, a v
soucasné dobé pise scénaf k dobrodruznému filmu Stevena Sommerse, Zogport.

Gordon zahajil svou kariéru v zabavnim pramyslu jako stazista v ICM, s vynikajicim prospéchem
vystudoval bakalafsky program anglictiny na University of Pennsylvania.

FRANK MILLER (scenarista pfedlohy/vykonny producent) debutoval v roce 2005 podilem na
rezii filmu Sin City: Mésto hiichu. Prvnim rezisérem byl Robert Rodriguez. Tento kritikou velmi dobfe
piijaty snimek ziskal v roce 2005 na MFF Cannes Zlatou palmu, déle ziskal Austin Film Critics
Award a byl nominovan na Ceského Iva.

Miller se zacal vénovat ilustrovani komiksu jiz v dobé dospivani a pracoval pro fadu vydavatelstvi —
mimo jiné Gold Key, DC a Marvel. Pii praci v Marvelu uspél svymi ilustracemi ke dvéma sesitim
Spectacular Spider-Man, kde pavouctho muze spojil s dalsi popularni postavou, Daredevilem. Kratce
nato dostal Miller pfilezitost ilustrovat samostatny sesit s Daredevilem. Béhem let se vypracoval na
hlavnfho scenaristu série a ve spolupraci s kreslifem Klausem Jansonem pfisli s novou postavou
najemnou zabijackou ovladajici bojové uméni ninjt, Elektrou.

V roce 1980 piisel Miller s prvnim hrdinou, ktery nepatfil do svéta zadného z vydavatelskych domt
— vytvotil futuristického high-tech samuraje Ronina. Tato série znamenala také vibec prvni
spolupraci s Lynn Varley.

Od té doby Miller do svého profesionalniho portfolia pfidal nékolik dalsich postav a projekta -
Batman: The Dark Knight Returns (spoluprace s Klausem Jansonen a LynnVarley); Batman: Year One



(ilustrace David Mazzuchelli, barvy Richmond Lewis); Elektra: Assassin (lustrace Bill Sienkiewicz);
Elektra Lives Again (spoluprace s Lynn Varley); ocefiovana minisérie Give Me Liberty (ilustrace Dave
Gibbons) a Hard Boiled (Geof Darrow).

Jeho komiksy ze série Sin City ziskaly mnohé ceny, mezi jinymi dvé sosky Harvey v kategorii nejlepsi
puvodni komiks roku (1998) a Nejlepsi série na pokracovani (1996). Dale ma na svém konté Sest
Eisner Awards. V soucasné dob¢ Miller pise, produkuje a bude se podilet na rezii druhého a tfetiho

dilu filmu Sin City: Mésto hizchu.

LYNN VARLEY (scénaf) pracovala s autory jako jsou Neal Adams, Sergio Aragones, Geof
Darrow, Jean Giraud a Frank Miller.

V letech 1986, 1999 a 2000 ji Comics Buyer’s Guide jmenoval nejlepsi koloristkou. V roce 1999 za
svou praci na komiksu 300 ziskala Eisner Award, Harvey Award a Comics Buyer’s Guide Award.

GIANNI NUNNARI (vykonny producent) je zakladatel a hlavni producent Hollywood Gang
Productions. Tato produkéni spolecnost vznikla v roce 1997. Mezi jejimi produkénimi pociny jsou
Alexcandr Veliky od Olivera Stonea, Od soumrakn do zisvitn od Roberta Rodrigueze a Sedm od Davida
Finchera. V roce 2006 byl Nunnari producentem film Martina Scorseseho, Skrytd identita.

Pfed pomérem v Hollywood Gang pracoval Nunnari patnact let jako prezident Cecchi Gori USA,
béhem kterjch dal zelenou projektam jako I/ Postina, Zivot je krdsny, Mediterraneo nebo reZijnimu
debutu Roberta DeNira Pribéhy g Bronxu. Néjakym zptsobem se podilel na 2000 filmech.
Bezprosttedné po 300: Bitva u Thermopy! se Nunnari poustil do projektu N: Napoleon and Me v rezii
Paola Virziho. V tomto filmu se objevi Daniel Auteuil a Monica Bellucci. Film mél prozatim
predbéznou premiéru na MFF Rim. Dale produkuje adaptaci dspésného romanu Paula Coelha 77
minut a pracuje na remake italské klasiky Everybody’s Fine v rezii Kirka Jonese. Nunnari v soucasné
dobé¢ spolupracuje s DC Comics na adaptaci comicsu Franka Millera Ronin a na adaptaci romanu
Mléeni od Shusaku Endé. Tento film bude tocit Martin Scorsese.

DEBORAH SNYDER (vykonna produkce) je spolu se svym manzelem a obchodnim partnerem
Zackem Snyderem zakladatelkou produkéni spolecnosti Cruel and Unusual Films, kterd oznamila
uzavieni dvouleté spoluprace se studiem Warner Bros. Snyder v soucasné dob¢ pracuje na adaptaci
komiksové knihy Watchmen od Alana Moorea a Dave Gibbonse. Producenty filmu jsou Larry
Gordon, Zack Snyder a Lloyd Levin.

Snyder v roce 1991 vystudovala Ithaca College s bakalafskym titulem z video/filmové produkee.
Svou kariéru zahajila ve svété reklamy v Backer Spielvogel Bates na postu asistentky producenta a
stiihacka videozaznamu. V roce 1992 byla povysena na producentku. Od té doby Snyder
produkovala reklamy pro klienty jako jsou M&M/Mars, Miller Brewing Company a Estee Lauder.

V roce 1998 Snyder pfijala pozici starsi producentky v Kirshenbaum Bond and Partners. V té dobé
produkovala reklamy pro vyznamn klienty jako jsou Tommy Hilfiger, Target a 1-800-Flowers,
pficemz se dostala na sluzebni cesty do Amsterdamu, Londyna, Zimbabwe, na Novy Zéland, do
Kansasu apod. V roce 2000 byla pfijata do BBDO NY na post viceprezidentky/vykonné
producentky a pro kleinty jako AOL, Visa, Gillette, Frito-Lay a Pizza Hut produkovala reklamy.
Snimek 300: Bitva n Thermapyl je jeji prvni produkce hraného filmu.

THOMAS TULL (vykonny producent) je pfedseda produkéni spolecnosti Legendary Pictures,
ktera v soucasné obé vstoupila do patého roku své existence a podilela se na 25 filmech spolecnosti
Warner Bros. Legendary Pictures dosahla velkého uspéchu se svymi filmy Batman zalind a Superman se
vraci. Mimo praci na 300: Bitva u Thermopy! se podili nebo v minulosti podilel i na dalsich projektech



studia Warner Bros. — Zena ve vodé od M. Night Shyamalana, 10,000 B.C. v rezii Rolanda Emmericha,
Where the Wild Things Are od Spikea Jonze a Mravenii pojistovné v rezii Johna A. Davise.

Tull byl nedavno presidentem a feditelem medialni holdingové spolec¢nosti The Convex Group,
kterou v Atlanté zalozil Jeff Arnold. Tento holding investuje do novych druht zabavy. Tull také
dohliZel na akvizice spolecnosti How Stuff Works a distribuci platforem LidRock a FlexPlay. Béhem
své kariéry si vybudoval dobré vztahy s filmovym, hudebnim a hernim primyslem. Pred kariérou v
Convexu byl Tull ¢lenem pifedstavenstva firmy Southeast Interactive Technology Funds, ktera
spravuje nejvetsi rozvojovy kapital IT technologif na americkém Jihovychodé.

Tull vyrastal v Endewellu ve stat¢ New York. Do kontaktu s Hollywoodem pfisel prostfednictvim
prace v investicniho fondu v Severni Karoliné, ktery se specializoval na média a technologie. V roce
1996 napomahal rozjezdu Red Storm Entertainment, ktera na zakladé knih Toma Clancyho vyrabéla
pocitacové hry. Tuto zkusenost vyuzil k tomu, aby se stal investorem do Legendary Pictures, dalsi
financn{ vklad ziskal prostfednictvim firem ABRY Partners, Banc of America Capital Investors a
AGI Direct Investments. Tull navrhl celou strukturu spolecnosti a za to pak v roce 2005 ziskal od
IDD Magazine prestizni cenu “Deal of the Year.”

WILLIAM FAY (vykonny producent) je po vice nez 20 let uspésnym producentem a vykonnym
producentem. Mezi jeho filmovymi pociny jsou napiifklad snimky Patrior s Melem Gibsonem
blockbuster Den nezavislosti, ktery mél v dobé uvedeni druhy nejaspésnéjsi uvodni vikend svétové
kinematografie. Film pak celkové vydélal 800 miliont dolara.

Centropolis Entertainment, ktera vyrobila filmy, jez celkove vydélaly témétf 1,5 miliardy dolara.
Podilel se také na rozvoji spifznénych spolec¢nosti jako je Centropolis Effects (podle ¢asopisu Das
(jedna z pfednich sci-fi Online firem, ktera byla v ¢ervnu 2002 prodana USA Networks ).

Fay je zakladajici ¢len a prezident produkce Legendary Pictures, kterd ma za sebou pét let existence,
podil na produkci 25 filmua a dlouhodobou smlouvu s Warner Bros. Pictures.

Prvnim filmem spolec¢nosti Legendary byl hit Batman zadind. Fay dale pracoval jako vykonny
producent filmu Swuperman se vraci, ktery je v soucasné dobé¢ v kinech. Produkuje také komedii Beerfest,
za niz stoji komedialni herci sdruzeni do uskupeni Broken Lizard, a film Rolanda Emmericha 70,000

B.C.

BENJAMIN WAISBREN (vykonna produkce) je zakladatel a feditel Virtual Studios, spolecnosti,
ktera investuje do produkce a distribuce filmu velkych spolecnosti. Patif také do Sirstho kruhu
pracovnika distribu¢ni a produkéni spolecnosti Wild Bunch, ktera sidli v Pafizi. Mimo snimek 300:
Bitva u Thermopy! byl nebo je vykonnym producentem filma The Good German, Poseidon, 1 jako
Vendetta, The Assassination of Jesse James by the Coward Robert Ford, First Born a Gardener of Eden, Nancy
Drew, Duane Hopwood a The Woody Allen Summer Project 2006.

Waisbren je také managerem a feditelem firmy Stark Investments, kterd v oblasti managementu a
financnich strategii dosahuje ro¢nfho obratu az 8 miliard dolart. Je téz byvalym feditelem firmy
Salomon Brothers Inc., kde pfedsedal skupiné, ktera méla za kol restrukturalizaci Investment
Banking Department. Byl také bankovnim likviditorem, nasledné se svymi kolegy v Chicagu zalozil
konkurzni spole¢nost Lord, Bissell & Brook.

LARRY FONG (kamera) se se Zackem Snyderem setkava na placu podruhé. Ti dva se poprvé
setkali na Art Center College of Design a spole¢né spolu natocili fadu hudebnich videoklipu a
televiznich reklam.



Fong byl v roce 2005 nominovan za pilotni snimek televizntho dramatu Zzraceni oborovou cenu od
American Society of Cinematographers. Tento dil reziroval tvirce celé série a rezisér, J.J. Abrams.
Ve svéte reklamy byl Fong nominovan na celou fadu cen jako Zlaty lev, Clio a Belding. Tfi z jim
snimanych videoklipti z produkce MTV ziskaly ceny Best Video of the Year.

Mezi jeho hranymi filmy Cos? of Living a Cape of Good Hope.

Mimo Ztraceni pracoval Fong na televiznich filmech The Carch, na pilotnim filmu k sérii Nanésicnici a
na pilotni filmu k serialu z produkce ABC Secrets of a Small Town.

JAMES BISSELL (vedouci vyroby) byl nominovan na Oscara za vytvarnou stranku druhého
snimku George Clooneyho Dobrou noc a hodné stésti. Jiz predtim s Clooneym spolupracoval na jeho
Milujte svého zabijika. V soucasné dobé se pfipravuje na nataceni Clooneyho ttettho filmu Leatherheads.
Nedavno dokoncil novy film Marka Waterse, The Spiderwick Chronicles. Béhem 25 let své kariéry se
Bisselovi podatilo pracovat na celé fad¢ filmu. Z téch poslednich jde zejména o Kruh 2 v rezii Hideo
Nakaty, Detektivové z Hollywoodn od Marka Sheltona, rodinné dobrodruzsvi Jako koiky a psi a také v
akénim sci-fi 6. den s Arnoldem Schwarzeneggerem v rezii Rogera Spottiswoodea.

Mezi jeho filmy najdeme M7 drazi Americané, Zeleny svét, Jumanyi, Blue Chips, Dennis postrach nlice,
Dobrodrustvi létaici okurky, Rocketeer, Arachnofobie, Navdy, Dvojiata a Ten kdo mé hlida. S vysledky jeho
prace se muzeme setkat v dnes jiz klasickych filmech Dravec a fetik od Johna Schlesingera a v E.T.
Mimozemstan od Stevena Spielberga.

WILLIAM HOY (stith) poprvé spolupracoval se Zackem Snyderem na postu druhého stfihace
filmu Usvit mrtvych. Hoy v posledni dobé stithal filmy jako Fantasticki ityrka od Tima Storyho, J4,
robot od Alexe Proyase, Osamély mstitel od F. Garyho Graye a Udoli stinii a Muz se Zeleznon maskon od
Randalla Wallacea. Pracoval také na filmech Phillipa Noycea: Sbératel kosti, Nékdo se diva a 1'ysokd hra
patriotii. V jeho filmografii jsou dale snimky Sednz, Smrtici epidemie, Star Trek 1'1: Neobjevend zemé a Tanec
s viky.

Pro televizni kanal TN'T stithal filmy Houdini a Shattered Mind, na svém konté ma také serial Star Trek:
The Next Generation.

TYLER BATES (hudba) spolupracoval se Snyderem i na jeho debutu, hororu Usvit mrtvjoh. V
mezidobi slozil hudbu k filmu S/mdk a k filmu Roba Zombieho Vywrfenci pekla. V jeho filmografii
najdeme filmy Naklidaika a Baadasssss! od Mario Van Peeblese, skladal hudbu rezijnimu debutu
herce Matta Dillona, Méstu duchs, dale také ke komedii z roku 2001 Prichdzi krilovstvi nebeské. Pro
reziséra Stephena Kaye skladal hudbu ke Se¢mte Cartera, Wasted, The Last Time I Committed Suicide a
The Dead Will Tell a Resident Evil: Apokalypsa s Millou Jovovich. Zanedlouho se do kin chysta Resident
Evil: The Extinction.

Kdyz nesklada, Zije velmi skromn¢ a vydélava si zakazkovou hudbu na pomezi rocku altrenativy.



