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Maly, bezstarostny rybi kluk Panki se
s rodic¢i prestéhuje na novy koralovy utes.
Jeho zivot se zmeéni v okamziku, kdy tatu
a mamu polapi do sité rybari. Od této chvile
se o sebe musi Panki postarat upIné sam.
Nastésti si na novém misté najde rychle
spoustu kamaradu, se kterymi vymysleji
jednu lumparnu za druhou.

Jednoho dne ale Panki spatii Kordelii - tu
nejkrasnéjsi rybi sleénu, jakou kdy potkal.
Zamiluje se do ni - ale zdaleka neni jediny,
komu se Kordelie libi. Utesu vladne nebez-
pecny zralok Troy se svou partou stejné
zubatych kamaradu. Ten slibil, Ze neublizi
zadnée rybce, kdyz si ho Kordelie vezme.

S tim se ale state¢ny hrdina nehodla smirit
a rozhodne se s Troyem bojovat. Dokaze
tak mala rybka ziskat lasku své vyvolené
a zaroven ji i domovsky utes ochranit pred
divokym zralokem?

Zapomente na filmy Hleda se Nemo a P#i-
béh Zzraloka! Strhujici a vtipna animovana
3-D pohadka pro malé i velké divaky vznik-
la v produkci USA a Jizni Koreje a navazuje
na to nejlepsi, co vzniklo v obou impériich
animované zabavy. Spojuje cit pro osloveni
divaka a rozvijeni pribéhu, priznaény pro
cké projekty, a legendarni vizualni

dyn %I‘BJSKM snimkau.

@ ALY
»Chtéli jsme natoé¢it western pod vodou*,
vzpomina scenarista Pasti na zraloka -
Scott Clevenger. Myslel pritom pr'-edevéim
na klasicky westernovy snimek reziséra
Anthonyho Manna z roku 1957 Serifska
hvézda (The Tin Star) s Henrym Fondou
a Anthonym Perkinsem, smiseny s kap-
kou mysticismu. Clevenger piritom pro
producenty zbrusu nové spole¢nosti Won-
derworld Studios, kterymi byli Ash Shah
a Mark Dippé, rozvinul a prepsal existuji-
ci nacrt, na kterém uz predtim pracoval
Anurag Mehta.

Pro Dippého (kterého zname predevSim
jako scenaristu a reziséra comicsové aké-
ni podivané Spawn/Spawn - 1997) byla vol-
ba scenaristy jasna. S Clevengerem totiz
uz dvakrat uspésné spolupracoval - na
svém hraném celoveéernim hororu Fran-
kenfish (Frankenfish, 2004) a kratkomet-
razni komedii Gigi (Gigi, 2005). Prechod od
hranych filmu k poéitaéové animovanému
projektu byl pro oba logickou volbou: Dip-
pé ma totiz za sebou letitou praxi v oblas-
ti computerové grafiky jako supervizor
zvlastnich efektu, ktery pracoval mimo
jiné i pro Lucasovu spoleénost Industrial
Light and Magic a na svém konté ma napr.
v této oblasti prelomg.ve ‘snimky Propast
(The Abys§, ezie es.cl’a aron, 1991),
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jektu vnesl svou vasen pro akéni filmy
(pomahal na sklonku 80. a v prvni poloviné
90. let jako producent ¢i vykonny produ-
cent uspésné prosadit jako akéni hvezdu
Jeana-Claudea Van Dammea). Spolecné
s korejskou stranou, kterou zastupoval
producent Lee Young-ki (jenz se na snimku
Frankenfish podilel jako supervizor poéita-
¢ovych efektu), tak projekt za¢al dostavat
pevnéjsi obrysy - podobu vypravéni o idea-
listickém mladém hrdinovi, ktery se ocita
v novém prostredi a nachazi u novych pra-
tel pomoc i lasku v boji proti zlu.

Stale dulezitéjsi roli piri praci na scéna-
ri pritom hral motiv pratelstvi: to ma na
podstatu jednani hrdiny, ktery je puvodem
z bostonskych vod, mnohem 2zasadnéjsi
vliv nez nové, exotické prostredi ¢i rozdil-
ny vzhled jeho novych kamaradu éi pribuz-
nych.

»0dliSnosti i omezeni je snadné prekona-
vat, kdyz najdete spole¢nou reé,” prohla-
Suje koproducent David Hillary. ,,Potom se
uz ani v novém prostredi nikdy nemuzete
citit osaméli a odcizeni.*

A prave to je lekce, kterou prozili na vlast-
ni kazi i ameriéti a korejsti tvarci filmu
Past na zraloka, kdyz se spole¢né pustili

do prace na svém projektu. Jazykové ani
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avnému, vizualné strhu-

ku byla napinava jako

y snimek. Koprodu-
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na animovaném filmu, a pono-

ril se do bohatého, pestrého

a nebezpecného svéta podmoir-
skych fantazii.

»Nas hrdina se pokousi najit své misto ve
svété a obhajit si ho, coz je univerzalni zku-
Senost®, potvrzuje Chris Denk, ktery se
s Peternelem podilel na vytvaireni charak-
teru jednotlivych postav a jejich vztahu.
sPokouseli jsme se proto najit spole¢nou
rovinu, na které by nasi rozdilni hrdinove
dokazali komunikovat. Dobre je to podle
meé vidét v mé oblibené scéné, pri niz Pan-
ki prochazi vycvikem pod dohledem svého
kamarada Nerissy.*

»Dulezité nebylo jen odlisit Past na zralo-
ka od ostatnich animovanych filmu,* vzpo-
mina scenarista Clevenger, ,ale i pred-
vést konflikty mezi postavami a rozvijet
jejich pribéhy - a predevsim zobrazit celou
komunitu na koralovém utesu. 2acinaji
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lizovanych zatim jen na zvlastni efekty -
Digiart Productions a FXDigital -, usiloval
o to, aby divakim nabidl jedineéné posta-
vy, vzrusujici akéni sekvence - a predevsSim
hlubokou Zivotni lekci. Pokusil se proto pro
svou rodinnou podivanou maximalné vyuzit
rozpocet i nataceci podminky, které mél
k dispozici, a které se nedaly srovnavat
s tim, co maji obvykle k dispozici pro sveé
animované blockbustery napr. jeho kole-
gové v USA.

O tom, ze se to podarilo, svéd¢i nejenom
samotna Past na zraloka (ktera se jiz
uspésné hraje v Jizni Koreji ¢i Velké Bri-
tanii), ale i dalSi spoleéné projekty: Lee
Young-ki a Mark Dippé uvadéji do kin hned
dva dalsi animované celovec¢erni snimky
- Saint Anthony (2006) a The Three Mus-
keteers (2007). Dippé navic produkuje
s kolegou Ashem Shahem jako vykonnym
producentem komedii Big Stan (Big Stan,
2007), jez je rezijnim debutem herce Roba
Schneidera (ten v anglické verzi Pasti na
zraloka namluvil postavu Pankiho).

O REZISERECH

Zatimco John Fox ma na svém konté od
pocatku 90. let predevSsim spolupraci
joardech animovanych televiznich
SA i v Asii a jako rezisér se
a televizni sérii Captain Simian
s (1996), jeho kole-
Baker si cit pro ani-
g 1

www.pastnazraloka.cz 3

s«,r )\ ) g, \E\kj

movanou rezii vytribil hned na nékolika
velmi popularnich sériich. Patiri mezi né
predevsSim kultovni serialy Ren a Stimpy
(The Ren and Stimpy Show, 1993) a Aeon
Flux (Aeon Flux, 1995). Jako animator se
podilel na animovaném Herkulovi (Her-
cules, rezie Ron Clemens, John Musker,
1997) a hrané komedii Flubber (Flubber,
rezie Ley Mayfield, 1997) s Robinem Wil-
liamsem.
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