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V jednom malém viktorianském mésté pripravuji rodice svatbu svych dvou nesmélych mladych lidi, ktefi se vSak dosud
nesetkali tvaii v tvar. Zbohatlici Nell a William Van Dortovi (v originalnim znéni Tracey Ullman a Paul Whitehouse) vzdy
snili o tom, Ze se vysplhaiji na vyssi pricku spole¢enského Zebficku. To, co jim nechybi na plnych méscich, vSak postradaji
na urozeném plvodu. Druha rodinna vétev - aristokrati Maudeline a Finis Everglotovi (v originalnim znéni Joanna Lumley
a Albert Finney), pfimi potomci vévody z Everglotu, jsou na tom pfesné opacné: nechybi jim urozeny plvod, ale jejich
pokladna zeje prazdnotou. Zdroj penéz jim vyschl uz pred drahné dlouhou dobou a jim nezbyva jind cennost, nez jejich
jméno a spolecenské postaveni...a slicna dcera Veronika (v originalnim znéni Emily Watson). Jakkoli o ni zpo¢atku nikdy
neuvazovali jako o jejich rodinném pokladu, ¢asem se ukaZze, Ze je to pravé ona, kdo je mlze vyhodnym snatkem s Van
Dortovic synem Viktorem (v originalnim znéni Johnny Depp) uvést zpét mezi smetanku. Everglotovi jsou ochotni zaviit
obé oci a provdat svou Viktorii za syna i tak nizkych lidi, jako jsou Van Dortovi, ostatné rychli zbohatlici jsou také
zbohatlici. Dohoda je tedy uzaviena a vsichni se tési na vyhody, které jim to pfinese - snad az na nevéstu a Zenicha.
Stejné vsak vsichni vi, Ze manZelstvi a laska jsou dvé rozdilné véci, jen se na to zeptejte Maudeline a Finise. Poprvé se
zraky Viktora a Viktorie stfetnou na schlizce, na niz dojde k vzajemnému predstaveni rodin a nasledné zkouskce
svatebniho obfadu. Jakkoli by ti dva mohli pofadat zavody v tom, kdo z nich je nesmélejsi, prece jen se zda, ze jejich
Sance vytvorit perspektivni par nejsou Uplné ztraceny. Na zkousce vSak Viktor stale znovu a znovu kazi prednes svého
manzelského slibu a nechténé dokonce zplsobi, Ze se vzniti roba jeho nastavajici tchyné, takZe jej pastor Galswells (v
originalnim znéni Christopher Lee) vykaze za dvefe, aby tam pobyl, dokud jeho chovani nebude odpovidat zavaznosti
chvile. Jsa ponizen, vyda se Viktor do temnych hvozd(, které obklopuji vesnici. A svéte div se, v lese je najednou
schopen prednést svi{j slib bez jediné chyby ¢i zadrhnuti, dokonce zajde tak daleko, Ze pfi odfikavani nasadi zasnubni
prsten na korinek, ktery tréi ze zemé. Bohuzel to vSak neni kofinek...Z ni¢eho nic ze zemé povstane télo hrozivé a pfitom
krasné mrtvé Zeny v polorozpadlych Satech — a to, co Viktor povazoval za kofinek, je klstka z jejiho prstu. Chté nechté
se tak Viktor vydal do rukou Mrtvé nevésté (v originalnim znéni Helena Bonham Carter). Ta byla kdysi o svatebni noci
zavrazdéna a od té doby Ceka na svého Zenicha, aby splnil své sliby. Ackoliv uz je tomu mnoho let, co jeji srdce uhodilo
naposled, stale hleda pravou lasku a manzela, kterému by spocinula v narudi. Nestastnou zaménou se timto Zenichem
stane Viktor, ktery se svou pani musi sestoupit do Zemé mrtvych, kterd je zrcadlovym obrazem naseho svéta - tamni
hospody maiji stale otevieno a mrtvi jsou ve skutecnosti vic Zivi, nez ti, co jsou na povrchu zemském. Viktor se nékolikrat
nelspésné pokousi o uték za Viktorii, které se nikoho nedafi presvédCit, Ze jeji snoubenec je lapen v podsvéti.
Everglotovi se o Viktoriiny city nezajimaji a zahajuji pfipravy na svatbu s tajemnym Barkisem Bitternem (v originalnim
znéni Richard E. Grant), ktery tézi z toho, Ze se ve spravny okamzik dostal na spravné misto. Mrtva nevésta chce Viktora
stdj co stlj udrzet v poutech jejich svazku, ten se vsak snazi utéct ze Zemé mrtvych do naruce své lasky.
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Mohou si Zivi brat mrtvé?

Pribéh Mrtvé nevésty a nestastného Zenicha, kterého si ona v den jeho pozemské svatby odtahne do podsvéti, vychazi ze staré ruské
pohadky podobného plidorysu. Romanticky pribéh, ktery zarover jemné brnka na strunky strachu upoutal pozornost renomovaného
reZiséra a scenaristy Tima Burtona, ktery usiloval o jeho prevedeni na platno témér deset let. A to formou loutkového filmu, respektive
stop-animace. Film 7he Nightmare Before Christrmas z roku 1993 v reZii Henryho Selicka byl Burtonovou prvni zatéZkavaci zkouskou, co
se tyka loutkoherectvi. “Na stop-animaci se mi libi to, Ze kaZzdou titérnost si mlZete dokonale osahat,” fika Burtona. “To, Ze si mlzete
své postavy osahat a pohybovat s nimi jak jen chcete, je néco UZasného. Jejich maly svét je pfimo pod vasima rukama. Prace s
loutkami se v jednom negativnim aspektu ve skutecnosti nelisi od nataceni se zivymi herci, kdyz natacite na modrém pozadi, nevyvola



bohuZel to pocit, ze jste opravdu byli tam, kde se ma pfibéh odehravat. Modré pozadi poznate vzdycky. Ale kdyZ délate s loutkami, jste
soucasti jejich svéta". ,Poté, co jsem natoCil 7he Nightmare Before Christmas jsem hledal vhodny namét, ktery by se dal zpracovat
stejnym médiem. Miluju stop-animaci,” pokraCuje reZisér.”Je to velmi zvlastni uméleckd forma. Mdj kamarad Joe Ranft mi napsal kratky
pfibéh, viastné jen nékolik malo odstavci, kde byla zaznamenana stara lidova povést. A tento pribéh presné splfioval kritéria daného
média. Je to jako na konkurzu - chcete, aby bylo médium ve shodé s materidlem”. “PFibéh, ktery
uvidite, je velmi chytry a nebudete mit vtiravy pocit, Ze jste ho uZ vidéli nejméné stokrat," Fika
producentka Allison Abbate, kterd byla na postu uméleckého koordindtora jiz na Nightmare. ,Ma
to presné ten vzhled, ktery ocekavate od filmé Tima Burtona, temnotu, humor i bizarnost postav.
Mé osobné k projektu pritahla skutecnost, Ze ten pribéh je velmi jemny a emocionalni*. Za léta ve
filmovém prlmyslu si Tim Burton vytvofil neopakovatelny styl, nicméné se u svych rdiznorodych
pfibéhd nevaze jen na jeden druh média. Béhem let u filmu natocil Burton spoustu snimkd
rlznych Zanrd a styld, na nichZ zaroven testoval moznosti média - dal vzniknout filmdm jako jsou
Karlik a tovarna na cokoladu, Velkd ryba, Planeta opic, Ospald dira, Mars utoci!, Ed Wood, The g
N/ghtmare Before Christmas, Batman se vraci, Strihoruky Edward, Batman, Beetlejuice a Pee-Weeho velké dobrodruZstvi, na kterych se
ukazuje, Ze je tvircem jasné tvarci vize. VSechny totiZz nesou znaky jeho neopakovatelného stylu, ktery je vtipny, drazdivy, ale i désivy a
citlivy. VSechny tyto rysy patfi neodmyslitelné k Timu Burtonovi. , Tim tak trochu znovuobjevil stop-motion animaci,” fikd Mike Johnson,
ktery s Burtonem Mrtvou nevéstu spolureziroval. ,Film 7he Nightmare Before Christmas dal vzniknout nové generaci fanouské stop-
motion animace, ta totiz vytvori atmosféru, kterou pocitaci nikdy nedocilite. Jen diky jeho velkému zajmu a vasni se mohly tyto velké
projekty rozjet". Burton mu vraci kompliment slovy: “Mike ma cit pro dané médium. Neni na svété mnoho lidi, ktefi by rozuméli procesu
prace s loutkami tak jako on. Je téZké o tom s lidmi debatovat, jestlize nerozumé&ji naprostym zaklad@im".

Tragicka romance, vasern a vraZzda

U nahravani dialogll postav filmu se sesli jedni z nejznaméjsich herc soucasnosti, jako jsou Johnny Depp v roli Viktora, Helena Bonham
Carter jako Mrtva nevésta a Emily Watson, kterd dala hlas Viktorii. Mimo Mrtvou nevéstu pracoval Depp simultanné jesté na Burtonové
hitu Karlik a tovdrna na cokolddu. Mnoha z nataceni Viktorovych dialogC probéhla na konci kazdodenni prace na Karfikovi, kdy ze sebe
Depp jen svlékl Willyho Wonku a pfemistil do dal$iho studia. Depp pred tim jesté nikdy nedaboval
Zadnou animovanou postavu, ale védom si toho, Ze u kormidla je jeho oblibeny rezisér Tim
Burton, vrhl se do obou projektl. Mrtvd nevésta je jejich pata spoluprace, Depp se pred tim
objevil v Burtonovych filmech Stfihoruky Edward, Ed Wood a Ospald dira. ,,Pokaidé kdyz
sJohnnym délam, je upIné jiny," fikd Burton. ,Johnny se postavou stava, nezajlma ho pouze
vnéjsi pristup. S takovymi herci je radost pracovat. Zvlasté tehdy, kdyz jsou to navic drzitelé ceny
Casopisu People o nejkrésnéjsSiho Clovéka...nebo jak to vlastné nazyvaji. Je ochoten riskovat a ja
vim, Ze to nedéla kvili penéziim ¢ image. Pokazdé je jiny a lepsi. Kdyz najdete lidi, se kterymi
mdZete komunikovat téméf na podvédomé Urovni, je to skvélé". ,Timova vize je vzdycky velmi
jasna a jde daleko za vasSe predstavy. ,Kdyby Tim chtél natoCit 6 miliont metrd filmu o tom, jak se
divdm na rozsvicenou zérovku a po tfi mésice pfi tom nesmim ani mrknout, Sel bych do toho bez
vahani*. Depp hraje nesmélého snilka Viktora Van Dorta, ktery se ma kv(li spole¢enskym ambicim
jeho rodi¢d stat manzelem nékoho, koho do té doby nikdy nevidél - sle¢ny Viktorie Everglot.
Viktorii hraje dvojnasobnd drzitelka nominace na Oscara v kategorii nejlepsi herecka za Prolomit
viny a Hillary a Jackie, Emily Watson. I ona je beznadéjny romantik, stale hledd pravou lasku a
nenachdzi...az potkd Viktora, aby v jeho pfitomnosti zacala véfit, Ze ji mozna nasla. ,Viktorie je
zpocatku portrétovana jako dobfe vychovana, le¢ ponékud bazliva a upnuta divka," fika Watson.

.Jeji rodiCe jsou snobi k pohledani a chtéji ji provdat jen kvdli zvétSeni majetku a vétsSimu vlivu.
Jakkoli se to zdd nemozné, sezndmenim s Viktorem potkava nékoho, kdo je jeSté bazlivéjsi a
nesmélejsi, neZz ona. Kdyz se tihle dva daji dohromady, da se ocekavat, Ze to bude ucinéna
spoleCenska katastrofa. Ale navzdory tomu vSemu je na nich néco milého. Dokonce se zda, Ze vse
je na dobré cesté...jenze tu se na scéné objevi Mrtva nevésta, ktera si jej odvede do podsvéti™
Hlas Mrtvé nevésté dala Helena Bonham Carter, kterd byla za svdj vykon ve snimku Kridla vdsné
nominovana na Oskara v kategorii Nejlepsi herecka. Jeji Mrtvé nevésta je velkou romantickou,
nebot’ pred davnymi Casy ji nékdo jesté pred svatbou pripravil o Zivot a ona ted’ hleda a ¢ekd na
svého Zenicha. Jeji srdce je zlomené a ona patra i v Zemi mrtvych, zda-li tam nékde neni i jeji
Zenich, aby si jej vyzadala. KdyZz se Viktor nestastnou nahodou stane jejim Zenichem, je
presvédcena, ze konecné nasla toho, kdo je ji souzen. ,Je jakoby zmrazena v Case," fikd Bonham
Carter."Je vécné mlada, coz je vzhledem ke stavu, vjakém se nachazi jeji télo, tak trochu
paradox. Je v ni néco nevinného, Cistého a otevieného. Doufa, Ze ji Viktor miluje, jakkoli se lisi
v tom podstatném, Ze on je naZivu a ona je mrtva". ,Na piibéhu se mi libilo, Ze tam neni Zadny
zapordk," fikd Bonham Carter. ,V tomto pfipadé také nechybi rovnovédha, protoze ve vétSiné
situaci, kde se vyskytuje milostny trojuhelnik, vite dopfedu, kdo s kym zéstane a kdo ptjde z kola
ven. Tady vSak mame tfi velmi sympatické postavy, které maji velké dilema. Nakonec byste chtéli,
aby Viktor zlstal s obéma — na konci jste vnitiné zmateni, stejné jako Viktor". Emily Watson Fika:
“Cely ten film je vlastné o vasni..pravda, trochu zvlastni, ba ujeté. Celé je to takovy mily
ducharsky pFibéh s nadsazenymi postavami, jez jsou jemné a Cisté". Albert Finney (Velka ryba) a Joanna Lumley (Absolutely Fabulous)
hraji Viktoriiny nafoukané rodi¢e Finise a Maudeline Everglotovy. Viktorovy rodi¢e, Nell a Williama Van Dortovy, ktefi zbohatli na
nectihodném obchodé s rybimi konzervami, hraji Tracey Ullman ( 7racey Takes On) a Paul Whitehouse (Hledéni Zemé nezemé). Partu
autoritafského a zlého pastora Galswellse, ktery tim, Ze Viktora vykaze z nacviku svatby, zplsobi Fetéz dalSich udalosti, se zhostil
uznavany herec Christopher Lee (Karlik a tovarna na cokolddu). Mezi témi, ktefi pfispéli vysledné podobé filmu, je i dlouholety Burtontiv
spolupracovnik Danny Elfman, ktery propdjcil svéj hlas kapele kostlivch - The Skeletones, ktefi svymi rytmy rozpaluji podsvéti do béla.
Pribéh v podobném médiu jako byla 7he Nightmare Before Christmas, vyzaduje i podobny prfistup k hudebni sloZce, ktera je tentokrat
zamérné ponékud komornéjsi. “Stejné jako u The Nightmare Before Christmas, bylo i psani pisni pro Mrtvou nevéstu velkou vyzvou,”
fika Elfman. “Timdv styl je hodné vizuaini, a to, co délam ja, ho dobfe doplriuje. Jeho (iZasné legracni, temné a vyjimecné pribéhy mi
poskytuji skvély podklad pro to, jak psat mé podivné, ujeté, ba obskurni muzikaly, které se inspiruji jazzovymi 30.léty. Doufam, Ze v
budoucnu bude naSe spoluprace pokracovat”. Mrtva nevésta je dvanacty film, na kterém tito tvlirci spolupracuji. Oba dva umélci
vzajemné velmi ovlivnili jeden druhého. “Davno, davno pred tim, nez jsem se dostal filmu, ba nez jsem viibec uvaZoval o tom, Ze mam
tu prilezitost, jsem chodival na Oingo Boingo, ktefi hrali po klubech v Los Angeles. Jejich hudba byla velmi filmova," vzpoming Burton.




“Byla takova zvlastni, pitoreskni. Zapamatoval jsem si to a kdyZ mi byla dana Sance natoCit Pee-Weeho velké dobrodruZstvi, pozadal
jsem Dannyho, aby se pfipojil k tvliréimu tymu. Bylo to skvélé, protoZe nikdo z nas do té doby nedélal na filmovém projektu takovych
rozmérd, takZe jsem citil, Ze jsme do toho zapadli ve stejnou dobu a délali véci, které jsme pred tim jesté nikdy nedélali. A to mezi nami
vytvofilo pouto, které pretrvalo”.

MiiZete zlomit srdce, které uz dotlouklo?

Stop-motion animace se takika v ni¢em nelisi od nataceni film& s Zivymi herci, je tfeba postavit kulisy, nasvitit scénu, obléci postavy,
podridit vSechny zucastnéné reZijni vizi. Rozdily tu vSak prece jen jsou. V okamziku, kdy cely filmovy svét vznikne z nieho, jen z
reZisérovy predstavivosti, ustupuji podobnosti médii do pozadi a na povrch zacnou vystupovat jedinené aspekty této umélecké formy.
Stop-motion anlmace je pomaly a bolestny proces. Pohyby, které loutky délaji, jsou takika neznatelné — nékdy se v jednom zdbéru

i pohnou jen o sotva pél milimetru. Kazda pozice se zaznamena na jedno filmové poli¢ko a zacina
se stale nanovo. Béznym vysledkem je, Ze Stab pracuje 12 hodin na tom, aby na konci dne vznikly
dvé vteFiny zaznamu. “Je to velka vyzva, vSichni musi byt vyladéni na stejnou vinovou délku a
musi dodrzovat tyz styl,” fiké rezisér Mike Johnson. “DalSim problémem byl ¢asovy rozvrh. Klidné
jsme to mohli udélat tak, Zze bychom kazdou postavicku dali jednomu animatorovi, to by bylo
idedlni. Jenze to jsme udélat nemohli. S kazdou postavou jsme museli udélat spoustu jednotlivych
zabér(, takze to nakonec skonCilo tak, Ze kazdy animator pracoval se vSemi. V tomto bodé pak
byla ddleZitd souhra vSech, aby bylo docileno jednotného vzhledu a charakterizace”. Spoluprace
tvlréiho tymu vSak nepfedstavovala zadny zavazny problém. “Prace s loutkami je nékdy velmi
Unavna,” pfipousti Johnson, “ale myslim, Ze nas $tab a kameramani to délaji kv@li tomu, Ze tuhle
praci miluji. Je to druh prace, pro ktery musite hofet nadSenim a byt ochotni cele se ji odevzdat”.
Mrtvd nevésta zacala nabirat prvni kontury Burtonovymi navrhy postav, kostyml a lokaci, které
vychazely z pfibéhu o nestastné Mrtvé nevésté a jejim nepovolném manzelovi. Burton predal své
hrubé nacrtky navrhafi postav Carlosi Grangelovi, ktery z nich pak nadale vychazel. “Carlos to
vSechno dotahl do detaild,” fika reZisér. “Moje navrhy jsou vzdy jen takove zakladm nastrely, on

se pokousel proniknout k tomu, co jsem jimi mél na mysli,
jak by mély vypadat a jaky by mély vyvolavat dojem”. Kdyz
byl dokonéen scénaf, byl pfedan vytvarnikovi storyboardd,
ktery jej cely prevedl do jednotlivych zabérl, urcil Ghly
kamery a snazil se vystihnout emoce a vyrazy postav. Poté
pfisli herci, aby nahrdli své dialogy. Nahravani dialogC
probiha pred samotnym natacenim, protoZe jejich vykony
posléze ovlivni to, jaké osobni kontury postava ziska, a jaka
bude nalada filmu. Z dialogl pak vychazeji animatofi. "Aby
postava ozila, je tfeba, aby obé slozky byly v rovnovaze,”
fika reZisér Mike Johnson. “Jestlize se pfi nataceni dialogd
podafi vystihnout to, co hledame, pak uz to jen zbyva
nalezité vyjadrit animaci loutky. Ale v zasadé je k docileni
idedIniho zabéru tfeba obou slozek”. Kdyz herci dotoCili své

dialogy, nahravky byly sestfihany podle storyboardd, poskytli
tim budoucimu filmu vizualni produkéni mapu. S voditkem v
podobé tohoto hrubého stfihu se zacaly vyrabét jednotlivé loutky a dekorace. Za koneny vzhled
loutek byli zodpovédni vyrobci Mackinnon a Saunders, ktefi ozivili desitky postavi¢ek nadzemskych
i podzemskych. Cely proces zacal vyrobou kovové armatury, jinymi slovy kostry loutky, kterd ji da
strukturu, stabilitu a umozni ji vSechny potfebné pohyby. Duo Mackinnon-Saunders vyvinulo pro P
Mrtvou nevéstu nékolik revoluCnich technik: klze, ktera je na kostfe loutky, je smés pény a §
silikonu, coz loutky ucinilo odoInéjsi. Diky tomuto materidlu i po mésicich nataceni vypadaly jako
nové, jakkoli byly vystavovény ostrému primému svétlu z lamp a Casto byly pfemistovany. Hlavni
pfispévek animacnim technikam vSak spoCival v néem jiném. Pfi praci na The Nightmare Before
Christmas se nalezitého vyrazu ve tvafich postav docilovalo tim, Ze se loutkam meénily hlavy, z
nichZ kazda méla o trochu jiny vyraz, neZ ta predchozi. Coz ve vysledné sekvenci vyvolalo dojem
kontinuity zmény vyrazu. Tato metoda byla sice efektivni, ale zaroven limitovana omezenym
mnozstvim vyrazl, jeZ umozZiovala. Mackinnon se Saundersem vSak vyvinuli mechanismus ukryty

v hlavé loutky, respektive ovladatelny pres usi a viasy. Na téchto mistech bylo moZno zasunout
specialni klice, které podle potreby postupné ménily vyraz loutky, umozriujice mnohem vice vyrazd
a gest, nez dosud. Nové loutky vyjadri v podstaté jakoukoliv emoci, sméji se, mraci, zdvihaji oboci
a plsobi to velmi pfirozené. Pohonna jednotka v hlavé vyZzadovala, aby byla loutka 30-40cm
vysoka, coz je mnohem vice nez byva bézné. Tato skuteCnost zarover znamenala, Ze cela
produkce, kulisy a rekvizity musela byt pfiméfena velikosti postav. Kdyby vsak byly budovy pfesné
v méfitku odpovidajicim loutkdm, dostaly by se ¢asto mimo zabér. Problém tvilrci vyfesili tak, Ze
dolni ¢asti kulis jsou ve shodném méfitku jako loutky, pak je méfitko vyssi, coz pozitivné ovlivnilo i
dojem bortici se perspektivy. Umélecky rezisér Nelson Lowry fika: ,Stop-motion filmy zacala tak
fikajic na kolené, postavy byly premistovany v ramci malych setd. Mrtvd nevésta byla trochu jing,
na danou animaci je velmi epicka. Nase exteriéry byly Casto 8x8 metr{l, nékdy na vysku dosahly i
30 metrd. Cely rozsah toho vseho je skutecné dech berouci a ve svété soucasného animovaného
filmu rozhodné unikatni. V porovnani s klasickymi sety je ten nas dvakrat az trikrat vetsit. Vetsi
rozmér setu pfinasel i své specifické problémy, loutka byla c¢asto hluboko v poli, zejména ve
scénach, kde prechazi odnékud nékam. Sety byly proto navrZeny tak, aby animatorlim co nejvice
usnadnily praci, tvarci byli ukryti za néjakou terénni nerovnosti a nebo stavbou, aby mohli kdykoliv vyskoCit, ¢asto i skrze umné skryta
dvitka, zménit gesto nebo vyraz, a efektivné pokraCovat s dalSim zabérem. Stop-motion animace je ve vsech ohledech unikatni at’ uz se
bavime o obleceni & rekvizitach, které loutky pouzivaji. Ty musi byt odborniky vyrobeny pfesné podle danych navrh@. ,Ve své podstaté
musime vytvofit cely funkcni svét," fika Lowry. ,O jeho podobé a zplsobech, jak jej vibec tvarnit, se musi dikladné uvaZovat celé



preproduk¢ni stadium. Promysleli jsme vSechno, obleCeni, dopravni prostredky, jejich domy, interiéry, dokonce i vzory tapet, jez maji na
zdi, kliky, krajiny, promény oblohy. Ve podléhd stejnému stylu a divak musi uvéfit, Ze se dostava do svébytné reality". Médium stop-
motion animace prinasi také specifické vyzvy, jez by ty, kdo do vyroby nejsou zaangazovani, ani nenapadly. Neustéle se napfiklad musi
dbat na to, aby se do zabéru nedostala rekvizita, ktera tam nema co délat, protoZe pfi délce a naroCnosti nataceni jedné sekvence by
poté bylo mnohem sloZitéjsi vse pretocit, nez u hraného filmu. Jeden z nejvétsSich problém(, se kterym se tvlrci museli utkat, byl vzhled
Nevéstin jemnych lesklych svatebnich Satl a zavoje, které se pfi sebemensim pohybu ¢i poryvu vétfiku pohybuiji. Latka se neustdle
nadouva, ¢imZ se na ni méni i odlesky, animace takového obleceni je velmi narocna, zejména tehdy, maji-li se zahyby Satl ménit podle
pohybu loutky, rychlosti, Ghlu osvétleni a snimani. Atmosféricky vzhled $até byl nakonec docilen neviditelnymi a lehce ovladatelnymi
vlasci, které tvlrci vetkali pfimo do Satll, jeZ jim v konecném dlsledku umoznily, aby se zahyby pohybovaly fizené tak, jak chtéji.
Teprve po deseti mésicich se podafilo vytvofit Saty a zavoj odpovidajicich vlastnosti, ale vysledek je pfiméfeny investované energii.
Nezemského vzhledu Nevésty bylo dosazeno i vhodnym nasvicenim. Kameraman Pete Kozachik popisuje svou metodu: ,Mdj pfistup ke
sviceni loutek je takovy, Ze je musite respektovat jako opravdové herce. Nesnesou kompromisy.Musite objevit mista a uhly, z nichz
vypadaji nejlépe, a na druhou stranu se vyhnout véemu, co narusovalo zvolenou stylizaci. Viktorie ma napiiklad velmi plochy oblicej,
takZe jsme ji museli nasvécovat UplIné jinak, nez Nevéstu. KdyZ Nevésta poprvé povstava ze zemé&, ma jeji sviceni a to, Ze ma pres hlavu
zavoj vyvolavat dés. Jakmile si jej sundd, ,ma vypadat kouzelné, jakkoli je mrtva a podle véeho by se méla i rozpadat. Kdyz vsak zmizi
zavoj, nastupuje jiny druh sviceni, ktery se inspiruje zplsoby, jakym fotografové pfistupuji k foceni obélek mddnich casopisl. Zapojili
jsme vSechen nas um, aby Nevésta vypadala jako filmova hvézda ze 40. a 50. let. Zlehka se ji lesknou oci a pouzivame i lehka difuzér,
ktery zplsobuje, Ze vypada jako nevésta dle soucasnych standard(l svatebnich fotografii, ale zaroven jako duch. Toho jsme dosahli tim,
Ze jsme kromé popsanych technik uZili sviceni tfemi lampami®.

Proc odchazet z podsvéti, kdyZ sem stejné jednou prijdu znovu?

Mrtvd nevésta se odehrava ve dvou zietelné odliSenych svétech — Zemi Zivych a Zemi mrtvych. Ironii je, Ze ve svété Zivych je Zivota
minimum, zatimco v Zemé mrtvych jim pfimo kypi. ,Jednim z klicovych prvké filmu je, Ze je vam predloZen opak toho, co ocekavate,"
fika vedouci vyroby Alex McDowell, ktery byl spolu s Lowrym zodpovédny za to, jak bude vypadat vesmir, ktery loutky obyvaiji. ,Zemé
Zivych je ve skutecnosti Seda, nudna, aZ mrtvolna. Lidé jsou jakoby bez Zivota, bez nadéje, utopeni ve smutku. Zatimco v Zemi mrtvych
Ziji zesnuli vasnivé a chtéji si uzit toho, co jim jejich nova existence skyta. Takze kdyZ jsme pracovali na tom, jak odlisit svéty, napadlo
nas, ze svét zivych bude Sedy a mdly, zatimco svét mrtvych bude chaoticky a pIny barev". ,Zemé Zivych je velmi nudna, pochmurnd a
smutna, nebot’ lidé jsou v ni nuceni Zit jakoby na pdl plynu, chybi jim néco, pro co by se mohli radovat," fikéd Lowry. ,To je trochu
problém, protoze my musime vyjadfit nudu a Sed’ zplsobem, ktery bude vizualné zajimavy. Chtéli jsme, aby to bylo misto, kde byste
sice nechtéli zit, ale zajimalo by vas do té miry, Ze byste se na né radi divali*. Pozemska Cast vypravéni se odehrava ve viktorianské
vesnici. Aby pribéhu zlstala navaznost na jeho plvod v ruské pohadce, ma Zemé Zvych nadech architektury Vychodni Evropy.
McDowell osvétluje:"Pfistupuji k tomu tak, Ze jsem namichal relativné odlisné kulturni prvky a styly, aby z jejich setkani vzeSla néjaka
nova kvalita. TakZe po pravdé feeno, ve filmu neni Zadna typicka viktorianska architektura, jak ji popisujeme a hodnotime dnes, ale
inspirovali jsme se tim, co je mozné ze stejné éry najit v Ceské Republice a Polsku®. Zemé Zivych je Seda, pInd tlumenych a
monochromatickych barev, pro néz se tvlrci inspirovali vzhledem starych daguerrotypii a obrazk{ na porcelanu. Kdyz se Viktor dostane
do podsvéti, zjisti, ze je to tam nohem zajimavéjSi nez nahore. ,Zemé mrtvych je velmi blazniv4, vyznacuje se jasnymi a zafivymi
barvami," fikd Lowry. ,Vychazime zde z toho, ze mrtvi jsou najednou svobodni od vSech omezeni, kterymi se museli fidit nahore. Ted'
mohou jist, pit a veselit se, jak jen chté&ji. Zméni se i jejich obydli, vSe je blaznivéjsi a vykolejené". Zemé mrtvych je obracenym obrazem
Zemé Zivych, jestlize je nahofe uprostfed namésti jezdecké sousosi, dole je v podstaté to samé, jen tvofeno z kosti, lebek a hnatl. A
podobné je to s domy, které sice podléhaji rozkladu, ale ve skute¢nosti je v nich néco zivého. ,Zni to asi divné, ale pro barevné podani
nam bylo inspiraci hnijici maso," fika McDowell. ,V pozadi stoji myslenka, Ze i budovy v Zemi mrtvych jsou svym zplisobem odumirajici
organismy, pokryté takrka prihlednou k{zi. Domy tak trochu pfipominaji kostry a vSechno maso, co na nich jesté zbylo, hyfi barvami®.
Tepajici, organicka struktura obydli Zemé mrtvych se inspirovala stavebnim stylem Spanélského architekta Gaudiho. ,Chtéli jsme najit
néco plvodniho, co tu jesté nebylo," fikd Lowry. ,Podsvéti uz bylo ve filmu ztvarnéno bezpoCtukrat, proto jsme chtéli vytvofit néco
vzrusujiciho. A vysledek je strasidelny, podivny, ale zaroveri pohadkovy a zdbavny". Vzhled postav také ovlivnil to, v jakych domech
budou bydlet, domy jsou karikatury jejich majiteld. Malé a naducané budovy obyvaji mali a tlusti, stejné tak budovy vysoké a jakoby
vyzablé. Nadsvéti a podsvéti se také lisi co do zplsobu snimani a sviceni. Kozachik osvétluje: , Tim mi na zaCatku poskytl zakladni
pravidla, jak chce, aby oba svéty vypadaly. Zemé mrtvych neméla vypadat jako peklo, takze Zadné oranZové a rudé plameny i cokoliv
podobného. Ve svété Zivych jsme délali jen minimum pohybd kamerou, pouZivali nemnoha objektivl, prosté nic dramatického. Ve mélo
vzbuzovat dojem pomalosti a tézkopadnosti. V Zemi mrtvych je vSechno vyosené a svétlo prichazi z Ghlf, odkud byste to necekali".

HERCI V POVODNIM ZNENi

JOHNNY DEPP (Viktor) ziskal uznani divak( i kritikd v mnoha nezapomenutelnych filmech. Mrtva nevésta je Deppova ¢tvrta spoluprace
s rezisérem Timem Burtonem, letos se objevil i v jeho divackém hitu Karlk a tovdrna na cokolddu. Tento herec v minulosti ziskal
nominaci na Oscara, Zlaty globus, cenu Screen Actor’s Guild a nominaci na televizni cenu BAFTA za roli J. M. Barrieho ve filmu reziséra
Marca Fostera Hleddni Zemé nezemé, kde hral s Kate Winslet a Freddie Highmorem. Depp také ziskal nominaci na Oscara, BAFTA a
Screen Actor’s Guild za roli kapitana Jacka Sparrowa v akénim dobrodruzstvi Pirdti z Karibiku: Prokleti Cerné perly, v souCasné dobé
kontinuadlné natadi jeho dvé pokracovani. Dalsi jeho snimkem bude Libertine od Laurence Dunmorea, kde si zahraje basnika ze 17.
stoleti se slabosti pro Zeny. Jeho hereckymi partnery mu budou John Malkovich a Samantha Morton. Depp nedavno hral ve filmech
Tajemné okno Davida Koeppa, T7enkrat v Mexiku od Roberta Rodrigueze, Z pekla Alberta a Allena Hughesovych, Kokain Teda
Demmeho, romantické komedii Lasse Hallstoma Cokoldda, NeZ se setmi od Juliana Schnabela, MuzZ, ktery plakal od rezisérky Sally
Potter, Ospald dira reziséra Tima Burtona, v Devaté brané reziséra Romana Polanského a Strachu a hnusu v Las Vegas od Terryho
Gilliama. Je povaZovan za jednoho z nejvyraznéjSich hercl své generace. Hral také s Al Pacinem v Kryc/ jméno Donnie Brasco Mike
Nevella, objevil se v Mrtvém muzi reZiséra Jima Jarmusche. V Don Juan Demarco, kde hral jednoho z nejznaméjsich milovnikd, mu byli
hereckymi partnery Marlon Brando a Faye Dunaway. Byla to vSak pravé spoluprace s Timem Burtonem na Stfihorukém Edwardovi, ktera
z néj udélala jednoho z nejzadanéjsich hercll Hollywoodu a zajistila mu nominaci na nékolik cen. Depp se s Burtonem setkal podruhé na
pfibéhu “nejhorsiho reziséra vsech dob” ve filmu £d Wood, za coz nasledné dostal svou tfeti nominaci na Zlaty globus. Depp zacal svou
kariéru jako hudebnik, zaloZil si rockovou skupinu “Kids” a to jej nasledné pfivedlo do Los Angeles. KdyZ se skupina rozpadla, Sel
studovat herectvi, aby se o n&jaky Cas pozdéji objevil v jednom z dil&i hororové série Nocni mira v Elm Street. Poté ziskal role v nékolika
dalSich filmech, nejvyraznéjsi byla ve filmu Olivera Stonea Ceta. Kdyz tento film ziskal nékolik Oscar(, ziskal Depp roli tajného detektiva
Toma Hansena v popularnim seriadlu Jump Street z produkce TV kanalu Fox. Z dalsich film& Benny a Joon, The Brave, V posledni chvii,
Arizona Dream, Co Zere Gilberta Grapea?, Cry Baby.



EMILY WATSON (Viktorie) se béhem plynulych sedmi let stala jednou z nejocefiovanéjsich herecek soucasného filmu. Poprvé na sebe
vyraznéji upozornila roli Bess ve snimku Larse von Triera Prolomit viny. Za svij vykon ziskala nominaci na Oscara, Zlaty globus a ziskala
nominaci na cenu New York Film Critics’ Circle, Felix a London Film Critics’ Circle Award za nejlepsi vykon novacka ve svété britského
filmu za rok 1997. Druhou nominaci na Oscara, Zlaty globus, ceny BAFTA a SAG ziskala v roce 1999 za vykon v dramatu Hilary a Jackie.
Letos ziskala nominaci na Zlaty globus za vykon v roli Anny Sellers ve snimku z produkce kandlu HBO Zivot a smirt Petera Sellerse.
Watson byla az do svého filmového debutu divadelni hereckou, vystupovala na prknech Royal National Theatre ve hrach jako 777 sestry,
The Children’s Hour, The Lady From The Sea, Strycek Vana, Twelfth Night, z nichZ posledni dvé zminéné byly v reZii Sama Mendese
(Americka krdsa, Road to Perdition, pravé dokonCovany Jarhead). Spolupracovala na také s Royal Shakespeare Company na hrach
Jovial Crew, The Taming of the Shrew, All's Well That Ends Wella The Changeling. V soucasné dobé Zije v Londyné s manzelem Jackem
Watersem.

HELENA BONHAM CARTER (Mrtva nevésta) proptijcila svij talent Siroké skale filmd{, jako napfiklad provokativnimu Klubu rvacid od
Davida Finchera, nové verzi Planety opic od Tima Burtona a nebo Cerné komedii Davida Atkinse MNovocaine. Naposledy se objevila v
Conversations with Other Women reZiséra Hanse Canosy. Hrala role Jenny a Carod&jky v Burtonové pfedchozim snimku Velkd ryba, v
Till Human Voices Wake Us od Michaela Petroniho, Zive z Bagdadu od reZiséra Micka Jacksona v produkci HBO, za ktery dostala Zlaty
globus a cenu Emmy. Jednim z jejich poslednich film@ je v 7he Heart of Me od Thaddea O “Sullivana. Z svou roli ve Wings of the Dove
reziséra Iana Softleyho ziskala nominaci na Oscara v kategorii Nejlepsi herecka, Zlaty globus a cenu Screen Actors Guild, podobné tomu
bylo i za roli v minisérii Merfin od Steve Barrona. Z ostatnich filmQ: Queen, Fatal Deception, A Trelawny of the Wells, Lady Jane, Where
Angels Fear to Tread, Howard’s End, Hamlet, Frankenstein. Nedavno dala hlas Pani Tottingtonové v celove¢enim dobrodruzstvi Wallace
& Gromita od Nicka Parka, které zanedlouho vstoupi do kin. Letos se objevila v roli maminky Buckettové v Burtonové snimku Karik a
tovdrna na cokoladu.

TVORCI

MIKE JOHNSON (reZie) pochazi z Austinu v Texasu, kde, jak fika “stravil vétSinu svého détstvi tim, Ze se pokousel s plastikovymi
dinosaury napodobit scény z jeho oblibenych filmd od reZiséra/trikafe Raye Harryhausena. O mnoho let pozdéji se prestéhoval do San
Franciska, kde mél to Stésti, Ze se stal asistentem Tima Burtona na jeho klasice 7he Nightmare Before Christmas. Poté se Johnson
podilel na dalSich stop-animation snimcich jako Jakub a velkd broskev a televizni série ocenénd Emmy Bump in the Night. V roce 1996
rozjel svou vlastni firmu zaméfenou na animované filmy - Fat Cactus Films,kde v nasledujicich letech vznikly mnohé kratké filmy,
videoklipy a reklamy. Jednim z nejznaméjsich a nejocerovanéjsich je kratky animovany film 7he Devil Went Down to Georgia. \ roce
1998 se prestéhoval do Portlandu v Oregonu, aby tam reziroval tfi epizody televizni série 7he P.J s s Eddie Murphym, ktera posléze
ziskala cenu Emmy. Kruh se uzaviel v roce 1998, kdyz jej Tim Burton pozadal, zda by s nim reziroval Mrtvou nevéstu. Johnson v
soucasné dobé Zije se svou Zenou a synem v Londyné.

TIM BURTON (rezisér) nedavno reziroval Velkou rybu, viely pribéh pratelstvi otce a syna. Film byl oznacen za jeho dosud nejosobnéjsi
a nejemocionalnéjsi dilo, které nasledné ziskalo jak priznivy kriticky ohlas, tak zabodovalo i po komercni strance. Jeho prechozi film
Planeta opic mu umoznil spolupracovat s producentem Richardem D. Zannuckem, byvalym feditelem studia 20" Century Fox, ktery
pracoval jiz na plvodni verzi z roku 1968. Burtonovy filmy jsou znamy kvdli jejich specifické atmosfére a obrazotvornosti, které slouzi
pfibéhu: Pee-Weeho velké dobrodruZstvi; Beetlejuice, Batman, Strihoruky Edward, Batman se vraci, Nightmare Before Christmas, Ed
Wood, Mars utocil a Ospald dira. Burton odmala kreslil, v mladi navstévoval Cal Arts Institute, které spolupracovalo se studiem Disney a
po studiich se do né&j dostal jako animator. Debutoval kratkymi pfibéhy s postavou Vincenta, kterou daboval Vincent Price. Film uspél a
ziskal mnoho cen. Burtonlv dalsi projekt byl hrany snimek Frankenweenie, ktery vychazel z legendy o Frankensteinovi. Kromé rezie
vySe uvedenych film{ se Burton vénuje ilustrovani détskych knizek, napfiklad knizni verze Nocni’ mdry pred Véanocemi. Dalsi knihou s
kresbami a kratkymi melancholickymi versi je Melancholy Death of Oyster Boy and Other Stories, kterou velmi vyzdvihl list New York
Times pro “vystiZeni bolesti dospivani.”

JOHN AUGUST (scénar) napsal a spoluprodukoval film Go, ktery v roce 1999 vyhral festival Sundance. August se narodil v americkém
stdté Colorado a vystudoval zurnalistiku na Drake University v Iowé, ziskal také titul magistra na oddéleni produkce na USC.
Spolupracuje s festivalem Sundance. Podilel se na scénafich k filmGm Charlieho andilci, Charlieho andilci 2: Na piny pecky a Titan A.E. NV
roce 2004 byl ocenén BAFTA za nejlepSi adaptovany scénaf, respektive adaptaci romanu Daniela Wallace Velkd ryba, ktery byl zaroven
jeho prvni spolupraci s Timem Burtonem. Uspéch projektu je nasledné vedl| ke Karlikovi a tovdarné na cokolddu. Jeho budouci projekty
jsou nova verze 7arzana podle E.R. Burroughse a Prince of Persia, ktery je v soucasné dobé jednou z nejprodavanéjsich videoher.

CHRIS LEBENZON, A.C.E. (stfih) spolupracuje s Timem Burtonem na vsech filmech od jeho Batman se vraci Velmi Casto jej najima
producent Jerry Bruckheimer pro své blockbustery jako Pear/ Harbor, Nepritel statu, Armageddon, Con Air, Dbourlivé dny, Policajt z
Beverly Hills II. a Top Gun. Casto také spolupracuje s reziséry Tony Scottem a Michaelem Bayem. Lebenzon byl nominovan na Oscara
za stfih Krvavého prilivu a Top Gun. Z ostatnich filmd: XXX, Radio, Posledni skaut, Odplata, Plinocni béh, Weird Science a Wolfen.

Pro vice informaci o titulech distribuovanych do kin spole¢nosti Warner Bros. nebo pro zaslani materiald k filmdm ¢i pristupu do
databdze pro novinare prosim kontaktujte:

Warner Bros. Ceska republika
Milan Stopa

Soukenicka 13

110 00, Praha 1

T: +420 296 580 325

F: +420 296 580 340

C: +420 602 575 844

E: milan.stopa@warnerbros.com




